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Podstawa prawna:
Na podstawie decyzji Prezesa Urzêdu Kultury Fizycznej i Turystyki z dnia
14.03.1997r. GP-PZS-3579-10/97 w przedmiocie uznania PZM za organi-
zacjê upowa¿nion¹ do realizacji zadañ polskich zwi¹zków sportowych
w dziedzinie sportu motorowego w tym motocyklowego oraz na podstawie
§4 pkt. l i §5 Regulaminu GKSM PZM – uchwalonego przez Zarz¹d G³ów-
ny PZM w dniu 31.01.2004 r. ustala siê Regulamin Sportu Motocyklowego
w nastêpuj¹cym brzmieniu:



ROZDZIA£ I

WYJAŒNIENIE WYRA¯EÑ U¯YTYCH 
W NINIEJSZYM REGULAMINIE

1.1. Miêdzynarodowe w³adze sportu motocyklowego

FIM – Federation Internationale Motocycliste (Miêdzynarodowa Fede-
racja Motocyklowa) jest jedyn¹ miêdzynarodow¹ w³adz¹ sportow¹ po-
wo³an¹ do popierania i kontroli sportu motocyklowego oraz do ustala-
nia i stosowania regulaminów maj¹cych na celu regulowanie wszelkich
sportowych zawodów motocyklowych. Jest Miêdzynarodowym Trybuna-
³em ostatniej instancji do rozstrzygania sporów i nieporozumieñ o cha-
rakterze miêdzynarodowym.
W rozgrywkach kontynentalnych (Mistrzostwach Europy) odpowiedni¹
w³adz¹ sportow¹ jest UEM – Motocyklowa Unia Europejska.

l .2. W³adze sportu motorowego RP

Najwy¿sz¹ w³adz¹ sportu motorowego w RP jest Zarz¹d G³ówny Pol-
skiego Zwi¹zku Motorowego (ZG PZM), a z jego ramienia bezpoœre-
dnio kieruj¹ i nadzoruj¹ G³ówne Komisje PZM:
• G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego (GKSM) – w zakresie sportu

motocyklowego,
• G³ówna Komisja Sportu Samochodowego (GKSS) – w zakresie sportu

samochodowego,
• G³ówna Komisja Sportu ¯u¿lowego (GKS¯) – w zakresie sportu ¿u¿-

lowego,
• G³ówna Komisja Sportu Kartingowego (GKSK) – w zakresie sportu

kartingowego

l .3. Miêdzynarodowy Regulamin Sportowy

Jest to zbiór przepisów reguluj¹cych funkcjonowanie sportu motocyklo-
wego w skali miêdzynarodowej, ustanowiony przez FIM lub UEM, bê-
d¹cy podstaw¹ do ustalania regulaminów krajowych.
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1.4. Krajowy Regulamin Sportu Motocyklowego
(RSM PZM)

Jest to zbiór przepisów obowi¹zuj¹cych na terenie kraju, ustalony przez
Polski Zwi¹zek Motorowy, zgodny z Miêdzynarodowym Regulaminem
F1M i UEM.

1.5. Regulamin Uzupe³niaj¹cy

Jest to zbiór przepisów okreœlonych zawodów motocyklowych opraco-
wany zgodnie z niniejszym regulaminem oraz regulaminem FIM
i UEM, okreœlaj¹cy szczegó³owe zasady przeprowadzenia zawodów.

1.6. Kontakty zagraniczne

Wszelkie kontakty z FIM i UEM i zagranicznymi federacjami motocy-
klowymi mog¹ byæ prowadzone tylko za poœrednictwem PZM lub za je-
go zgod¹.

1.7. Zawody sportowe

S¹ to wszelkiego rodzaju konkursy, rajdy, wyœcigi, próby ustanawiania
rekordów itp., w których zawodnik (zawodnicy) wspó³zawodnicz¹ ze so-
b¹ lub z czasem, albo maj¹ do wykonania na motocyklach pewne z góry
za³o¿one zadania.

l.8. Typy zawodów wg  F l M

a) Mistrzostwa i Zawody o Nagrodê FIM
b) Mistrzostwa Kontynentalne
c) zawody miêdzynarodowe
d) zawody krajowe.

1.8.1. Mistrzostwa i Zawody o Nagrodê FIM s¹ tak nazwane, gdy
s¹ wpisane do kalendarza imprez FIM w zgodzie z warunkami okreœlo-
nymi dalej w rozdziale 10 Kodeksu Sportowego FIM.

Zgodnie z artyku³em l Statutu FIM oficjalna nazwa Mistrzostw Œwiata
oraz Zawody o Nagrodê FIM we wszystkich dyscyplinach sportu moto-
cyklowego nale¿y do FIM. W zwi¹zku z tym FIM mo¿e ustalaæ warunki
techniczne i ekonomiczne, którym trzeba sprostaæ, aby zorganizowaæ
zawody okreœlone tymi nazwami.
Organizacjê tych zawodów reguluje Kodeks Sportowy FIM oraz jego
za³¹czniki. W Mistrzostwach i Zawodach o Nagrodê FIM mog¹ braæ
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udzia³ zawodnicy wszelkich Federacji Narodowych FMN posiadaj¹cy li-
cencjê zawodnika FIM. Organizacjê Mistrzostw Europy ustala Motocy-
klowa Unia Europejska (UEM).

1.8.2. Zawody miêdzynarodowe

Zawody mog¹ byæ nazwane miêdzynarodowymi tylko wówczas, kiedy s¹
zg³oszone i wpisane do kalendarza imprez FIM /UEM.
W zawodach miêdzynarodowych mog¹ braæ udzia³ zawodnicy posiada-
j¹cy licencjê na Mistrzostwa FIM lub miêdzynarodow¹ licencjê
FIM/UEM. a tak¿e zawodnicy Federacji Narodowej organizuj¹cej za-
wody (FMNR) posiadaj¹cy licencjê krajow¹.
Kodeks Sportowy FIM/UEM reguluje organizacjê tych zawodów. Je¿e-
li dana FMN chce zapisaæ w kalendarzu imprez FIM/UEM zawody kra-
jowe odbywaj¹ce siê poza w³asnym terenem, musi ona dostarczyæ
FIM/UEM pisemn¹ zgodê FMN kraju – gospodarza.

1.8.3. Zawody krajowe

Zawody te kontrolowane s¹ przez FMN i mog¹ braæ w nich udzia³ za-
wodnicy posiadaj¹cy krajow¹ lub miêdzynarodow¹ licencjê wydan¹
przez FMNR.
Krajowy Kodeks Sportowy FMNR (RSM) obejmuje organizacjê tych
zawodów.

1.9. Wyœcigi krajowe przeprowadzane podczas
zawodów miêdzynarodowych

1.9.1. Wyœcig krajowy mo¿e zostaæ w³¹czony do zawodów miê-
dzynarodowych przy spe³nieniu nastêpuj¹cych warunków:

• nie jest on przeprowadzany w tym samym czasie co wyœcig miêdzy-
narodowy,

• bior¹ w nim udzia³ posiadacze licencji zgodnie z pkt. 1.8.3.

1.9.2. Wyœcig samochodów z motocyklami

Wszelkie po³¹czenia wyœcigów samochodów i motocykli 2 lub 3-kolo-
wych s¹ zakazane na zawodach, których program obejmuje biegi wcho-
dz¹ce w sk³ad Mistrzostw lub Zawodów o Nagrodê FIM/UEM. Wyj¹tek
stanowi¹ „Dragsters”.

1.9.3. Wyœcigi motocykli 2 i 3-kolowych, pojazdów 4-kolowych
i/lub samochodów
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Ze wzglêdu na bezpieczeñstwo, równoczesne wyœcigi miêdzy motocy-
klami 2-ko³owymi, 3-ko³owymi z przyczep¹, pojazdami 4-kolowymi i sa-
mochodami s¹ zakazane.

1.10. Nazwy zawodów

Nazwa zawodów WIELKA NAGRODA POLSKI (GRAND PRIX
POLSKI) mo¿e byæ u¿yta tylko za zgod¹ GKSM. Nazwa ta mo¿e byæ za-
stosowana tylko raz w roku dla zawodów w danej specjalnoœci sportu
motocyklowego.
Ka¿de zawody wchodz¹ce w sk³ad Mistrzostw lub Zawodów o Nagrodê
FIM/UEM mog¹ byæ skojarzone w tytule lub podtytule z nazw¹ handlo-
wego sponsora, za zgod¹ FIM/UEM. W takim przypadku nale¿y uiœciæ
wy¿sz¹ op³atê wpisow¹, o której wysokoœci co roku decyduje Rada Za-
rz¹dzaj¹ca lub w razie koniecznoœci Rada Wykonawcza FIM.

1.11. Zawody nielegalne

Przeprowadzanie lub branie udzia³u w zawodach nielegalnych, tj. nie-
zgodnych z niniejszym regulaminem lub nie zatwierdzonych przez w³a-
œciw¹ Komisjê Motocyklow¹ jest zabronione. W stosunku do wszystkich
osób bior¹cych w nich udzia³ w jakimkolwiek charakterze bêd¹ wyci¹ga-
ne konsekwencje regulaminowe.

1.12. Organizacja zawodów

Motocyklowe zawody sportowe mog¹ byæ organizowane przez:
• Polski Zwi¹zek Motorowy (PZM)
• Kluby, sekcje, inne organizacje lub osoby indywidualne za zgod¹

PZM
• Komitet organizacyjny zatwierdzony lub powo³any przez PZM.

1.13. Niedozwolona reklama

Zabrania siê podawania do publicznej wiadomoœci nazwisk zawodni-
ków, którzy nie z³o¿yli regulaminowego zg³oszenia udzia³u w zawodach,

1.14. Trasy, tory i miejsca przeprowadzania zawodów

Wszystkie trasy, tory i miejsca przeprowadzania zawodów, etc. u¿ywane
w czasie Mistrzostw i Zawodów o Nagrodê FIM/UEM musz¹ byæ zgod-
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ne ze standardami okreœlonymi w odpowiednich za³¹cznikach Kodeksu
Sportowego FIM/UEM i musz¹ zostaæ zatwierdzone przez FIM/UEM
decyzj¹ odpowiedniej Komisji.
Trasy, tory i miejsca przeprowadzania zawodów miêdzynarodowych
i krajowych tak¿e powinny w miarê mo¿liwoœci spe³niaæ te warunki
i musz¹ byæ zatwierdzone przez PZM.
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ROZDZIA£ 2

ZAWODY MOTOCYKLOWE

2. l. Podzia³ zawodów na grupy

2.1.1. Grupa IV – Próby sprawnoœci, zrêcznoœci i inne imprezy po-
pularne, w których mog¹ braæ udzia³ tylko zawodnicy nie posiadaj¹cy li-
cencji sportowej.

2.l.2. Grupa III – zawody ogólnopolskie, strefowe i okrêgowe:
w rajdach, motocrossach i wyœcigach, w których mog¹ braæ udzia³ jedy-
nie zawodnicy posiadaj¹cy licencje sportowe oraz imprezy dla uzyskania
licencji sportowej.

2.1.3. Grupa II – zawody rangi MP, ogólnopolskie o Puchar PZM
w ww. dyscyplinach, w których mog¹ braæ udzia³ zawodnicy posiadaj¹cy
licencjê sportow¹ FMN/FIM/UEM.

2.1.4. Grupa I – zawody miêdzynarodowe, zawody o Mistrzostwo
Europy, zawody o Mistrzostwo lub nagrodê FIM zg³oszone do kalenda-
rza sportowego FIM, w których mog¹ braæ udzia³ zawodnicy posiadaj¹-
cy licencje FMNR (PZM) lub licencje FIM/UEM.

2.2. Imprezy licencyjne (RSM Rozdz. 6)

2.2.1. Imprezy, w których mo¿na uzyskaæ licencjê okreœlone s¹
w rozdziale 6 RSM.

2.3. Zezwolenie na organizacjê zawodów

Organizator zawodów musi uzyskaæ zezwolenie na ich organizacjê od
w³adz administracyjnych i sportowych. Tryb sk³adania wniosków i wyda-
wania zezwoleñ reguluj¹ odpowiednie przepisy pañstwowe a tak¿e ni-
niejszy regulamin w zakresie sportowym. Wniosek o zezwolenie na prze-
prowadzenie zawodów winien byæ z³o¿ony do:
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• Okrêgowej Komisji Sportu Motocyklowego ZO PZM dla zawo-
dów IV i III grupy

• G³ównej Komisji Sportu Motocyklowego ZG PZM dla zawodów
II i l grupy.

Zatwierdzenie regulaminu uzupe³niaj¹cego zawodów jest jednoznaczne
z udzieleniem zezwolenia na ich przeprowadzenie.
Projekty regulaminów uzupe³niaj¹cych musz¹ byæ przesiane do zatwier-
dzenia w nastêpuj¹cych terminach: 

• 4 tygodnie dla zawodów grupy IV i III
• 8 tygodni dla zawodów grupy II
• 12 tygodni dla zawodów grupy I, przed dat¹ rozpoczêcia zawodów.

Nieprzestrzeganie powy¿szych terminów spowoduje na³o¿enie kar fi-
nansowych na organizatorów, których wysokoœæ bêdzie podana ka¿dego
roku w Komunikacie GKSM.

2.4. Regulamin zawodów

2.4.1. Organizator musi wydaæ regulamin uzupe³niaj¹cy zawo-
dów, zgodny z RSM wraz z obowi¹zuj¹cymi Komunikatami GKSM.

Regulamin musi zawieraæ nastêpuj¹ce dane:
• organizatora i jego adres
• rodzaj, termin i miejsce zawodów
• oœwiadczenie, ¿e zawody organizowane s¹ zgodnie z RSM
• imiona, nazwiska sêdziego i kierownictwa zawodów
• warunki udzia³u i klasyfikacji w zawodach
• termin zamkniêcia zg³oszeñ
• opis trasy
• termin i miejsce funkcjonowania sekretariatu/biura zawodów
• termin i miejsce odbioru technicznego motocykli
• termin i miejsce startu oraz og³oszenia wyników
• inne szczegó³y wymagane przez regulaminy dyscyplin
• program zawodów.

2.4.2. Regulaminy zawodów musz¹ byæ rozes³ane do wszystkich
zainteresowanych w nastêpuj¹cych terminach:

• 3 tygodnie przed zawodami grupy IV i III
• 6 tygodni przed zawodami grupy II
• l 0  tygodni przed zawodami grupy I, o ile regulamin FIM nie sta-

nowi inaczej. 
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Termin zamkniêcia zg³oszeñ nie mo¿e byæ ustalony wczeœniej ni¿ 15 dni
od daty wys³ania regulaminu.

2.4.3. Zmiany regulaminu uzupe³niaj¹cego zawodów

Po zatwierdzeniu regulaminu przez odpowiedni¹ Komisjê Sportow¹
PZM, organizator nie mo¿e wprowadzaæ w nim ¿adnych zmian bez zgo-
dy Komisji Sportowej, która regulamin zatwierdzi³a.
W wyj¹tkowych przypadkach, sêdzia zawodów lub PZM mo¿e zezwoliæ
na wprowadzenie zmian do regulaminu pod warunkiem zawiadomienia
wszystkich zg³oszonych zawodników. Je¿eli w czasie zawodów, wskutek
przeszkód natury organizacyjnej lub klêsk ¿ywio³owych (powódŸ, obsu-
niêcie siê gruntu itp.) zachodzi koniecznoœæ zmiany regulaminu zawo-
dów, to jedynie sêdzia zawodów mo¿e podj¹æ decyzjê zezwalaj¹c¹ na tê
zmianê w celu umo¿liwienia zakoñczenia zawodów.

2.5. W³adze zawodów

W³adz¹ nadzoruj¹c¹ w zawodach krajowych jest sêdzia (komisja sê-
dziowska), a w zawodach miêdzynarodowych jury. W³adz¹ wykonawcz¹
jest kierownictwo zawodów.

2.6. Wykaz osób urzêdowych w zawodach

Zespól osób okreœlonych „osobami urzêdowymi”, którym powierzono
kierowanie i kontrolê zawodów sk³ada siê  z:

• sêdziego zawodów (Komisji Sêdziowskiej)
• kierownika zawodów
• sekretarza zawodów
• kierownika chronometra¿u
• kierownika komisji technicznej
• kierownika trasy.

W zale¿noœci od rodzaju zawodów sk³ad osobowy mo¿e byæ zmniejszo-
ny lub zwiêkszony. Sk³ad osobowy kierownictwa zawodów musi byæ po-
dany w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.
Wszystkie osoby urzêdowe musz¹ posiadaæ czytelne identyfikatory.

2.7. Po³¹czenie funkcji

Ka¿da osoba urzêdowa, z wyj¹tkiem sêdziego zawodów, kierownika
chronometra¿u i kierownika zawodów, mo¿e byæ wyznaczona do pe³nie-
nia wiêcej jak jednej funkcji, je¿eli posiada odpowiednie kwalifikacje.
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2.8. Ograniczenie czynnoœci osób urzêdowych

¯adna z osób urzêdowych nie mo¿e pe³niæ funkcji poza wyznaczonymi,
a tak¿e braæ udzia³u jako zawodnik lub jako przedstawiciel zawodników
w danych zawodach.

2.9. Obowi¹zki kierownika zawodów
Do obowi¹zków kierownika zawodów nale¿y w szczególnoœci: 

• zapewnienie porz¹dku na terenie zawodów
• upewnienie siê czy wszystkie osoby urzêdowe znaj¹ dok³adnie in-

strukcje niezbêdne do wykonania swoich obowi¹zków oraz czy
znajduj¹ siê na swoich stanowiskach

• dopilnowanie, aby nie zostali dopuszczeni do zawodów zawodni-
cy wykluczeni, zdyskwalifikowani albo zawieszeni oraz nie posia-
daj¹cy aktualnych badañ lekarskich

• kontrola zaopatrzenia zawodników i ich motocykli w odpowiednie
numery startowe nadzór nad prawid³ow¹ prac¹ komisji technicz-
nej zawodów

• dopilnowanie prawid³owego zorganizowania i funkcjonowania
parku motocykli, strefy startu, strefy mety oraz innych przewidzia-
nych testów specjalnych i punktów kontroli

• wykonanie bie¿¹cych zarz¹dzeñ sêdziego zawodów, maj¹cych na
celu usuniêcie nieprawid³owoœci w stosunku do zatwierdzonego
regulaminu uzupe³niaj¹cego

• zebranie wszystkich protokó³ów i raportów niezbêdnych do usta-
lenia klasyfikacji zawodników i zespo³ów

• przyjmowanie reklamacji lub protestów i przekazywanie ich sê-
dziemu zawodów

• przygotowanie koñcowego komunikatu zawodów wraz z wynika-
mi i przed³o¿enie go do zatwierdzenia sêdziemu zawodów

• dopilnowanie przekazania informacji o nagrodach zawodnikom
i sêdziemu zawodów przed rozpoczêciem zawodów.

2.10. Sêdzia zawodów

Prawa i obowi¹zki sêdziego zawodów – patrz rozdzia³ 9.

2.11. Delegat Komisji Sportowej

Delegat jest obserwatorem zawodów, oficjalnym przedstawicielem dele-
guj¹cej go Komisji.
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Ponadto mo¿e dzia³aæ w granicach specjalnego pe³nomocnictwa komisji
np. odbiór trasy i in. Komisje Sportu Motocyklowego, tak G³ówna jak
i Okrêgowe mog¹ delegowaæ swojego przedstawiciela na ka¿de zawody
motocyklowe, nad którymi sprawuj¹ nadzór, zaopatruj¹c go w nomina-
cjê (delegacjê).
Nazwisko delegata podaje Komisja organizatorowi na piœmie przed za-
wodami.
Delegat Komisji ma prawo swobodnego poruszania siê po terenie zawo-
dów oraz wstêpu do wszystkich komórek organizacyjnych zawodów. Nie
mo¿e on jednak byæ przedstawicielem zawodników i klubu w danych za-
wodach.
Uwagi dotycz¹ce organizacji i strony sportowej zawodów delegat powi-
nien przekazywaæ kierownikowi lub sêdziemu zawodów. Organizator
mo¿e korzystaæ w czasie zawodów z g³osu doradczego delegata.
Delegat zobowi¹zany jest z³o¿yæ swojej Komisji pisemne sprawozdanie
z przebiegu zawodów wraz z wnioskami, w terminie 3 dni od daty zakoñ-
czenia zawodów. Delegat odpowiada za sw¹ dzia³alnoœæ w czasie zawo-
dów przed deleguj¹c¹ go Komisj¹.

2.12. Zg³oszenie do zawodów

Zg³oszenie zawodnika do udzia³u w zawodach musi byæ z³o¿one na pi-
œmie i zawieraæ nastêpuj¹ce dane:

• imiê i nazwisko, przydzielony numer startowy (o ile numery star-
towe s¹ przydzielane na ca³y sezon)

• datê urodzenia
• nr licencji sportowej
• dok³adny adres zamieszkania
• markê, pojemnoœæ skokow¹ silnika, skok t³oka motocykla
• klauzulê o podporz¹dkowaniu siê regulaminowi i zarz¹dzeniom

kierownictwa zawodów oraz o znajomoœci regulaminu zawodów
• podpis zawodnika
• zgodê macierzystego klubu na start w zawodach.

Zg³oszenie bez powy¿szych danych nic powinno byæ przyjête.
Mo¿e byæ te¿ nie przyjête zg³oszenie przes³ane bez dowodu wp³aty wpi-
sowego oraz zg³oszenie nie przes³ane w terminie wyznaczonym regula-
minem zawodów. Organizator mo¿e nie przyj¹æ zg³oszenia nie podaj¹c
powodów, z wyj¹tkiem zawodów bêd¹cych jedn¹ z rund mistrzostw.
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2.13. Warunki dopuszczenia do zawodów

Warunkiem dopuszczenia do zawodów jest przed³o¿enie organizatorowi
nw. dokumentów:

• licencji sportowej wa¿nej na dany rok
• ksi¹¿eczki sportowo-lekarskiej ze stwierdzeniem lekarza medycy-

ny sportowej o zdolnoœci do startu, uzyskanym nie wczeœniej ni¿
szeœæ miesiêcy przed startem 

• dowodu ubezpieczenia motocykla od OC (nie dotyczy imprez na
trasach zamkniêtych)

• posiadanie pozwolenia na prowadzenie pojazdu na którym startu-
je (nie dotyczy imprez na trasach zamkniêtych).

2.15. Klasyfikacja w zawodach

2.15.1. Warunkiem indywidualnego sklasyfikowania zawodników
jest start w zawodach co najmniej 6 zawodników w danej klasie, o ile za-
sady rozgrywek na dany rok nie okreœlaj¹ inaczej. Warunkiem sklasyfi-
kowania Zespo³ów jest zg³oszenie co najmniej trzech zespo³ów o ile za-
sady rozgrywek na dany rok nie okreœlaj¹ inaczej.

2.15.2. W przypadku ex-aequo kolejnoœæ miejsc nastêpnych zawo-
dników musi byæ zgodna z iloœci¹ klasyfikowanych zawodników (np. przy
ex-aequo 3 zawodników na drugim miejscu, kolejnoœæ I, II, II, II, V, VI).

2.16. Komisja Techniczna zawodów

Zadaniem Komisji Technicznej jest przeprowadzenie kontroli i odbioru
technicznego motocykli oraz wyposa¿enia zawodników.
Szczegó³owe zadania Komisji Technicznej zawarte s¹ w rozdzia³ach
technicznych 4 MC, E, T i W oraz w rozdzia³ach dla poszczególnych spe-
cjalnoœci.

2.17. Wyposa¿enie

Wyposa¿enie zawodnika i motocykla musi byæ zgodne z rozdzia³em
4 MC, E, T i W. Je¿eli podczas zawodów jedna z czêœci wyposa¿enia nie
spe³nia swego zadania i zawodnik (jako ca³oœæ z motocyklem) przestaje
odpowiadaæ regulaminowi, powinien on doprowadziæ wyposa¿enie do
stanu zgodnego z regulaminem, w przeciwnym razie mo¿e byæ wykluczo-
ny z zawodów, etapu, biegu lub testu.
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2.18. Materia³y pêdne

We wszystkich zawodach grupy III, II, I organizator jest obowi¹zany
wskazaæ zawodnikom mo¿liwoœæ nabycia odpowiednich materia³ów
pêdnych, zarówno przed jak i w czasie zawodów. 
Ponadto obowi¹zuj¹ przepisy rozdzia³u 4.

2.19. Obca pomoc

Obca pomoc w czasie zawodów jest zabroniona i karana z wyj¹tkiem
przypadków okreœlonych w rozdzia³ach dla poszczególnych specjalnoœci.
Rodzaj i wysokoœæ kar podaj¹ powy¿sze regulaminy.

2.20. Przepisy ruchu

W przypadku poruszania siê zawodników lub organizatora po drogach
publicznych, obowi¹zuj¹ zawsze krajowe przepisy ruchu drogowego.

2.21. Protesty

2.21.1. Ka¿dy protest musi byæ zg³oszony na piœmie na rêce kie-
rownika zawodów i poparty kaucj¹ zwrotn¹ w przypadku uznania prote-
stu. Protest powinien byæ w zasadzie poprzedzony proœb¹ o wyjaœnienie.
Z³o¿enie proœby o wyjaœnienie nie przed³u¿a czasu przewidzianego na
sk³adanie protestu. Terminy sk³adania protestów oraz kaucji s¹  okreœlo-
ne w rozdzia³ach poszczególnych specjalnoœci.

2.21.2. Nie mo¿e byæ z³o¿ony protest przeciwko decyzji sêdziego za-
wodów.

2.21.3. Postêpowanie przy rozpatrywaniu protestów.

Zainteresowane strony musz¹ mieæ mo¿liwoœæ powo³ania i przes³ucha-
nia œwiadków. Ka¿dy protest z³o¿ony podczas zawodów powinien byæ
rozstrzygniêty przez sêdziego zawodów. Je¿eli jest to niemo¿liwe i regu-
lamin uzupe³niaj¹cy zawodów nie stanowi inaczej, protest taki powinien
byæ rozpatrzony przez Komisjê zatwierdzaj¹c¹ regulamin zawodów. De-
cyzja w sprawie protestu jest obowi¹zuj¹ca dla obu stron z zastrze¿e-
niem prawa do odwo³ania siê. Wchodzi ona w¿ycie z chwil¹ og³oszenia
i pozostaje w mocy o ile nie bêdzie zmieniona przez w³adze nadrzêdne.
Rozstrzygaj¹cy protest powinien wydaæ decyzjê w sprawie zwrotu kaucji
oraz kosztów wynikaj¹cych z protestu.
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Je¿eli protest zosta³ odrzucony a osoba broni¹ca siê ponios³a koszty
zwi¹zane z nim, to koszty te obci¹¿aj¹ sk³adaj¹cego protest.

2.22. Odwo³ania

Ka¿da osoba lub grupa osób (zawodnik, osoba urzêdowa, klub), których
dotyczy decyzja sêdziego zawodów krajowych, maj¹ prawo odwo³ania
siê do Komisji Sportowej, która zatwierdzi³a regulamin uzupe³niaj¹cy.
Od decyzji OKSM przys³uguje prawo odwo³ania do GKSM, a od decy-
zji GKSM przys³uguje prawo odwo³ania do Trybuna³u PZM. Odwo³anie
powinno byæ sk³adane jedynie w przypadku odrzucenia zg³oszonego
protestu w zawodach z wyj¹tkiem odwo³ania od decyzji sêdziego.
Postêpowanie przy odwo³aniach w przypadku zawodów miêdzynarodo-
wych okreœla Kodeks Sportowy FI M.

2.23. Wyniki zawodów

Kierownik zawodów og³asza po raz pierwszy wyniki jako prowizoryczne
a po up³ywie regulaminowego czasu przewidzianego na sk³adanie prote-
stów i po ich rozpatrzeniu, sêdzia zawodów jest zobowi¹zany zatwierdziæ
wyniki, które organizator og³asza jako ostateczne. Og³oszenie wyników
ostatecznych, stanowi oficjalne zakoñczenie zawodów. W przypadku za-
powiedzianego odwo³ania od decyzji sêdziego, wyników nie uwa¿a siê za
ostateczne do czasu definitywnego rozpatrzenia odwo³ania. Organizator
jest zobowi¹zany przes³aæ wyniki zawodów do PZM najpóŸniej 24 godzi-
ny po ich og³oszeniu.
Organizator jest zobowi¹zany dostarczyæ wyniki zawodów klubom,
których zawodnicy brali udzia³ w zawodach.

2.24. Powtórzenie lub uniewa¿nienie zawodów

Zawody zakoñczone nie mog¹ byæ powtórzone. Zawody krajowe mog¹
byæ uniewa¿nione. Takie same prawo w stosunku do zawodów miêdzy-
narodowych posiada F1M/UEM.

2.25. Weryfikacja zawodów

Wyniki wszystkich zawodów motocyklowych podlegaj¹ weryfikacji i za-
twierdzeniu przez Komisjê Sportow¹ zatwierdzaj¹c¹ regulamin. Podsta-
w¹ weryfikacji zawodów s¹: wyniki zawodów podpisane przez sêdziego
zawodów, protokó³ sêdziego zawodów oraz ewentualne odwo³ania.
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ROZDZIA£ 3

MISTRZOSTWA I NAGRODY PZM

3.1. Mistrzostwa motocyklowe

3.1.1. Mistrzostwa motocyklowe rozgrywane s¹ w specjalno-
œciach:

a) motocross
b) rajdach enduro
c) trial
d) wyœcigach drogowych
e) inne
oraz w konkurencjach:
a) indywidualnej w klasach
b) klubowej
c) zespo³owej.

Wszystkie Mistrzostwa Motocyklowe s¹ w³asnoœci¹ Polskiego Zwi¹zku
Motorowego z wszystkimi wynikaj¹cymi z  tego prawami.

3.1.2. Szczeble mistrzostw motocyklowych 

Mistrzostwa motocyklowe przeprowadza siê na szczeblach:
a) ogólnopolskim, tj. Mistrzostwa Polski lub Otwarte Mistrzostwa

Polski w Sportach Motocyklowych
b) strefowym: Mistrzostwa Stref w Sportach Motocyklowych
c) okrêgowym: Mistrzostwa Okrêgów PZM w Sportach

Motocyklowych.

3.1.3. W otwartych Mistrzostwach Polski mog¹ braæ udzia³
równie¿ zawodnicy innych Federacji Narodowych posiadaj¹cy licencjê
F1M lub UEM lub krajow¹ z zezwoleniem wydanym przez macierzyst¹
Federacjê na tych samych zasadach jak zawodnicy polscy. Otwarte
Mistrzostwa Polski musz¹ byæ zg³oszone do kalendarza UEM.
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3.2. Organizacja mistrzostw motocyklowych

3.2.1. W³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego, którymi s¹:

a) G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego (GKSM) dla Mis-
trzostw Polski i Pucharu PZM,

b) Okrêgowe Komisje Sportu Motocyklowego (OKSM) dla
Mistrzostw Okrêgu

c) Komisja Sportu Motocyklowego Strefy (KSMS) z³o¿ona z przed-
stawicieli OKSM wchodz¹cych w sk³ad Strefy – dla Mistrzostw
Strefy

– ustalaj¹ szczegó³owe zasady przeprowadzania mistrzostw w posz-
czególnych specjalnoœciach, kalendarz mistrzostw oraz ostateczn¹ klasy-
fikacjê mistrzostw z nadaniem tytu³ów mistrzowskich.

3.2.2. Komisjom Sportu Motocyklowego jak np. p. 3.2. l. przys³u-
guje prawo decyzji w sprawie zorganizowania mistrzostw, ich zawiesza-
nia w poszczególnych specjalnoœciach, jak równie¿ w sprawie po³¹czenia
mistrzostw dwóch pokrewnych specjalnoœci.

3.2.3. W przypadku Mistrzostw Strefy, obszar stref jest zatwier-
dzany przez GKSM na wniosek OKSM zainteresowanych ZO PZM.
Jedna z OKSM jest wybierana gestorem Strefy.

3.2.4. Mistrzostwa przeprowadzane s¹ systemem odpowiedniej
iloœci rund, jednak w³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego maj¹ pra-
wo do wprowadzenia w system mistrzostw, zawodów kwalifikacyjnych
oraz fina³owych i ustalenia warunków zakwalifikowania siê zawodników
do zawodów: w rundach mistrzostw wzglêdnie fina³ów.

3.2.5. W³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego ustalaj¹ corocz-
nie ogóln¹ liczbê rund mistrzostw w poszczególnych specjalnoœciach
i liczbê rund, z których bêd¹ zaliczane zawodnikom punkty do mi-
strzostw jak równie¿ klasy, w których bêd¹ przeprowadzane mistrzostwa.

3.2.6. W³aœciwym Komisjom Sportu Motocyklowego przys³uguje
prawo wprowadzenia w wybranych specjalnoœciach i klasach motocykli,
mistrzostw juniorów i m³odzików oraz ustalenia granicy wieku dla zawo-
dników ubiegaj¹cych siê o te mistrzostwa.
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3.3. Szczegó³owe regulaminy mistrzostw

W³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego nie póŸniej jak do koñca po-
przedzaj¹cego roku, wydaj¹ szczegó³owe zasady rozgrywek mistrzostw
na dany rok, zawieraj¹ce wszystkie decyzje i ustalenia wg p. 3.2.

3.4. Zawody mistrzowskie

3.4.1. Organizatorów zawodów mistrzowskich (kwalifikacyjnych,
rund i fina³ów) zatwierdzaj¹ w³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego.

3.4.2. Regulaminy uzupe³niaj¹ce zawodów mistrzowskich i ich
trasy zatwierdzaj¹ w³aœciwe Komisje Sportu Motocyklowego.

3.5. Prawo do ubiegania siê o mistrzostwo

3.5.1. W konkurencji indywidualnej – zawodnicy posiadaj¹cy li-
cencjê sportow¹ dla danej specjalnoœci.

3.5.2. W konkurencji klubowej – kluby (sekcje) motorowe sfede-
rowane w PZM, których zawodnicy startuj¹ w rundach mistrzostw.

3.5.3. W konkurencji zespo³owej – zespo³y zg³oszone.

3.6. Punktacje w rundach

3.6.1. We wszystkich specjalnoœciach mistrzostw motocyklowych
za zajête miejsce w rundzie w klasach lub klasyfikacji ogólnej (general-
nej), zawodnicy otrzymuj¹ punkty wg zasad okreœlonych w rozdzia³ach
poœwiêconych poszczególnym specjalnoœci¹.

3.6.2. W³aœciwym Komisjom Sportu Motocyklowego przys³uguje
prawo wprowadzenia innej lub dodatkowej punktacji w mistrzostwach.

3.6.3. W zawodach miêdzynarodowych i mistrzowskich
F1M/UEM bêd¹cych jednoczeœnie rundami do Mistrzostw Polski,
w których jest inny podzia³ na klasy, punkty do Mistrzostw Polski przy-
znaje siê zawodnikom polskim, na podstawie odrêbnej klasyfikacji
z podzia³em na klasy obowi¹zuj¹cym w Mistrzostwach Polski, bior¹c
pod uwagê ich wyniki (punkty, czasy) uzyskane w zawodach.
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3.6.4. Postanowienia pkt. 3.6.3. stosuje siê analogicznie w przy-
padku Mistrzostw Strefy lub Okrêgu.

3.6.5. W rundach do mistrzostw w przypadkach okreœlonych w pkt.
3.6.3. stosuje siê odrêbn¹ klasyfikacjê medalow¹ dla zawodników pol-
skich, która powinna byæ podana w regulaminie szczegó³owym zawodów.

3.7. Klasyfikacja w mistrzostwach \ w konkurencji
indywidualnej

3.7.1. We wszystkich specjalnoœciach mistrzostw w konkurencji
indywidualnej, klasyfikacjê przeprowadza siê na podstawie sumy punk-
tów zdobytych przez zawodnika w rundach mistrzostw wg pkt. 3.6.1.
Iloœæ rund zaliczanych do klasyfikacji o mistrzostwo indywidualne okre-
œla corocznie w³aœciwa Komisja Sportu Motocyklowego.

3.7.2. Wiêksza suma punktów obliczona wg p. 3.7. l. decyduje
o lepszym miejscu w klasyfikacji mistrzostw. W przypadku równej liczby
punktowo miejscu decyduje:

a) wiêksza liczba lepszych miejsc w zaliczonych rundach,
b) lepsze miejsce w bezpoœrednim spotkaniu,
c) wiêksza liczba lepszych miejsc w nie zaliczonych rundach.

3.8. Tytu³y i symbole mistrzowskie

3.8.1. W konkurencji indywidualnej przyznaje siê tytu³y mistrza
i dwóch wicemistrzów w danej specjalnoœci, klasie motocykla i konku-
rencji. Symbolem przyznanego tytu³u w Mistrzostwach Polski jest pu-
char oraz medal lub szarfa z odpowiednim napisem. Symbole mistrzów
i wicemistrzów Stref i Okrêgów ustalaj¹ w³aœciwe Komisje Sportu Mo-
tocyklowego.

3.8.2. W konkurencji klubowej i zespo³owej przyznaje siê tytu³
mistrza i dwóch wicemistrzów danej specjalnoœci z zachowaniem zasad
rozgrywek na dany rok.

3.8.3. Poza ww. symbolami zawodnicy i kluby zajmuj¹cy miejsca
do szóstego, otrzymuj¹ dyplomy za miejsca w danej specjalnoœci, klasie
i konkurencji.
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3.10. Warunki przyznania tytu³ów mistrzowskich
w konkurencji indywidualnej

3.10.1. Warunkiem przyznania tytu³ów jest zdobycie w zaliczonych
rundach co najmniej 50% liczby punktów, mo¿liwych do zdobycia we
wszystkich odbytych rundach oraz sklasyfikowanie okreœlonej przez
GKSM na dany rok liczby zawodników w klasie/grupie.

3.11. Mistrzostwo w konkurencji klubowej 
i zespo³owej

3.11.1. Warunkiem zaliczenia wyników rund do mistrzostw danej
specjalnoœci jest sklasyfikowanie co najmniej jednego zawodnika klubu
w tej rundzie.

3.11.2. Miejsca klubów w klasyfikacji poszczególnych rund mi-
strzostw w rajdach enduro, motocrossach i wyœcigach, ustala siê na pod-
stawie sumy punktów do mistrzostw w konkurencji indywidualnej uzy-
skanych przez wszystkich zawodników klubu.

3.11.3. W rajdach obserwowanych o miejscu klubu decyduje suma
punktów uzyskanych przez wszystkich zawodników danego klubu we
wszystkich rundach wyliczonych wg miejsc punktacji okreœlonej w zasa-
dach rozgrywek na dany rok.

3.11.4. O miejscu zespo³u w Mistrzostwach  decyduje suma punk-
tów za miejsce zespo³u w odbytych zawodach.

3.11.5. O zdobyciu tytu³u klubowego mistrza lub wicemistrza de-
cyduje suma wszystkich punktów z wyznaczonych rund.

3.11.6. W przypadku równej liczby punktów o lepszym miejscu de-
cyduje wiêksza liczba lepszych miejsc zawodników klubu w wyznaczo-
nych rundach.
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3.12. Puchar PZM

3.12.1. G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego mo¿e wprowa-
dziæ na dany rok lub kilka lat, rozgrywki o Puchar PZM w wybranych
specjalnoœciach, konkurencjach lub klasach.

3.12.2. W klasyfikacji indywidualnej „puchar” bêdzie przyznany
zawodnikowi, który uzyska najlepszy wynik w klasie lub klasyfikacji ge-
neralnej.

3.12.3. O wyniku stanowiæ bêdzie suma punktów (3.6. l i 3.6.2)
zdobytych we wszystkich rundach (Regulamin „Pucharu” mo¿e stano-
wiæ inaczej).

3.12.4. Komisje Sportu Motocyklowego Stref i Okrêgów maj¹
prawo ustanowiæ rozgrywki o „Puchar” Strefy. Okrêgu wg zasad jak
p. 3.12. l. do 3.12.3.
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ROZDZIA£ 4 MC

REGULAMIN TECHNICZNY MOTOCROSS

4.1. Wprowadzenie

Nazwa motocykl obejmuje wszystkie pojazdy, które maj¹ zasadniczo
mniej ni¿ trzy ko³a, napêdzane s¹ silnikiem i przeznaczone s¹ do prze-
wo¿enia jednej lub wiêcej osób, z których jedna jest kierowc¹ pojazdu.
Ko³a winny stale dotykaæ pod³o¿a, z wyj¹tkiem chwilowych podskoków
lub szczególnych okolicznoœci. Ponadto, aby przejechaæ przez pewne te-
reny mo¿na jedno lub wiêcej kó³ zast¹piæ nart¹, rolk¹ lub ³añcuchem.

4.2. Ograniczenia konstrukcyjne

Nie nak³ada siê ograniczeñ na sposób produkcji, konstrukcjê lub rodzaj
motocykla u¿ywanego podczas zawodów miêdzynarodowych, z wyj¹t-
kiem ograniczeñ okreœlonych w przepisach PZM, regulaminie uzupe³-
niaj¹cym i w szczegó³owych wymogach, które FIM ustali dla niektórych
zawodów.
Ka¿dy motocykl solo (Grupa A) winien byæ tak skonstruowany, aby
móg³ nad nim w pe³ni panowaæ jeden kierowca. Motocykl z wózkiem
bocznym (Grupa B) powinien byæ przystosowany do przewozu pasa¿era.

4.3. Kategorie i grupy motocykli

Motocykle podzielone s¹ na kategorie, który to podzia³ winien byæ prze-
strzegany podczas zawodów miêdzynarodowych. W zasadzie nie zezwa-
la siê na wspó³zawodnictwo w jednym wyœcigu ró¿nych kategorii, grup
i klas motocykli, chyba ¿e Regulamin Uzupe³niaj¹cy stanowi inaczej.
Kategoria I
Motocykle napêdzane przez jedno ko³o styczne z pod³o¿em.
Kategoria II
Specjalne pojazdy napêdzane przez jedno lub wiêcej kó³ w stycznoœci
z pod³o¿em, nie objête warunkami Kategorii I.



33

Grupa A1 – motocykl solo
Pojazdy dwuko³owe jednoœladowe
Grupa B1
Pojazdy trójko³owe dwuœladowe, sk³adaj¹ce siê z motocykla jednoœlado-
wego i wózka bocznego dla pasa¿era, pozostawiaj¹cego drugi œlad.
Grupa B2
Pojazdy trójko³owe dwu- lub trójœladowe w kierunku jazdy do przodu,
integralnie po³¹czone z wózkiem bocznym.
W przypadku pojazdu trójœladowego linie œrodkowe dwóch œladów mo-
tocykla nie mog¹ byæ od siebie o wiêcej ni¿ 750 mm. Œlad wyznacza
pod³u¿na linia œrodkowa ka¿dego ko³a w kierunku do przodu.
Kategoria II
Grupa C – specjalne motocykle dwuko³owe
Grupa D – specjalne motocykle trójko³owe
Grupa E – pojazdy œniegowe
Grupa F – sprintery i dragstery
Grupa G – motocykle czteroko³owe
Grupa H – ...
Grupa I – ...
Kategoria III
Grupa J – pojazdy elektryczne w Regulaminie Technicznym Wyœcigów
Szosowych

4.4. Klasy

Grupy podzielone s¹ na klasy wed³ug pojemnoœci cylindrów, jak ni¿ej
podano. 
GKSM klasy ustala na dany rok.
Kategoria I
Grupa A1

Klasa Powy¿ej (cc) Do (cc)
65 – 65

80 dwusuwowy 50 85
czterosuwowy 75 125

100 85 100
125      dwusuwowy 100 125

czterosuwowy 175 250
175 125 175
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Klasa Powy¿ej (cc) Do (cc)
250    dwusuwowy 175 250

czterosuwowy 290 450
350 250 350

500      dwusuwowy 350 500
czterosuwowy 475 650

750 500 750
1000 750 1000
1300 1000 1300

Grupy B1, B2
Od 350 cm3 do 750 cm3.
Grupa G Motocykle czteroko³owe
Motocykle terenowe, czteroko³owe na oponach balonowych, posiadaj¹-
ce ko³o na ka¿dym koñcu przek¹tnych, stanowi¹ce integraln¹ ca³oœæ
i mieszcz¹ce tylko kierowcê siedz¹cego okrakiem, trzymaj¹cego r¹czki
kierownicy. Te same klasy co Kategoria I, Grupa A1.

4.5. Pomiar pojemnoœci silnika
4.5.1. Silnik suwowy systemu Otto

Pojemnoœæ ka¿dego cylindra obliczana jest za pomoc¹ wzoru na objê-
toœæ: szerokoœæ odpowiada œrednicy cylindra, zaœ wysokoœæ stanowi
odleg³oœæ, na jak¹ przemieszcza siê t³ok miêdzy najwy¿szym i najni¿szym
punktem.

Pojemnoœæ = (d2 • 3.1416 • c)/4

Gdzie: d – œrednica
c – odleg³oœæ skokowa

Jeœli przekrój cylindra nie jest kolisty, wówczas nale¿y obliczyæ pole
przekroju za pomoc¹ odpowiedniej metody geometrycznej lub obliczeñ,
a nastêpnie pomno¿yæ przez skok.
Podczas pomiarów dopuszcza siê tolerancjê pomiaru œrednicy do 1/10
mm. Jeœli przy tej tolerancji silnik przekracza dopuszczaln¹ pojemnoœæ
dla danej klasy, pomiary nale¿y powtórzyæ na zimnym silniku przy toler-
ancji 1/100 mm.

4.5.2. Silnik z t³okiem obrotowym

Pojemnoœæ silnika dla ustalenia klasy motocykla startuj¹cego w zawo-
dach miêdzynarodowych oblicza siê za pomoc¹ wzoru:
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Pojemnoœæ = 2V/N

Gdzie V – ca³kowita objêtoœæ wszystkich komór silnika
N – liczba obrotów silnika potrzebnych do

pe³nego cyklu w komorze
Silniki te klasyfikuje siê jako czterosuwowe.

4.5.3. System Wankla

Dla silników Wankla z t³okiem trójk¹tnym pojemnoœæ podaje wzór:

Pojemnoœæ = 2VD

Gdzie V – pojemnoœæ jednej komory
D – liczba wirników

Silniki te klasyfikuje siê jako czterosuwowe.

4.6. Do³adowanie

Zabrania siê do³adowywania silnika za pomoc¹ jakiegokolwiek urz¹dze-
nia podczas wszelkich zawodów.
Silnik, zarówno dwu- jak i czterosuwowy, sklasyfikowany wed³ug pojem-
noœci cylindrów w odpowiedniej klasie nie uwa¿a siê za do³adowany, je-
œli podczas jednego cyklu silnika ca³kowita pojemnoœæ urz¹dzenia lub
urz¹dzeñ podaj¹cych paliwo, wraz z pojemnoœci¹ cylindra, nie przekra-
cza pojemnoœci maksymalnej dla tej klasy.

4.7. Telemetria

Informacja w ¿aden sposób nie mo¿e byæ przekazywana do lub z jad¹ce-
go motocykla. Oficjalne urz¹dzenie sygnalizuj¹ce mo¿e byæ zamontowa-
ne na motocyklu.
Automatyczne urz¹dzenia mierz¹ce czas okr¹¿eñ nie s¹ uwa¿ane za
telemetriê.
Automatyczne urz¹dzenia mierz¹ce czas okr¹¿eñ nie mog¹ zak³ócaæ
funkcjonowania oficjalnych metod pomiaru czasu i sprzêtu.

4.8. Masy
Masy motocykli bez paliwa

4.8.1. Minimalne masy wynosz¹:

Dla klasy 80 cm3 65 kg
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Dla klasy 125 cm3 88 kg
Dla klasy 250 cm3 98 kg
Dla klasy 500 cm3 102 kg

Dopuszcza siê tolerancjê w granicach 1% masy motocykla po zakoñcze-
niu wyœcigu.

4.8.2. Plomby nale¿y za³o¿yæ na czêœæ przedni¹ ramy g³ównej.

4.8.3. Waga powinna byæ legalizowana corocznie przez
odpowiedni¹ instytucjê pañstwow¹.

4.9. Oznakowanie producenta

Gdy w konstrukcji motocykla uczestnicz¹ dwaj producenci, nazwy obu
nale¿y umieœciæ na motocyklu w nastêpuj¹cym porz¹dku:

• Nazwa producenta ramy
• Nazwa producenta silnika

Zasada obowi¹zuje, gdy w grê nie wchodz¹ interesy handlowe.

4.10. Definicja prototypu

Prototypowym motocyklem jest motocykl, który spe³nia warunki bez-
pieczeñstwa ustalone w Kodeksie Sportowym FIM w³aœciwym dla rodza-
ju zawodów, w których motocykl ten uczestniczy.

4.11. Wymogi ogólne

Nastêpuj¹ce wymogi obowi¹zuj¹ wszystkie pojazdy i we wszystkich
zawodach miêdzynarodowych krajowych z wyj¹tkiem gdy odpowiedni
regulamin zawodów  stanowi inaczej.

4.11.1. Stosowanie tytanu w konstrukcji ramy, przednich wide³ek,
r¹czek kierownicy, wahaczy, osi wahaczy i osi kó³ jest zabronione.
W przypadku osi kó³ zabronione jest równie¿ stosowanie lekkich
stopów.

Zezwala siê na stosowanie œrub i nakrêtek ze stopów tytanu.
Mo¿na przeprowadzaæ sprawdzian na torze na obecnoœæ tytanu.
4.11.1.1. Próba z magnesem (tytan nie ma w³aœciwoœci magnety-
cznych).
4.11.1.2. Próba z 3% kwasem azotowym (tytan nie reaguje, stal
zabarwia siê na czarno).
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4.11.1.3. Gêstoœæ w³aœciwa stopów tytanu wynosi 4,5–5, stali 7,5–8,7.
Mo¿na to ustaliæ za pomoc¹ wa¿enia czêœci i mierzenia jej objêtoœci
w naczyniu miarowym wype³nionym wod¹ (zawór wlotowy, wahacz, prêt
³¹cz¹cy, itp.).
4.11.1.4. W przypadku w¹tpliwoœci badanie nale¿y zleciæ laboratori-
um badania materia³ów.

4.11.2. Stopy aluminium mog¹ byæ oceniane wzrokowo.

4.11.3. W klasie 125 cm3 dopuszcza siê silniki tylko z jednym cylin-
drem.

4.11.4. Iloœæ cylindrów w silniku odpowiada iloœci komór spalania.

4.11.5. Jeœli w silniku wystêpuj¹ oddzielne przestrzenie spalania,
to musz¹ one byæ po³¹czone ze sob¹ kana³em o minimalnym przekroju
co najmniej 50% ca³kowitego przekroju kana³u wlotowego.

4.12. Definicja ramy motocykla solo

Jest to konstrukcja lub struktury ³¹cz¹ce mechanizm kierownicy z przodu
pojazdu z silnikiem/skrzyni¹ biegów i elementami tylnego zawieszenia.

4.13. Urz¹dzenia rozruchowe s¹ obowi¹zkowe.

4.14. Os³ony otwartego przeniesienia napêdu

4.14.1. Jeœli pierwotne przeniesienie napêdu jest ods³oniête, nale-
¿y umieœciæ wokó³ niego os³onê stanowi¹c¹ element bezpieczeñstwa.
Os³ona winna byæ tak skonstruowana, aby w ¿adnym wypadku kierowca
lub pasa¿er nie mogli siê zetkn¹æ przypadkowo z przeniesieniem napê-
du. Konstrukcja winna chroniæ palce kierowcy przed obra¿eniami.

4.14.2. Ochrona powinna siêgaæ do ko³a zêbatego napêdu
³añcucha.

4.15. Uk³ady wydechowe 
Uk³ady wydechowe i t³umiki powinny spe³niaæ wszelkie wymogi doty-
cz¹ce ha³asu.
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4.15.1. Koniec uk³adu wydechowego winien byæ poziomy i równo-
leg³y do osi centralnej motocykla (z tolerancj¹ ±10°) i nie mo¿e
przekraczaæ koñca motocykla wiêcej ni¿ 5 mm. Wszystkie ostre
krawêdzie musz¹ byæ zaokr¹glone z minimalnym promieniem 2 mm
(patrz Diagram E)

4.15.2. Gazy wydechowe winny byæ odprowadzane do ty³u, lecz
w sposób nie powoduj¹cy wzbijania kurzu, zanieczyszczania opon lub
hamulców, niewygody dla pasa¿era (jeœli uczestniczy) lub innych kie-
rowców. Nale¿y przedsiêwzi¹æ wszelkie œrodki, aby zapobiec utracie ole-
ju, co mog³oby utrudniæ jazdê innym zawodnikom.

4.15.3. Koniec uk³adów wydechowych w motocyklach solo nie
mo¿e przekraczaæ stycznej pionowej do ko³a tylnego (patrz Diagram E).

4.16. Kierownica

4.16.1. Szerokoœæ kierownicy motocykli solo winna wynosiæ nie
mniej ni¿ 600 mm i nie wiêcej ni¿ 850 mm.

4.16.2. Kierownica musi byæ wyposa¿ona w nak³adki ochronne w
miejscach krzy¿owañ. Kierownice bez elementów krzy¿uj¹cych siê
musz¹ byæ wyposa¿one w nak³adkê ochronn¹ umieszczon¹ poœrodku
kierownicy, os³aniaj¹c¹ szeroko zaciski mocuj¹ce kierownicê.

4.16.3. Koñce wolne r¹czek kierownicy winny byæ zaœlepione
twardym materia³em lub pokryte gum¹.

4.16.4. Masywny regulator (inne ni¿ amortyzator sterowy) musi
byæ przymocowany celem zapewnienia min. odleg³oœci 30 mm pomiêdzy
kierownic¹ z dŸwigniami i zbiornika paliwa, gdy k¹t (³uk) sterowniczy
jest maksymalny.

4.16.5. Zaciski mocuj¹ce kierownicê powinny byæ starannie wyko-
nane i zaokr¹glone, aby unikn¹æ pêkniêæ w kierownicy.

4.16.6. Jeœli stosowane s¹ ochraniacze r¹k, winny one byæ wykona-
ne z materia³u nie³amliwego.
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4.16.7. Zabrania siê spawania kierownicy wykonanej ze stopów
lekkich.

4.17. DŸwignie sterowania

4.17.1. Wszystkie dŸwignie przy kierownicy (sprzêg³a, hamulców,
itp.) winny byæ zakoñczone kulk¹ o œrednicy co najmniej 19 mm. Kulka
mo¿e byæ sp³aszczona, lecz nie mo¿e posiadaæ krawêdzi (minimalna
gruboœæ czêœci sp³aszczonej winna wynosiæ 14 mm). Kulka powinna
stanowiæ integraln¹ czêœæ dŸwigni.

4.17.2. Ka¿da dŸwignia sterowania (rêczna b¹dŸ no¿na) powinna
byæ osadzona na w³asnej niezale¿nej osi.

4.17.3. DŸwignia hamulca, jeœli osadzona jest w osi podnó¿ka,
powinna dzia³aæ w ka¿dych warunkach, takich jak zgiêcie lub znieksz-
ta³cenie podparcia.

4.18. Pokrêt³o przepustnicy

4.18.1. Pokrêt³o przepustnicy winna samoczynnie zamykaæ prze-
pustnicê po jej wypuszczeniu z rêki.

4.18.2. Motocykle musz¹ byæ wyposa¿one w sprawny wy³¹cznik
zap³onu, lub przycisk, umieszczony na prawej b¹dŸ lewej r¹czce kierow-
nicy (w zasiêgu palca bez koniecznoœci puszczania kierownicy), który
unieruchomi silnik.

4.19. Podnó¿ki

4.19.1. Podnó¿ek mo¿e byæ typu sk³adanego, lecz w tym przypad-
ku musi byæ wyposa¿one w mechanizm automatycznego powrotu do po-
zycji normalnej. Na koñcu podparcia winna znajdowaæ siê czêœæ ochron-
na o promieniu co najmniej 8 mm (patrz Diagram E i F).

4.19.2. Jeœli podnó¿ek nie jest typu sk³adanego lub pokrytego
gum¹, winno one byæ zaokr¹glone przy promieniu nie mniej ni¿ 8 mm.



40

4.20. Hamulce

4.20.1. Wszystkie motocykle winny posiadaæ co najmniej dwa
sprawne hamulce (jeden przy ka¿dym kole), dzia³aj¹ce niezale¿nie
i koncentrycznie na ko³a.

4.21. B³otniki i os³ony kó³

4.21.1. B³otnik winien obejmowaæ z boku ko³o po obu stronach.

4.21.2. Przedni b³otnik winien kreœliæ k¹t co najmniej 100° wokó³
ko³a. Linia przechodz¹ca przez przedni koniec b³otnika i œrodek ko³a
oraz linia pozioma przechodz¹ca przez œrodek ko³a winny tworzyæ k¹t
od 45° do 60°. Linia przechodz¹ca przez tylny koniec b³otnika i œrodek
ko³a oraz linia pozioma przez œrodek ko³a winny tworzyæ k¹t nie wiêk-
szy ni¿ 20° (patrz Diagram E i F).

4.21.3. B³otnik tylny winien przekraczaæ ku ty³owi liniê prze-
chodz¹c¹ przez œrodek ko³a i tworz¹c¹ ku ty³owi z lini¹ pionow¹ prze-
chodz¹c¹ przez œrodek ko³a 25° (patrz Diagram E i F).

4.21.4. Koñce b³otników winny byæ zaokr¹glone, przy promieniu
co najmniej 8 mm, nie wiêcej ni¿ 60 mm ( patrz Diagram E). B³otniki
musz¹ byæ wykonane tylko z elastycznych materia³ów (np. plastik).

4.21.5. W przypadku kó³ odlewanych lub spawanych szprychy
powinny byæ os³oniête sztywnymi tarczami.

4.22. Os³ony op³ywowe

Nie zezwala siê na stosowanie os³on op³ywowych (patrz Diagramy).
Os³ona ch³odnicy (tarcze) musi byæ wykonana tylko z elastycznych mate-
ria³ów (np. plastik).

4.23. Ko³a, obrêcze i opony

Patrz: Tabela 1
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4.23.1. Wszystkie opony s¹ mierzone po za³o¿eniu na obrêczy i na-
pompowaniu do ciœnienia 1 kg/cm (14 psi). Pomiary wykonuje siê w czê-
œci opony oddalonej o 90° od pionowej linii œrodkowej.

4.23.2. Wszelkie modyfikacje obrêczy lub szprych zespolonego
ko³a (odlewanego, formowanego, nitowanego) odbiegaj¹ce od stanu
fabrycznego, lub ko³a tradycyjnego, nie dotycz¹ce szprych, zaworu lub
œrub bezpieczeñstwa s¹ zabronione. Nie dotyczy to œrub trzymaj¹cych
oponê, u¿ywanych niekiedy celem zapobie¿enia zsuwaniu siê opony. 

4.24. Opony

4.24.1. Zabrania siê stosowania opon typu „chochelka” oraz opon
o naciêciach bie¿nika g³êbszych ni¿ 19.5 mm.

4.24.2. Na powierzchni opony nie wolno umieszczaæ ¿adnych ele-
mentów, jak kolce przeciwpoœlizgowe, ³añcuchy, itp.

4.25. Oznakowanie numerem startowym

Numer startowy powinien spe³niaæ nastêpuj¹ce wymogi:

4.25.1. Kszta³t prostok¹tny, tarcza wykonana ze sztywnego i twar-
dego materia³u, o minimalnych rozmiarach 285 na 235 mm (patrz rysu-
nek O).

4.25.2. Tarcza numeru mo¿e byæ zakrzywiona o nie wiêcej ni¿
50 mm od swojej p³aszczyzny, nie mo¿e byæ zakryta lub zgiêta.

4.25.3. Numer startowy przedni

Jedna tarcza winna znajdowaæ siê z przodu, odchylona ku ty³owi o nie
wiêcej ni¿ 30° od p³aszczyzny pionowej. Otwory w tarczy mog¹ byæ tylko
miêdzy numerami, w ¿adnym wypadku nie mog¹ przechodziæ przez
numery.

4.25.4. Numer startowy boczny

Tarcza numeru bocznego winna byæ umieszczona ponad lini¹ poziom¹
przechodz¹c¹ przez oœ ko³a tylnego, zaœ przedni brzeg tarczy winien nie
przekraczaæ linii pionowej poprowadzonej 200 mm ku ty³owi od pod-
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parcia stóp kierowcy. Tarcza winna byæ tak przytwierdzona, aby by³a
dobrze widoczna i nie mo¿e byæ zakryta przez jak¹kolwiek czêœæ moto-
cykla lub siedz¹cego kierowcê. Zamiast stosowania oddzielnych tablic,
numery mog¹ byæ namalowane na motocyklu pod warunkiem, ¿e pole
powierzchni na której s¹ namalowane odpowiada polu normalnej tabli-
cy i jest pokryte matow¹ farb¹ w odpowiednim kolorze.

4.25.5. Numery winny byæ dobrze czytelne i, podobnie jak t³o,
winny mieæ barwê matow¹, aby unikn¹æ odbicia œwiat³a s³onecznego. 
Minimalne rozmiary dla cyfr wynosz¹:

Wysokoœæ – 140 mm
Szerokoœæ –   80 mm
Gruboœæ linii –   25 mm
Odstêp miêdzy cyframi –   15 mm

4.25.6. Nale¿y pos³ugiwaæ siê czcionk¹ angielsk¹ dla cyfr, Oznacza
to pionow¹ kreskê dla jedynki i pochylon¹ kreskê bez k³adki dla
siódemki (patrz rysunek O).

4.25.7. Wszelkie inne numery lub oznakowania na motocyklu,
mog¹ce utrudniaæ rozpoznanie numeru startowego, winny byæ usuniête
przed rozpoczêciem zawodów.

Kiedykolwiek u¿ywane s¹ oficjalne metody pomiaru czasu (transpon-
dery) zawodnicy mog¹ umieœciæ reklamê na:

• przednim numerze startowym (o wymiarach, patrz Art. 04.25.1).
Reklama mo¿e byæ umieszczona w granicach powierzchni 50 mm
od górnej czêœci numeru startowego (patrz Diagram O,
zakreskowany obszar jest zarezerwowany na reklamê).

• Boczne numery startowe: zg³oszeniowe numery startowe mog¹
byæ wykorzystane dla reklamy. Dla Motocross des Nations, na
bocznych numerach startowych musi byæ umieszczona flaga naro-
dowa FMN-u, z zachowaniem wymiarów (patrz Art. 25.01, obo-
wi¹zkowe wymiary 285 mm x 235 mm, Diagram O).

4.25.8. Wokó³ tarczy numerowej nale¿y pozostawiæ wolny pas
o szerokoœci co najmniej 5 cm, gdzie zabrania siê umieszczania napisów
reklamowych. Motocykle z niew³aœciwie wykonanymi tarczami nie zosta-
n¹ dopuszczone do zawodów przez Komisarza Technicznego wyœcigu.

Kiedykolwiek oficjalne metody pomiaru czasu (transpondery) s¹ wyko-
rzystywane, wolna przestrzeñ 1 cm nad i pod numerem startowym, gdzie
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nie mo¿e znajdowaæ siê ¿adna reklama. Niedozwolone s¹ reklamy z pra-
wej i lewej strony numerów.
Na przednim numerze startowym mo¿e pojawiæ siê logo Motocrosso-
wych Mistrzostw organizatora (maksymalne wymiary 50 mm x 50 mm).
Logo musi byæ umieszczone w taki sposób, aby nie powodowa³o pomy-
³ek z numerem.

4.25.9. Barwy tarczy numerowej

Barwa t³a i cyfr zale¿y od klasy motocykla i rodzaju zawodów. Szczegó³y
zawarte s¹ w Regulaminie Uzupe³niaj¹cym dla danych zawodów.
Zaleca siê pos³ugiwaæ siê nastêpuj¹cymi barwami matowymi, zgodnie
z tablic¹ barw RAL, np.:

Czarny 9005
¯ó³ty 1003
Zielony 6002
Bia³y 9010

Kiedykolwiek u¿ywane s¹ oficjalne metody pomiaru czasu (transpondery) 
Dla wszystkich zawodów:

65 cc Czerwone t³o Bia³e cyfry
80 cc Bia³e t³o Czarne cyfry

125 cc Junior Bia³e t³o Czarne cyfry
125 cc Czarne t³o Bia³e cyfry
250 cc Zielone t³o Bia³e cyfry
500 cc ¯ó³te t³o Czarne cyfry

4.26. Paliwo, olej i p³yny do ch³odnic:

Wszystkie motocykle musz¹ byæ tankowane paliwem bezo³owiowym,
w ogólnym rozumieniu tego pojêcia.

4.26.1. W³aœciwoœci fizyczne paliwa bezo³owiowego – Patrz Regu-
lamin Techniczny FIM pkt. 63.01 

4.27. Powietrze
Patrz Regulamin Techniczny FIM pkt. 63.3

4.28. Testy podstawowe
Patrz Regulamin Techniczny FIM pkt. 63.4
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4.29. Procedura badania paliwa

Patrz Regulamin Techniczny FIM pkt. 63.5

4.30. Koszty badania paliwa

Patrz Regulamin Techniczny FIM pkt. 63.6

4.31. Wyposa¿enie i ubranie ochronne

Ubranie i obuwie
Podczas treningów i wyœcigów kierowcy zobowi¹zani s¹ nak³adaæ nastê-
puj¹ce ubranie i buty.

4.31.1. Dla motocrossu
Kierowca zak³ada spodnie i rêkawice z odpornego materia³u. Tylko kie-
rowca zak³ada buty do kolan, wykonane ze skóry lub równowa¿nego
materia³u. Celem unikniêcia otaræ podczas wypadku koñczyny górne
kierowcy winny byæ ca³kowicie os³oniête ubraniem ochronnym z odpo-
wiedniego materia³u.

4.31.2. Materia³y równowa¿ne skórze
Materia³ winien posiadaæ nastêpuj¹ce cechy, aby móg³ byæ uznany za
równowa¿ny skórze bydlêcej gruboœci 1,5 mm (jednowarstwowej):

– niska palnoœæ
– odpornoœæ na œcieranie
– wspó³czynnik tarcia na wszystkich rodzajach asfaltu
– zdolnoœæ poch³aniania potu
– brak toksycznoœci i zdolnoœci do uczulania
– nietopliwoœæ

4.31.3. Zaleca siê  ubrania z materia³u innego ni¿ skóra musz¹
posiadaæ metkê lub naklejkê, na której jest napisane „zgodne z wymo-
gami FIM”. Ta metka musi byæ przyszyta lub przymocowana do ubioru
na sta³e.

4.32. U¿ywanie kasku

Wszyscy zawodnicy uczestnicz¹cy w treningach i wyœcigach winni zak³a-
daæ kaski ochronne. Kask winien byæ dobrze zamocowany, odpowie-
dnich rozmiarów i w dobrym stanie. Kask musi posiadaæ system zaczepu
o brodê. Kaski posiadaj¹ce skorupê zewnêtrzn¹ wieloczêœciow¹ s¹ do-
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zwolone pod warunkiem, i¿ w razie niebezpieczeñstwa mog¹ byæ szybko
zdjête z g³owy zawodnika przez przeciêcie tylko paska pod brod¹.
Wszystkie kaski winny byæ oznaczone jednym z oficjalnych, miêdzynaro-
dowych znaków standardowych wymienionych w Art. 04.34 lub Zatwier-
dzonym Znakiem FMN zawodnika. Kaski oznaczone przez FMN musz¹
byæ zgodne z jednym z Miêdzynarodowych Standardów okreœlonych
w Art. 04.34 przed akceptacj¹ FMN. Nieprzestrzeganie powy¿szych
przepisów spowoduje wykluczenie z zawodów.

4.33. Instrukcja operacyjna kasku

4.33.1. Kontrolerzy techniczni pod kontrol¹ Komisarza Technicz-
nego musz¹ sprawdziæ przed treningiem i wyœcigami, czy wszystkie ka-
ski spe³niaj¹ wymagania techniczne.

4.33.2. Je¿eli kask nie spe³nia wymagañ technicznych i okaza³ siê
wadliwym, Komisarz Techniczny musi usun¹æ znaki akceptacji i zatrzy-
maæ kask do koñca zawodów. Zawodnik musi przedstawiæ inny kask do
akceptacji Komisarza Technicznego. Po wypadku, w którym nast¹pi³o
zderzenie, kask musi byæ przedstawiony Komisarzowi Technicznemu do
sprawdzenia (patrz te¿ Art. 04.38.02.13).

4.33.3. Wszystkie kaski musz¹ byæ nieuszkodzone i bez ¿adnych
zmian w ich konstrukcji. Po wypadku, w którym nast¹pi³o zderzenie,
kask musi byæ przedstawiony Komisarzowi Technicznemu do sprawdze-
nia.

4.33.4. Komisarz techniczny i/lub kontroler musz¹ przeprowadziæ
nastêpuj¹ce badania przed dopuszczeniem zawodnika do udzia³u w tre-
ningu.

4.33.4.1. Kask pasuje na g³owê zawodnika.
4.33.4.2. System mocowania kasku nie zeœlizguje siê z brody po za-
piêciu.
4.33.4.3. Nie mo¿na zsun¹æ kasku z g³owy zawodnika ci¹gn¹c zañ
od ty³u.

4.34. Uznane miêdzynarodowe znaki atestowe

• Europa ECE 22-04 i ECE 22-05; „P”, „NP” lub „J”
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• Wielka Brytania BS 6658 GRADE A i B ( wszystkie dyscypliny)
• USA DOT  Federal Standard Nr 218/ SNELL M 95

(minimum) et M 2000
(patrz Miêdzynarodowe Parametry Kasków w czêœci rysunkowej)
Ww. znaki atestowe bêd¹ podawane na ka¿dy rok w komunikatach
GKSM

4.35. Ochrona oczu

Zezwala siê na stosowanie okularów, gogli ochronnych i wizjerów w kas-
kach. Materia³ u¿yty do ich wyrobu musi byæ odporny na rozprysk. Wiz-
jer kasku nie mo¿e stanowiæ jego integralnej czêœci.
Nie wolno zak³adaæ ochraniaczy oczu zaburzaj¹cych widzenie (podrapa-
ne, itp).

4.36. Barwy narodowe na kasku

Zatwierdza siê nastêpuj¹ce barwy narodowe

Andora FMA Bia³y z pionowym niebieskim, ¿ó³tym
i czerwonym pasem

Argentyna CAMOD Bia³y z poziomym niebieskim pasem
Australia MA Ciemnozielony ze z³otymi pasami i z³o-

tym kangurem po obu stronach kasku
Austria OeAMTC Jaskrawoczerwony z czarnym pasem

60 mm szerokoœci i znakiem OeAMTC
na bia³ym polu z przodu kasku

Belgia FMB ¯ó³ty
Brazylia CBM ¯ó³ty i zielony
Bu³garia BMF Zielony i czerwony
Kanada CMA Bia³y z trzema liœæmi klonowymi, jeden

z przodu, pozosta³e dwa po bokach
Chile FCM Czerwony z niebieskim pasem i ¿ó³tymi

gwiazdami
Czechy CMF Niebieski z czerwonym, bia³ym i niebie-

skim otokiem
Dania DMU Czerwony i bia³y
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Finlandia SML Bia³y z niebieskim krzy¿em
Francja FFM Niebieski
Niemcy OMK Bia³y z czarnym otokiem
Wielka Brytania ACU Zielony
Grecja ELPA Bia³y z niebieskim otokiem
Wêgry MAMS Czerwony i zielony
Irlandia MCUI Zielony i pomarañczowy
W³ochy FMI Czerwony z poziomym pasem zielonym

i bia³ym
Japonia MFJ Bia³y z czerwonym ko³em na szczycie
Luksemburg MUL Purpurowy
Meksyk FMM Bia³y z zielonym i czerwonym otokiem
Monako MCM Niebieski i bia³y
Holandia KNMV Pomarañczowy
Nowa Zelandia NZACU Bia³y z czarnym kiwi z przodu
Norwegia NMF Czerwony i niebieski
Peru FPEM Czerwony z pasami bia³ymi 75 mm sze-

rokoœci i niebiesko-¿ó³t¹ szachownic¹
na otoku

Polska PZM Bia³y z czerwonym pasem
Portugalia FNM Bia³y
Rumunia FRM Czarny z pionowym niebieskim pasem
Rosja MFR Bia³y z czerwonym otokiem i pionowym

czerwonym pasem z gwiazd¹
San Marino FSM Bia³y z god³em narodowym San Marino
Po³udniowa Afryka MSA Bia³y z pasem pomarañczowym i niebie-

skim
Hiszpania RFME ¯ó³ty i czerwony
Szwecja SVEMO Niebieski i ¿ó³ty
Szwajcaria FMS Czerwony z bia³ym krzy¿em
Urugwaj FUM Jasnoniebieski
USA AMA Niebieski z dwoma bia³ymi pasami
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Ponadto, mistrz œwiata lub krajowy mo¿e umieœciæ na kasku centralny
pas o szerokoœci 50 mm, biegn¹cy od przodu do ty³u, w barwach narodo-
wych lub têczy.

4.37. Numer startowy zawodnika

Numery startowe umieszczone na plecach winny spe³niaæ nastêpuj¹ce
warunki:

4.37.1. Kolor numeru musi mieæ silny kontrast z kolorem t³a.

4.37.2. Odleg³oœæ pomiêdzy numerami: 1,5 cm

4.37.3. Wysokoœæ cyfry: minimum 20 cm

4.37.4. Szerokoœæ cyfry: 
minimum 10 cm dla numeru jednocyfrowego
minimum 20 cm dla numeru dwucyfrowego
minimum 25 cm dla numeru trzycyfrowego.

4.37.5. Gruboœæ linii: 3 cm

4.37.6. Minimalna wolna przestrzeñ wokó³ numeru bez reklam:
5 cm.

4.37.7. Numer plecowy, jeœli jest wykonany z plastiku, winien byæ
perforowany celem zapewnienia odpowiedniej wentylacji.

4.37.8. Numery startowe zawodników plecowe wykonane z mate-
ria³u/plastiku lub koszulkach musz¹ byæ zgodne z numerami startowymi
danego wyœcigu. Musz¹ byæ noszone podczas treningów jak i wyœcigów.

4.38. Kontrola techniczna

4.38.1. Weryfikacja

Ogólne
Zawodnik przez ca³y czas jest odpowiedzialny za swoj¹ maszynê.
4.38.1.1. Szef komisarzy technicznych winien stawiæ siê na godzinê
przed rozpoczêciem weryfikacji technicznej. Musi on zawiadomiæ kie-
rownika zawodów, sêdziego zawodów oraz delegata komisji technicznej
(jeœli jest obecny) o swoim przybyciu.
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4.38.1.2. Winien on dopilnowaæ poprawnego wykonywania obo-
wi¹zków przez wyznaczonych komisarzy technicznych.
4.38.1.3. Wyznacza on komisarzy technicznych na stanowiska pod-
czas wyœcigów, treningów i kontroli koñcowej.
4.38.1.4. Inspekcje techniczne zostan¹ przeprowadzone tylko po
przed³o¿eniu specyfikacji technicznej motocykla przez organizatorów.
4.38.1.5. Zawodnik lub jego mechanik winien byæ obecny przy po-
jeŸdzie podczas kontroli technicznej na okres czasu podany w Regulami-
nie Uzupe³niaj¹cym. Na ¿¹danie Komisarza technicznego zawodnicy
musz¹ stawiæ siê osobiœcie na weryfikacjê techniczn¹.
4.38.1.6. Szef komisarzy technicznych winien powiadomiæ kierowni-
ka zawodów/sêdziego zawodów o wynikach przeprowadzonej kontroli
technicznej. Komisarz techniczny nastêpnie sporz¹dza listê dopuszczo-
nych pojazdów i przedk³ada j¹ kierownikowi zawodów.
4.38.1.7. Szef komisarzy technicznych ma prawo do inspekcji ka¿dej
czêœci motocykla w ka¿dym momencie zawodów.

4.38.2. Zawodnik, który nie stawi siê na ¿¹danie mo¿e byæ wyklu-
czony z zawodów. kierownik zawodów mo¿e wykluczyæ z udzia³u w tre-
ningach lub wyœcigach ka¿d¹ osobê ³ami¹c¹ przepisy lub ka¿dego kie-
rowcê, który móg³by stanowiæ zagro¿enie dla uczestników b¹dŸ widzów.

4.38.2.1. Kontrola techniczna winna byæ przeprowadzona w zgod-
noœci z procedur¹ i terminami wymienionymi w Regulaminie Technicz-
nym Motocrossu i Regulaminie Uzupe³niaj¹cym dla zawodów. Dopu-
szcza siê obecnoœæ podczas badania technicznego tylko kierowcy
i dwóch innych osób. W przypadku zawodów zespo³owych obecny mo¿e
byæ te¿ kierownik zespo³u.
4.38.2.2. Zawodnik lub mechanik musi okazaæ czysty motocykl, zgo-
dnie z Regulaminem Technicznym Motocrossu winien równie¿ przed³o-
¿yæ poprawnie wype³nion¹ i potwierdzon¹ kartê kontroli technicznej wy-
danej przez biuro zawodów. Zbiornik paliwa winien posiadaæ 0,5 litra
paliwa. W wypadku w¹tpliwoœci, szef komisarzy technicznych dokonuje
pomiaru wagi z pustym zbiornikiem. 
4.38.2.3. Zawodnik musi okazaæ swoje wyposa¿enie. Kask winien
byæ oznakowany.
4.38.2.4. W pierwszej kolejnoœci nale¿y przeprowadziæ kontrolê po-
ziomu ha³asu. Poziom ha³asu nale¿y odnotowaæ w karcie kontroli tech-
nicznej. T³umik nale¿y oznakowaæ farb¹, lub odpowiedni¹ plomb¹.
4.38.2.5. Motocykl nale¿y zwa¿yæ i wynik zapisaæ w karcie kontroli
technicznej.
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4.38.2.6. Ogóln¹ inspekcjê nale¿y przeprowadziæ zgodnie z Regula-
minem Technicznym Motocrossu, po czym za³o¿yæ na motocykl plombê
(na przedni¹ czêœæ ramy g³ównej).
4.38.2.7. Ka¿dy zawodnik mo¿e zaprezentowaæ jeden motocykl pod
swoim nazwiskiem i numerem. Dla drugiego motocykla istniej¹ nastê-
puj¹ce mo¿liwoœci:

1) Kierowca mo¿e przedstawiæ drugi motocykl pod swoim na-
zwiskiem i numerem;

2) Dru¿yna lub grupa zawodników mo¿e przedstawiæ do kontro-
li technicznej drugi motocykl z mo¿liwoœci¹ korzystania dla
kilku zawodników, pod warunkiem, ¿e motocykl jest wpisany
pod nazwiskami i numerami zawodników. W tym wypadku
dru¿yna prezentuj¹ca motocykl musi podaæ w momencie
kontroli technicznej nazwiska i numery zawodników upowa¿-
nionych do korzystania z tego motocykla.

4.38.2.8. Zawodnik mo¿e zmieniaæ motocykl miêdzy wyœcigami.
Decyzjê o zmianie winien podj¹æ nie póŸniej ni¿ 10 minut przed startem.
4.38.2.9. Na 10 minut przed ka¿dym startem komisarz techniczny
przeprowadzi w strefie oczekiwania kontrolê stanu plomb i znaków na
uk³adzie wydechowym i wyposa¿eniu zawodnika.
4.38.2.10. Podczas zawodów komisarz techniczny sprawdza w strefie
napraw stan plomb, znaków na uk³adzie wydechowym i wyposa¿eniu
kierowcy. Winien on œledziæ przebieg napraw motocykli, aby ¿aden
z motocykli nie sta³ Ÿród³em zagro¿enia.
4.38.2.11. Natychmiast po ostatnim wyœcigu sêdzia zawodów mo¿e
zarz¹dziæ zamkniêcie w wydzielonej strefie pierwszych piêæ motocykli
plus jeden losowo, celem przeprowadzenia kontroli technicznej. Pojazdy
winny pozostaæ w strefie zamkniêtej przez 30 minut po przybyciu zwy-
ciêzcy, oczekuj¹c na ewentualne zg³oszenie protestu lub decyzji o prze-
prowadzeniu dalszej kontroli.
Uczestnicy musz¹ odebraæ ich maszyny po up³ywie 30 min od otwarcia
parku zamkniêtego, za wyj¹tkiem maszyn przeznaczonych do demonta-
¿u. Po up³ywie tego czasu, osoby urzêdowe zajmuj¹ce siê parkiem za-
mkniêtym, nie s¹ ju¿ d³u¿ej odpowiedzialne za pozostawione maszyny.
Sêdzia Zawodów mo¿e odst¹piæ od ww. punktu w czêœci lub w ca³oœci.
4.38.2.12. Po przeprowadzeniu kontroli technicznej szef komisarzy
technicznych przed³o¿y Kierownikowi Zawodów listê zawieraj¹c¹ na-
zwiska kontrolowanych zawodników i pojazdów, poziomy ha³asu i masy
pojazdów.
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4.38.2.13. Jeœli motocykl uczestniczy³ w wypadku, to komisarz tech-
niczny winien skontrolowaæ pojazd celem ustalenia, i¿ nie zaistnia³o po-
wa¿ne jego uszkodzenie. Jednak obowi¹zek przedstawienia motocykla
do takiej kontroli, wraz z kaskiem i ubiorem, spoczywa na zawodniku.
Je¿eli kask zosta³ uszkodzony, komisarz techniczny musi zatrzymaæ
kask. Organizator musi odes³aæ ten kask wraz z raportem wypadku i ra-
portem medycznym (fotografie i filmy wideo, jeœli s¹ dostêpne) do Klu-
bu zawodnika. Je¿eli w raporcie s¹ doniesienia o obra¿eniach g³owy,
kask musi zostaæ odes³any do zbadania przez niezale¿n¹ instytucjê.

4.39. Niebezpieczne pojazdy

Jeœli podczas treningu lub wyœcigu komisarz techniczny stwierdzi, i¿ po-
jazd jest uszkodzony i mo¿e stanowiæ niebezpieczeñstwo dla innych kie-
rowców, winien on niezw³ocznie zawiadomiæ o tym kierownika zawodów
lub jego zastêpcê. Jest bowiem obowi¹zkiem tych ostatnich wykluczyæ
taki pojazd z treningu lub wyœcigu.

4.40. Kontrola g³oœnoœci motocykli
Poziom g³oœnoœci kontroluje siê stosuj¹c normê podan¹ w Art. 04.40.09.

4.40.1. Mikrofon umieszcza siê 50 cm od koñca rury wydechowej,
pod k¹tem 45° do linii biegn¹cej przez œrodek zakoñczenia rury wyde-
chowej, na jej wysokoœci, lecz nie ni¿ej ni¿ 20 cm nad ziemi¹. Jeœli jest
to niemo¿liwe, to mikrofon mo¿na umieœciæ pod k¹tem 45°.

4.40.2. Podczas kontroli g³oœnoœci ka¿dy motocykl musi byæ wypo-
sa¿ony w przed³u¿acz (min. 30cm) do œwiecy silnika. Jeden z koñców
przed³u¿acz musi byæ pod³¹czony do oryginalnej pokrywy œwiecy, pod-
czas gdy drugi koniec posiada pokrywê œwiecy i pasuje do œwiecy. 
Podczas kontroli pojazdy nie posiadaj¹ce biegu ja³owego winny znajdo-
waæ siê na stojaku.

4.40.3. T³umiki po zakoñczeniu kontroli zostan¹ oznakowane i nie
mog¹ byæ od tej chwili zmienione, za wyj¹tkiem 2-ch t³umików zamien-
nych, jeœli równie¿ zosta³y sprawdzone i oznakowane. Ww. t³umiki mo¿-
na zamieniæ miêdzy wyœcigami lub podczas wyœcigu w strefie napraw.

4.40.4. Kierowca winien utrzymywaæ silnik w biegu ja³owym
i zwiêkszaæ obroty, a¿ do osi¹gniêcia wyznaczonej liczby obrotów na mi-
nutê (RPM). Pomiarów dokonuje siê po osi¹gniêciu tej liczby.
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4.40.5. Liczba obrotów na minutê zale¿y od szybkoœci pracy t³o-
ków, odpowiadaj¹cej suwom silnika

Liczba obrotów na minutê wyra¿ana jest zale¿noœci¹:

N=30000 x cm / l

Gdzie:
N – zalecana liczba obrotów na minutê
cm – ustalona przeciêtna szybkoœæ pracy t³oka
l – suw w mm

4.40.6. Szybkoœæ t³oka dla motocrossu (13m/s) jest tylko zalecan¹,
œredni¹ cyfr¹. Dla wygody, zak³adaj¹c podobieñstwo suwu silnika do
powszechnie u¿ywanych maszyn motocrossowych, w obrêbie klas po-
jemnoœci, testy s¹ przeprowadzane przy sta³ych liczbach obrotów na mi-
nutê:

Powy¿ej 50cc do 85cc 8000 obr/min
Powy¿ej 85cc do 125cc 7000 obr/min
Powy¿ej 125cc do 250cc 5000 obr/min
Powy¿ej 250cc do 500cc 4500 obr/min
Ponad 500cc 4000 obr/min

4.40.7. Poziom g³oœnoœci silników o wiêcej ni¿ jednym cylindrze
bêdzie mierzony przy koñcu ka¿dej rury wydechowej.

4.40.8. Pojazd, który nie odpowiada normom g³oœnoœci mo¿e byæ
kilkakrotnie przedstawiony do kontroli przed wyœcigiem.

4.40.9. OBOWI¥ZUJ¥CY POZIOM G£OŒNOŒCI:
98 dB/A (patrz te¿ Art. 04.40.6)

4.40.10. G³oœnoœæ otoczenia nie mo¿e przekraczaæ 90 dB/A w pro-
mieniu 5 metrów od silnika podczas badania.

4.40.11. Aparatura do badania poziomu g³oœnoœci powinna odpo-
wiadaæ normie miêdzynarodowej IEC 651, typ 1 lub typ 2. 
Miernik poziomu g³oœnoœci winien posiadaæ uk³ad kalibracyjny pozwa-
laj¹cy na sprawdzenie i regulacjê miernika podczas badañ.

4.40.12. Nale¿y zawsze ustawiaæ miernik na „zwolnion¹ odpo-
wiedŸ”.
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4.40.13. Wobec wp³ywu temperatury na wynik badania normy od-
nosz¹ siê do temperatury 20 C. W przypadku badañ wykonywanych
w temperaturze poni¿ej 10 C wprowadza siê tolerancjê + 1 dB/A.
W temperaturze poni¿ej 0 °C tolerancja wynosi + 2 dB/A.

4.40.14. Kontrola g³oœnoœci po zawodach.
W zawodach, w których wymagana jest kontrola ostateczna pojazdów
przed og³oszeniem wyników, badanie poziomu ha³asu winno obj¹æ co
najmniej trzy pojazdy w klasyfikacji koñcowej, wskazane przez Kierow-
nika Zawodów we wspó³pracy z Szefem Komisarzy Technicznych. Sê-
dzia Zawodów mo¿e odst¹piæ od tych czynnoœci.

4.41. Wytyczne co do mierników poziomu g³oœnoœci

4.41.1. Technik kontroli g³oœnoœci winien stawiæ siê z odpowie-
dnim wyprzedzeniem czasowym, aby móc omówiæ z kierownikiem za-
wodów i przedstawicielami komisji technicznej szczegó³y dotycz¹ce
miejsca i protoko³u badañ.

4.41.2. Aparatura do pomiaru poziomu g³oœnoœci winna posiadaæ
odpowiedni uk³ad kalibracyjny, który powinien byæ u¿yty bezpoœrednio
przed rozpoczêciem badañ i przed ka¿dym badaniem kontrolnym, jeœli
zawodnikowi gro¿¹ sankcje dyscyplinarne.
Zaleca siê by by³y dostêpne dwa komplety sprzêtu na wypadek nieprzy-
datnoœci tachometru, aparatury do pomiaru poziomu g³oœnoœci lub
uk³adu kalibracyjnego podczas kontroli technicznej.

4.41.3. Przed rozpoczêciem badañ technik kontroli g³oœnoœci po-
winien skontaktowaæ siê z nie wiêcej ni¿ dwoma posiadaczami licencji
PZM uczestnika lub producenta, lub kierownikami zespo³ów, którzy
posiadaj¹ mierniki poziomu g³oœnoœci, celem uzgodnienia dok³adnoœci
oficjalnego miernika poziomu g³oœnoœci. Je¿eli jest to mo¿liwe.

4.41.4. Badañ nie nale¿y przeprowadzaæ podczas deszczu lub
w warunkach nadmiernej wilgotnoœci. Pojazdy, co do których istnieje
podejrzenie o przekroczenie poziomu g³oœnoœci, mog¹ byæ sprawdzane
osobno, gdy warunki na to pozwol¹.
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4.41.5. W przypadku wiatru silniejszego ni¿ umiarkowany pojazdy
nale¿y ustawiæ zgodnie z kierunkiem wiatru (g³oœnoœæ bêdzie biec z wia-
trem, oddalaj¹c siê od mikrofonu).

4.41.6. Nale¿y zawsze ustawiaæ miernik na „zwolnion¹ odpo-
wiedŸ”.

4.41.7. Pokrêt³o na mierniku nale¿y ustawiæ w po³o¿enie A.

4.41.8. Nale¿y zawsze zaokr¹glaæ odczyty w dó³, tj. 100 dB/A za-
miast 100,9 dB/A.

4.41.9. miernik typu 1: odj¹æ 1 dB/A
miernik typu 2: odj¹æ 2 dB/A

4.41.10. Temperatura otoczenia:

Poni¿ej 10 °C: odj¹æ 1 dB/A
Poni¿ej 0 °C: odj¹æ 2 dB/A

Wszystkie tolerancje s¹ kumulowane. Procedura zale¿y od dyscypliny
sportowej oraz od decyzji powziêtych po wstêpnych dyskusjach z Kie-
rownikiem Zawodów.

4.42. Pomiar czasu

Za sprawy zwi¹zane z pomiarem czasu odpowiada komisja chronome-
tra¿u.
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Wiêcej szczegó³ów – patrz Przepisy Techniczne FIM
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DZIESIÊÆ TESTÓW DOPASOWUJ¥CYCH KASK

1. Aby nabyæ odpowiedni rozmiar kasku, zmierz obwód g³owy.

2. SprawdŸ czy kask nie rusza siê na boki.

3. Pasek kasku zapnij w bezpieczny sposób.

4. Z g³ow¹ pochylon¹ do przodu spróbuj podci¹gn¹æ kask od ty³u aby
upewniæ siê, ¿e kask nie mo¿e byæ zdjêty w ten sposób.

5. SprawdŸ, czy dobrze widzisz przez ramiê.

6. Upewnij siê, ¿e nic nie przeszkadza ci oddychaæ w kasku i nigdy nie
zakrywaj nosa ani ust.

7. Nie owijaj szyi szalikiem aby nie zablokowaæ dostêpu powietrza do
kasku. Nie noœ szalika pod paskiem zapinaj¹cym kask.

8. Upewnij siê, ¿e os³ona mo¿e byæ zdjêta jedn¹ rêk¹ w rêkawicy.

9. SprawdŸ czy ty³ kasku zosta³ zaprojektowany tak, ¿e chroni kark.

10. Zawsze kupuj najlepszy kask na jaki ciê staæ 
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ROZDZIA£ 4 ENDURO

REGULAMIN TECHNICZNY – ENDURO

4.1. Definicja motocykla

Motocykl jest to pojazd napêdzany silnikiem maj¹cy mniej ni¿ cztery ko-
³a – przeznaczony do przewo¿enia jednej lub wiêcej osób, z których jed-
na jest kierowc¹ pojazdu. Zasadniczo ko³a powinny stykaæ siê z ziemi¹,
z wyj¹tkiem pewnych wyj¹tkowych okolicznoœci. W celu pokonania pew-
nych powierzchni jedno lub wszystkie ko³a mog¹ byæ zast¹pione p³oza-
mi, rolkami lub g¹sienicami.

4.5. Kategorie i grupy motocykli

W Polsce rozgrywane s¹ zawody tylko dla motocykli kategorii I grupy A1
(dwuko³owe pojazdy jednoœladowe) i kategorii II grupy G (quady – po-
jazdy na 4 ko³ach z oponami terenowymi-balonowymi, umieszczonymi
na koñcach obu przek¹tnych pojazdu. Quad jest napêdzany przez tylne
ko³a umieszczone na sztywnej osi. Skrzynia korbowa silnika nie powin-
na znajdowaæ siê za kierowc¹. Przeznaczony jest tylko dla jednego zawo-
dnika siedz¹cego okrakiem. Kierowanie nastêpuje poprzez kierownicê
typu motocyklowego. Zawody dla pozosta³ych kategorii i grup ustalo-
nych przez FIM mog¹ byæ rozgrywane na podstawie specjalnej uchwa³y
GKSM.

4.7. Podzia³ na klasy (wg FIM)

Klasa ponad [cm3] do [cm3]
50 50
80 50 85
100 85 100
125 100 125
175 125 175
250 175 250
450 250 450
500 450 500
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750 500 750
1000 750 1000
1300 1000 1300

Klasy aktualne spoœród ww. w rozgrywkach mistrzowskich danego roku
s¹ wyznaczane dla ka¿dej specjalnoœci przez GKSM i podane do wiado-
moœci nie póŸniej ni¿ do koñca roku poprzedniego.

4.11. Pomiar pojemnoœci skokowej silnika 
(t³okowy – obieg „Otto”)

Pojemnoœæ skokow¹ silnika oblicza siê wg wzoru:

p x D 2

V = C
4

gdzie: V – pojemnoœæ skokowa silnika
D – œrednica cylindra
C – skok t³oka
p = 3,14159...=  ~ 3,1416

Pomiaru œrednicy cylindra nale¿y dokonaæ z dok³adnoœci¹ 0,1 mm.
Gdy przy tej dok³adnoœci pomiaru, pojemnoœæ nieznacznie przekroczy³a
dozwolon¹ wartoœæ, nale¿y dokonaæ powtórnego pomiaru silnika zim-
nego z dok³adnoœci¹ do 0,01 mm. 

4.17. Udzia³ w zawodach motocykli z silnikiem
z do³adowaniem jest zabroniony 

Nie jest uznawany za do³adowany silnik jeœli pojemnoœæ geometryczna
urz¹dzenia do³adowuj¹cego wraz z pojemnoœci¹ cylindra roboczego (je-
œli bierze on udzia³ w do³adowywaniu) nie przekracza pojemnoœci
maksymalnej danej klasy.

4.18. Telemetria 

Nie dozwolone jest przekazywanie w jakikolwiek sposób informacji z/do
poruszaj¹cego siê motocykla. Organizator mo¿e wymagaæ zainstalowa-
nia na motocyklu oficjalnego urz¹dzenia przekaŸnikowego. Urz¹dzenie
s³u¿¹ce do automatycznego pomiaru czasu nie jest uwa¿ane za
telemetriê. Urz¹dzenie takie nie mo¿e zak³ócaæ w jakikolwiek sposób
oficjalnego pomiaru czasu.
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4.25. Przepisy ogólne

4.25.1. Zabronione jest u¿ycie tytanu w konstrukcji ramy, przed-
niego widelca, kierownicy, wahaczy, osi wahaczy i osi kó³. Zabronione
jest tak¿e u¿ywanie stopów lekkich w konstrukcji osi kó³. Nakrêtki i œru-
by mog¹ byæ ze stopów tytanowych.

Na trasie test na obecnoœæ tytanu mo¿e byæ przeprowadzony w nastêpu-
j¹cy sposób:
4.25.1.1 Test magnetyczny (tytan nie jest magnetyczny)
4.25.1.2. Test z 3% kwasem azotowym (tytan nie reaguje na kwas.
Jeœli metal jest stal¹, kropla kwasu pozostawi czarne plamy)
4.25.1.3. Test na ciê¿ar w³aœciwy. Ciê¿ar w³aœciwy stopów tytano-
wych wynosi 4–4,5 a stali 7,5–8,7. Mo¿na go okreœliæ wa¿¹c dan¹ czêœæ
(np. zawór wlotowy, dŸwigienka zaworowa, popychacz) a nastêpnie mie-
rz¹c jej objêtoœæ poprzez w³o¿enie do menzurki z wod¹.
4.25.1.4. W razie w¹tpliwoœci testy nale¿y przeprowadziæ w odpo-
wiednim laboratorium materia³owym.

4.25.2. Stopy aluminium s¹ rozpoznawalne wizualnie.

4.26. Definicja ramy motocykla solo

Jest to struktura lub struktury u¿yte do po³¹czenia wszystkich mechani-
zmów kieruj¹cych znajduj¹cych siê z przodu maszyny, z silnikiem i skrzy-
ni¹ biegów, a tak¿e wszystkimi sk³adnikami tylnego zawieszenia.

4.26.1. Ka¿dy motocykl znajduj¹cy siê w parku zamkniêtym musi
byæ wyposa¿ony w podstawkê boczn¹. Podstawka musi byæ zamocowana
b¹dŸ do ramy, b¹dŸ do uchylnego ramienia.

4.27. Urz¹dzenia rozruchowe
Motocykle musz¹ byæ wyposa¿one w urz¹dzenia rozruchowe.

4.29. Os³ona uk³adu napêdowego

4.29.1. Os³ona musi byæ przymocowana do wa³ka ko³a zêbatego.

4.29.2. Os³ona ³añcucha musi byæ zamontowana w ten sposób by
zapobiegaæ wsuniêciu nogi pomiêdzy ³añcuch a ko³o zêbate na tylnym
kole.
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4.31. Uk³ad wydechowy

Uk³ady wydechowe musz¹ ca³kowicie odpowiadaæ wymaganiom przepi-
sów o kontroli g³oœnoœci.

4.31.1. Stosowanie w uk³adach wydechowych jakichkolwiek nie
oryginalnych systemów zaworowych w celu zmiany wyniku testu g³oœno-
œci jest zabronione. Dozwolone s¹ jedynie systemy zaworowe przewidzia-
ne przez producenta na rurze wydechowej. Ich ustawienie mo¿e byæ do-
wolne.

4.31.2. Koniec uk³adu wydechowego na d³ugoœci minimum 30 mm
musi byæ poziomy i równoleg³y do pod³u¿nej osi motocykla (z tolerancj¹
+10 stopni) nie mo¿e wystawaæ poza korpus t³umika wiêcej ni¿ 5 mm.
Wszystkie ostre krawêdzie musz¹ byæ zaokr¹glone promieniem mini-
mum 5 mm.

4.31.3. Koniec uk³adu wydechowego nie mo¿e wystawaæ do ty³u
poza liniê pionow¹ styczn¹ do zewnêtrznego brzegu tylnej opony. 

4.33. Kierownica

4.33.1. Szerokoœæ kierownicy nie mo¿e byæ mniejsza ni¿ 600 mm
i wiêksza ni¿ 850 mm. 

4.33.2. Poprzeczka wzmacniaj¹ca kierownicy musi mieæ os³onê
zabezpieczaj¹c¹. Kierownica bez poprzeczki musi byæ wyposa¿ona
os³onê zabezpieczaj¹c¹ umieszczon¹ na jej œrodku, zakrywaj¹c¹ szeroko
jej mocowania.

4.33.5. Koñce kierownicy musz¹ byæ zaczopowane trwa³ym mate-
ria³em lub pokryte gum¹.

4.33.8. Musz¹ byæ zainstalowane ograniczniki skrêtu (inne ni¿
amortyzatory skrêtu) zapewniaj¹ce minimalny odstêp 30 mm pomiêdzy
kierownic¹ a zbiornikiem paliwa przy pe³nym skrêcie.

4.33.9. Mocowania kierownicy musz¹ byæ wykonane bardzo sta-
rannie i wygiête takim  promieniem by nie spowodowaæ karbu na kie-
rownicy.
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4.33.10. Je¿eli na kierownicy zamocowane s¹ os³ony r¹k, musz¹
one byæ wykonane z materia³u odpornego na uderzenia (nie³amliwego)
i byæ trwale otwarte od strony r¹k.

4.33.11. Zabroniona jest naprawa metod¹ spawania kierownic
wykonanych ze stopów lekkich.

4.35. DŸwignie steruj¹ce

4.35.1. Wszystkie dŸwignie na kierownicy musz¹ byæ zakoñczone
kulkami o œrednicy min. 16 mm. Kulki te mog¹ byæ tak¿e sp³aszczone,
lecz wszystkie ich strony musz¹ byæ zaokr¹glone, a gruboœæ sp³aszczonej
czêœci kulki musi wynosiæ min. 14 mm. 

4.35.3. Ka¿da dŸwignia steruj¹ca zarówno rêczna jak i no¿na,
musi byæ zamontowana na oddzielnej osi obrotu.

4.35.4. Jeœli dŸwignia hamulca jest zamocowana na osi podnó¿ka,
musi pracowaæ w ka¿dych warunkach nawet gdy podnó¿ek jest urwany
lub zdeformowany.

4.37. Sterowanie przepustnicy

4.37.1. Rêkojeœæ pokrêt³a przepustnicy nie trzymana rêk¹, musi
zamykaæ siê samoczynnie.

4.37.3. Na kierownicy musi byæ zamocowany przycisk wy³¹cznika
zap³onu w taki sposób by kierowca móg³ zgasiæ silnik bez zdejmowania
rêki z r¹czki kierownicy.

4.39. Podnó¿ki

4.39.1. Dla bezpieczeñstwa koñce podnó¿ków musz¹ byæ zaokr¹-
glone promieniem co najmniej 8 mm (patrz rys. 1). Podnó¿ki mog¹ byæ
sk³adane, pod warunkiem zamontowania urz¹dzenia powoduj¹cego au-
tomatyczne ich powracanie do po³o¿enia normalnego.

4.41. Hamulce
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4.41.1. Wszystkie motocykle musz¹ posiadaæ co najmniej dwa
skutecznie dzia³aj¹ce hamulce (po jednym na ka¿de ko³o), sterowane
niezale¿nie.

4.43. B³otniki
B³otniki musz¹ byæ szersze od opon.

4.43.1. B³otniki musz¹ wystawaæ na boki poza oponê z obu jej
stron.

4.43.2. Przedni b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 100° obwodu
ko³a. K¹t utworzony przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od przed-
niego brzegu b³otnika do œrodka przedniego ko³a i drug¹ poprowad-
zon¹ poziomo przez œrodek ko³a. wzd³u¿ motocykla, musi zawieraæ siê
miêdzy 45° a 60°. 

4.43.3. Tylny b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 120° obwodu ko³a.
K¹t utworzony przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od tylnego brzegu
b³otnika do œrodka ko³a i drug¹ poprowadzon¹ przez œrodek ko³a,
wzd³u¿ motocykla, nie mo¿e przekraczaæ 20° (z zawodnikiem siedz¹cym
na motocyklu ).

4.47. Ko³a, obrêcze, opony

4.47.1. Wszelkie pomiary opon musz¹ byæ dokonywane po zamon-
towaniu ich na obrêcz i po napompowaniu do ciœnienia 1 kg/cm2. Pomiar
musi byæ dokonywany na odcinku opony po³o¿onym pod k¹tem 90°
w stosunku do gruntu.

4.47.2. Niedozwolone s¹ jakiekolwiek przeróbki obrêczy w sto-
sunku do wykonania fabrycznego, z wyj¹tkiem szprych, zaworów i trzy-
maczy opon.

4.51. Opony enduro

4.51.1. Wymiary przednich opon s¹ dowolne.

4.51.3. Niedozwolone jest u¿ywanie opon z metalowymi ko³kami,
kolcami, ³añcuchami lub innymi urz¹dzeniami przeciwœlizgowymi. Za-
bronione jest tak¿e u¿ywanie opon z bie¿nikiem typu ³opatkowego.
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4.51.4. Mo¿na stosowaæ tylko opony dostêpne w handlu. Musz¹
one znajdowaæ siê w katalogach powszechnie dostêpnych wyrobów pro-
ducenta. Opony musz¹ byæ wyprodukowane zgodnie z przepisami Euro-
pejskiej Organizacji Technicznej Opon i Obrêczy (ETRTO), spe³niaj¹c
wymogi dotycz¹ce obci¹¿enia i szybkobie¿noœci i mieæ minimalny opis
serwisowy 45M. Opony musz¹ mieæ oznakowanie „E” i/lub aprobatê
DOT z numerem wyt³oczonym na oponie.

4.51.5. Obowi¹zuje nastêpuj¹ca specyfikacja bie¿nika: g³êbokoœæ
mierzona pod k¹tem prostym do powierzchni bie¿nika maksimum
13 mm. Wszystkie klocki bie¿nika musz¹ koñczyæ siê na tej samej wyso-
koœci.

4.55. Numery startowe
W rajdach enduro obowi¹zuj¹ numery startowe

4.55.3. Tablice musz¹ byæ wykonane ze sztywnego, trwa³ego mate-
ria³u, w kszta³cie prostok¹tnym o wymiarach 285 x 235 mm (patrz rys.).

4.55.4. Dozwolona wypuk³oœæ tablic max. 50 mm. Zginanie tablic
lub zakrywanie ich innymi czêœciami motocykla jest niedozwolone.

4.55.5. Jedna tablica musi znajdowaæ siê na przodzie, a jej maksy-
malne odchylenie od pionu w kierunku ty³u mo¿e wynosiæ 30°. Pozosta-
³e tablice musz¹ znajdowaæ siê po obu stronach motocykla, w jego tyl-
nej czêœci, umieszczone pionowo, w sposób widoczny, wykluczaj¹cy
mo¿liwoœæ zas³oniêcia ich przez zawodnika bêd¹cego w pozycji jeŸdziec-
kiej, lub czêœæ motocykla.

4.55.6. Zamiast stosowania oddzielnych tablic, numery mog¹ byæ
namalowane na motocyklu pod warunkiem, ¿e pole powierzchni na
której s¹ namalowane odpowiada polu normalnej tablicy i jest pokryte
matow¹ farb¹ w odpowiednim kolorze.

4.55.7. Cyfry musz¹ byæ czytelne, matowe. Minimalne wymiary
cyfr:

wysokoœæ 140 mm
szerokoœæ cyfry 80 mm
gruboœæ linii 25 mm
odleg³oœæ cyfr 15 mm
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4.55.8. Sposób pisania cyfr wg zasad angielskich tzn.: pojedyncza
pionowa linia oznacza jedynkê, a siódemkê tworzy pochy³a linia z jedn¹
lini¹ poziom¹ (patrz rys.).

4.55.9. Wszystkie inne tablice i znaki (poza rejestracyjnymi) na
motocyklu nie bêd¹ce numerem startowym musz¹ byæ zdjête przed
rozpoczêciem zawodów.

4.55.11. Boczne tablice numerów startowych musz¹ byæ umieszc-
zone powy¿ej linii poziomej przechodz¹cej przez oœ tylnego ko³a.
Przednia krawêdŸ tablicy musi znajdowaæ siê co najmniej 200 mm za
lini¹ pionow¹ przechodz¹c¹ przez podnó¿ek. 

4.55.12. Kolory t³a i cyfr numeru startowego zale¿¹ od klasy moto-
cykla i typu zawodów. Szczegó³owe ustalenia powinny byæ umieszczone
w regulaminach uzupe³niaj¹cych zawodów.  

Kolory musz¹ byæ matowe i zgodne z katalogiem RAL:

• Czarny 9005
• ¯ó³ty 1003
• Czerwony 3020
• Zielony 6002
• Bia³y 9010

Ogólne zasady s¹ nastêpuj¹ce:
t³o ¿ó³te, cyfry czarne z wyj¹tkiem ISDE (Miêdzynarodowa Szeœcio-
dniówka Enduro) gdzie:

• Zespó³ Trophy – t³o czerwone, cyfry bia³e
• Zespó³ Trophy Junior – t³o zielone, cyfry bia³e

4.55.13. Powy¿sze cyfry musz¹ byæ wrêczone ka¿demu zawod-
nikowi przez organizatora podczas odbioru wstêpnego i obowi¹zuje ich
posiadanie podczas ca³ej Szeœciodniówki. Ka¿dy zawodnik, który wyco-
fuje siê z zawodów musi natychmiast zdj¹æ numery startowe.

4.55.14. Obowi¹zuj¹ce w rozgrywkach MP kolory bêd¹ podawane
w komunikacie GKSM z zasadami rozgrywek na dany rok.
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4.56. Oœwietlenie, wyposa¿enie sygnalizacyjne i szyb-
koœciomierze

Motocykle i ich wyposa¿enie musz¹ odpowiada przepisom prawa o ru-
chu drogowym oraz innym przepisom wyspecyfikowanym w regulaminie
zawodów.
Musi byæ zamontowana tylna lampa odpowiadaj¹ca przepisom drogo-
wym kraju w jakim zarejestrowany jest motocykl. Generator pr¹du mu-
si pracowaæ w sposób ci¹g³y, dostarczaj¹c pr¹d w czasie ca³ych zawodów
i w czasie kontroli motocykla po zawodach. Wszystkie po³¹czenia elek-
tryczne musz¹ byæ zachowane.

4.63. Paliwa i oleje

4.63.1. Motocykle musz¹ stosowaæ benzynê bezo³owiow¹ zgodn¹
ze specyfikacj¹ FIM.

4.63.2. Specyfikacja paliw i ich kontrola (patrz regulamin tech-
niczny FIM)

4.65. Wyposa¿enie i ubrania ochronne

Podczas treningów i zawodów zawodnicy musz¹ byæ ubrani w nastêpuj¹-
cy sposób:

4.65.1. Zawodnik musi byæ ubrany w ubranie ochronne z  mate-
ria³u lub ze skóry, buty do kolan skórzane lub z materia³u ekwiwalent-
nego. Zaleca siê u¿ywanie dodatkowych ochraniaczy plecowo-pier-
siowych.

4.65.2. Materia³y lub substancje, z których zrobione s¹ ubrania
musz¹ byæ aprobowane przez Federacjê Narodow¹.

4.65.7. Materia³y zastêpuj¹ce skórê

Materia³y te musz¹ byæ ekwiwalentne dla skóry bydlêcej o gruboœci co
najmniej 1,5 mm i mieæ nastêpuj¹c¹ charakterystykê:

a) niepalny
b) odporny na œcieranie
c) posiadaj¹cy wysoki wspó³czynnik tarcia ze wszystkimi typami

asfaltu
d) wch³aniaj¹cy pot
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e) nietoksyczny i niealergiczny
f) nietopliwy
g) ubrania z materia³ów innych ni¿ skóra powinny mieæ wszyt¹ etyki-

etkê z napisem „zgodne z przepisami FIM”

4.67. Kaski

Zawodnicy uczestnicz¹cy w treningach i zawodach musz¹ mieæ za³o¿ony
kask ochronny. Kask musi byæ odpowiednio zapiêty i byæ w dobrym sta-
nie. Kask powinien mieæ zapiêcie zatrzaskowe. Dozwolone jest u¿ywa-
nie kasków wieloczêœciowych pod warunkiem, ¿e w przypadku nag³ej
koniecznoœci kask taki mo¿e byæ szybko i ³atwo zdjêty z g³owy zawodni-
ka tylko poprzez odpiêcie zatrzasku paska. Kaski u¿ywane w zawodach
musz¹ posiadaæ znaki zatwierdzaj¹ce jednej z federacji narodowych
zrzeszonych w FIM. (Wzory znaków zatwierdzaj¹cych i spis norm jakim
powinny odpowiadaæ kaski – patrz Komunikat GKSM).

4.70. Znaki zatwierdzaj¹ce

Kaski w zawodach musz¹ byæ nieuszkodzone i nie mo¿e byæ w jakikol-
wiek sposób zmieniona ich pierwotna budowa. W przypadku stwierdze-
nia przez kierownika zawodów, sêdziego czy komisjê techniczn¹, i¿ kask
jest uszkodzony, znak zatwierdzaj¹cy zostanie natychmiast usuniêty. Po
wypadku kask musi byæ przedstawiony do kontroli komisji technicznej.
Kask powinien byæ szczelnie dopasowany do g³owy zawodnika.
W czasie jazdy zawodnik musi mieæ kask dok³adnie zapiêty.
Komisarz techniczny w miarê mo¿liwoœci powinien podczas odbioru tech-
nicznego sprawdziæ czy pasek zapiêcia kasku nie zsuwa siê z brody zawod-
nika i czy kask nie daje siê zsun¹æ z g³owy do ty³u przy zapiêtym pasku.

4.71. Okulary i szyby ochronne

Dozwolone jest u¿ywanie okularów i szyb ochronnych z elastycznego
materia³u pod warunkiem, ¿e nie stanowi¹ one integralnej czêœci kasku
i nie s¹ porysowane.

4.73. Barwy narodowe kasków

W miêdzynarodowych zawodach zespo³owych zawodników obowi¹zuje
u¿ywanie kasków w ustalonych barwach narodowych. Zawodników pol-
skich obowi¹zuje u¿ywanie kasków w kolorze bia³ym z czerwonym
poziomym paskiem na obrze¿u.



71

Lista barw kasków dla innych pañstw - patrz regulamin techniczny FIM.
Niezale¿nie od powy¿szych barw posiadacze tytu³u Mistrza Œwiata lub
Mistrza Kraju mog¹ umieœciæ na kasku pas szerokoœci 50 mm przebie-
gaj¹cy centralnie od przodu do ty³u w barwach têczowych lub naro-
dowych.
W zawodach rozgrywanych pomiêdzy zespo³ami narodowymi, kaski
wszystkich cz³onków zespo³u, musz¹ byæ tego samego koloru i nieza-
le¿nie od barw narodowych musz¹ mieæ znakowanie wykonane metod¹
klejenia barwnych taœm w kolorach flag narodowych.

4.75. God³o FIM

W pewnych okolicznoœciach FIM mo¿e zezwoliæ na umieszczenie swo-
jego god³a na czêœciach ekwipunku dla oznaczenia, ¿e s¹ one zgodne z
wymaganiami przepisów wydanych przez FIM. Gdy to zezwolenie jest
wydane, a ekwipunek jest w dobrym stanie, znak ten stanowi gwarancjê
zgodnoœci sprzêtu z wymaganiami FIM.

4.76. Plastrony

Numery startowe musz¹ odpowiadaæ nastêpuj¹cym warunkom:

4.76.1. Musi byæ czarny numer na bia³ym tle

4.76.2. Rozmiar t³a: 25 x 25 cm maksimum

4.76.3. Wysokoœæ cyfry 15 cm

4.76.4. Szerokoœæ cyfry 6 cm

4.76.5. Szerokoœæ linii 2 cm

4.76.6. Reklamy mog¹ byæ zamieszczone jedynie poza stref¹ 
25 x 25 cm

4.76.7. Plastrony plastikowe nie s¹ dozwolone

4.77. Kontrola

4.77.1. Przepisy ogólne

Zawodnik przez ca³y czas jest odpowiedzialny za swój motocykl. 
Kierownik komisji technicznej musi byæ obecny na miejscu zawodów na
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1 godzinê przed rozpoczêciem odbioru technicznego. Musi on poinfor-
mowaæ kierownika zawodów o swoim przybyciu.
Kierownik komisji technicznej powinien zapoznaæ cz³onków komisji
technicznej z ich obowi¹zkami i jest odpowiedzialny za ich w³aœciwe wy-
konanie.
Kontrola techniczna powinna byæ poprzedzona kontrol¹ dokumentów
(dow. rejestracyjny, OC, pozwolenie na prowadzenie pojazdów – odbiór
wstêpny), wype³nieniem w³aœciwego formularza i ewentualn¹ kontrol¹
medyczn¹.
Na odbiór techniczny zawodnik musi zg³osiæ siê wraz z motocyklem,
w czasie okreœlonym w Regulaminie Uzupe³niaj¹cym.
Kierownik komisji technicznej musi sporz¹dziæ listê motocykli przyjê-
tych podczas kontroli i poinformowaæ kierownika zawodów o wynikach
odbioru technicznego.
Zawodnik nie podporz¹dkowuj¹cy siê wymogom podanym wy¿ej mo¿e
byæ wykluczony z zawodów.
Kierownik zawodów mo¿e nie dopuœciæ do zawodów zawodnika, który
stanowi niebezpieczeñstwo dla innych zawodników lub widzów.

4.77.2. Przepisy szczegó³owe

4.77.2.1. 
Odbiór techniczny 

1. Odbiór techniczny musi odbywaæ siê w nastêpuj¹cych terminach:
Szeœciodniówka (ISDE) – dwa dni przed startem pierwszego
dnia. Mistrzostwa Œwiata i pozosta³e zawody dwudniowe enduro
– w dniu poprzedzaj¹cym start.

2. Odbiór techniczny musi byæ przeprowadzony w czasie podanym
w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

3. Zawodnik musi osobiœcie przedstawiæ czysty motocykl, kask
i mieæ wype³nion¹ kartê odbioru technicznego.

4. Zawodnik mo¿e przedstawiæ do odbioru tylko jeden motocykl.
5. Na pocz¹tku odbioru musi byæ przeprowadzony pomiar g³oœno-

œci. Poziom g³oœnoœci musi byæ odnotowany w karcie odbioru
technicznego a t³umik oznakowany farb¹.

6. W czasie odbioru musi byæ skontrolowana zgodnoœæ motocykli
z przepisami FIM. Przyjête motocykle musz¹ byæ oznakowane
zgodnie z przepisami art. 12.5.3. Regulaminu Enduro.

7. Zawodnicy musz¹ potwierdziæ swym podpisem prawid³owoœæ
oznakowania. Nastêpnie motocykle przeprowadza siê do parku
zamkniêtego.
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8. Natychmiast po zakoñczeniu odbioru kierownik komisji technicz-
nej musi przedstawiæ kierownikowi zawodów listê przyjêtych mo-
tocykli wraz z poziomem g³oœnoœci.

9. Podczas zawodów, w strefach startu i mety cz³onkowie komisji
technicznej musz¹ kontrolowaæ przebieg wymiany czêœci w moto-
cyklach. Musz¹ zwracaæ uwagê na stan motocykli i pilnowaæ, by
nie udzielano niedozwolonej pomocy.

10. Na poszczególnych PKC cz³onkowie komisji technicznej musz¹
mieæ nadzór  nad przebiegiem napraw i udzielan¹ pomoc¹ tech-
niczn¹. musz¹ tak¿e kontrolowaæ oznakowanie motocykli, dla
upewnienia siê, ¿e na trasie nie dokonano niedozwolonych zmian
w motocyklu.

11. Na mecie ka¿dego dnia zawodów cz³onkowie komisji technicznej
musz¹ skontrolowaæ wszystkie oznakowane czêœci motocykla i
jego stan. Zawodnik ma prawo w ci¹gu 30 minut nareperowaæ lub
wymieniæ t³umik zgodnie z art. 12.6.5. regulaminu enduro.

12. Po kontroli motocykla na mecie zawodów musi on byæ przepro-
wadzony do parku zamkniêtego i pozostawaæ tam w ci¹gu 30 mi-
nut od przyjazdu ostatniego zawodnika. Motocykl musi byæ pod-
dany kontroli w przypadku protestu lub na ¿yczenie kierownictwa
zawodów.

13. Jeœli motocykl lub jego czêœæ musi zostaæ kompletnie rozebrany
w celu weryfikacji, to musi byæ on odpowiednio zabezpieczony
i przetransportowany do miejsca gdzie s¹ odpowiednie warunki do
rozbiórki. Rozbiórka mo¿e byæ tylko zarz¹dzona przez Jury lub Sê-
dziego Zawodów i musi byæ przeprowadzona pod kontrol¹ Komi-
sji Technicznej. Jeœli rozbiórka jest wynikiem z³o¿onego protestu,
to strona przegrywaj¹ca ponosi wszelkie koszty z ni¹ zwi¹zane.

4.77.3. Motocykle niebezpieczne

Jeœli podczas zawodów cz³onek komisji technicznej stwierdzi, ¿e jakiœ
motocykl jest uszkodzony i mo¿e stanowiæ zagro¿enie dla innych zawo-
dników, musi natychmiast zawiadomiæ o tym kierownika zawodów lub
jego zastêpcê. Ich obowi¹zkiem jest wykluczenie takiego motocykla
z brania udzia³u w zawodach.

4.79. Kontrola g³oœnoœci

Poziom g³oœnoœci powinien byæ mierzony w nastêpuj¹cy sposób:
mikrofon musi byæ umieszczony na wysokoœci wylotu uk³adu wydecho-
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wego, ale nie mniejszej ni¿ 20 cm nad gruntem i w odleg³oœci 0,5 m. mie-
rzonej pod k¹tem 45° do osi wzd³u¿nej uk³adu. Jeœli zachowanie mini-
malnej wysokoœci 20 cm jest niemo¿liwe, pomiar mo¿e byæ tak¿e prze-
prowadzony przy mikrofonie umieszczonym z góry uk³adu pod k¹tem
45°. Podczas pomiaru motocykl musi byæ na biegu neutralnym (na luzie).
Po przeprowadzeniu pomiaru, t³umik musi byæ oznakowany i jego wy-
miana jest zabroniona z wyj¹tkiem wymiany na zapasowy t³umik podda-
ny przedtem pomiarowi g³oœnoœci i oznakowany.
Zawodnik po uruchomieniu silnika zwiêksza jego obroty na biegu ja-
³owym do wielkoœci pomiarowej. W czasie pomiaru zawodnik musi
siedzieæ na motocyklu w pozycji jeŸdzieckiej. Motocykle, które przekra-
czaj¹ dozwolony poziom g³oœnoœci mog¹ byæ przedstawione do kontroli
kilkakrotnie po wykonanej korekcie technicznej.

Tabela g³oœnoœci

Skok t³oka Obroty wa³u Skok t³oka Obroty wa³u
[mm] [obr./min] [mm] [obr./min]

30 11.000 66 5.000
31 10.645 67 4.925
32 10.313 68 4.853
33 10.000 69 4.783
34 9.706 70 4.714
35 9.429 71 4.648
36 9.167 72 4.583
37 8.919 73 4.521
38 8.684 74 4.459
39 8.462 75 4.400
40 8.250 76 4.342
41 8.049 77 4.286
42 7.857 78 4.231
43 7.674 79 4.177
44 7.500 80 4.125
45 7.333 81 4,074
46 7.174 82 4.024
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47 7.021 83 3.976
48 6.875 84 3.929
49 6.735 85 3.882
50 6.600 86 3.837
51 6.471 87 3.793
52 6.346 88 3.750
53 6.226 89 3.708
54 6.111 90 3.667
55 6.000 91 3.626
56 5.893 92 3.587
57 5.789 93 3.548
58 5.690 94 3.510
59 5.593 95 3.474
60 5.500 96 3.438
61 5.410 97 3.402
62 5.323 98 3.367
63 5.238 99 3.333
64 5.156 100 3.300
65 5.077

Maksymalny poziom g³oœnoœci: 94 dB/A/.
W czasie pomiaru ha³as z otoczenia nie mo¿e przekraczaæ poziomu
80 dB/A/ w promieniu 5 metrów od silnika.
Ze wzglêdu na wp³yw temperatury otoczenia na wyniki pomiarów, przy
pomiarach przeprowadzanych w temperaturze poni¿ej 10°C stosuje siê
tolerancjê +1 dB/A/, a przy temperaturze poni¿ej 0°C tolerancjê
+2 dB/A/.

4.79.1. Kontrola g³oœnoœci w czasie zawodów

Jeœli w zawodach przewidziany jest pomiar poziomu g³oœnoœci w trakcie
zawodów, to podczas tego pomiaru nie stosuje siê tolerancji .
Pomiaru g³oœnoœci nie powinno siê przeprowadzaæ podczas deszczu lub
du¿ej wilgotnoœci.
Przy wietrze wiêkszym ni¿ umiarkowany motocykle powinny staæ przo-
dem do kierunku wiatru.
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Wyniki pomiaru zawsze zaokr¹gla siê w dó³, np. 94,9 dB/A/ = 94 dB/A/.
Dla poszczególnych klas przyrz¹dów pomiarowych stosuje siê tolerancjê
odczytu:
Miernik typu 1: minus 1 dB/A/
Miernik typu 2: minus 2 dB/A/.
Powy¿sze tolerancje mo¿na kumulowaæ z tolerancjami wym. w p. 4.79.

4.83. Specyfikacja Quadów

Z uwagi na rozbie¿noœæ przepisów z Quadami u¿ywanymi w Polsce , do
uzgodnienia z GKSM
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DZIESIÊÆ TESTÓW DOPASOWUJ¥CYCH KASK

1. Aby nabyæ odpowiedni rozmiar kasku, zmierz obwód g³owy.
2. SprawdŸ czy kask nie rusza siê na boki.
3. Pasek kasku zapnij w bezpieczny sposób.
4. Z g³ow¹ pochylon¹ do przodu spróbuj podci¹gn¹æ kask od ty³u aby

upewniæ siê, ¿e kask nie mo¿e byæ zdjêty w ten sposób.
5. SprawdŸ, czy dobrze widzisz przez ramiê.

6. Upewnij siê, ¿e nic nie przeszkadza ci oddychaæ w kasku i nigdy nie
zakrywaj nosa ani ust.

7. Nie owijaj szyi szalikiem aby nie zablokowaæ dostêpu powietrza do
kasku. Nie noœ szalika pod paskiem zapinaj¹cym kask.

8. Upewnij siê, ¿e os³ona mo¿e byæ zdjêta jedn¹ rêk¹ w rêkawicy.
9. SprawdŸ czy ty³ kasku zosta³ zaprojektowany tak, ¿e chroni kark.
10. Zawsze kupuj najlepszy kask na jaki ciê staæ.
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ROZDZIA£  4 T

REGULAMIN TECHNICZNY TRIAL

4.1. Definicja motocykla

Termin motocykl okreœla wszystkie pojazdy maj¹ce mniej ni¿ cztery ko-
³a napêdzany silnikiem i przeznaczony do przewo¿enia jednej lub wiêcej
osób, spoœród których jedna jest prowadz¹cym pojazd. Ko³a musz¹ siê
stykaæ z ziemi¹, za wyj¹tkiem chwilowych sytuacji. W celu poruszania siê
po pewnych powierzchniach specjalnych jedno lub wiêcej kó³ mo¿e zo-
staæ zast¹pione nart¹, ³y¿w¹ lub ob³o¿one ³añcuchami.

4.3. Dowolnoœæ konstrukcji

Zak³adaj¹c, ¿e motocykl spe³nia wymogi okreœlone przepisami FIM,
przepisami dodatkowymi oraz okreœlone warunki, których spe³nienie
wymagane jest podczas pewnych zawodów, nie ogranicza siê marki, kon-
strukcji lub typu u¿ywanego motocykla.
Z konstrukcji motocykli dwuko³owych, jednoœladowych (Grupa A) mu-
si wynikaæ, ¿e pojazd jest kierowany jedynie przez kierowcê. Konstruk-
cja motocykli z koszem (Grupa B) musi umo¿liwiaæ przewóz pasa¿era.

4.5. Kategorie i grupy motocykli

Motocykle dziel¹ siê na kategorie i grupy. Podzia³ ten musi byæ zacho-
wany na wszystkich zawodach. 
W ogólnoœci wspó³zawodnictwo pojazdów nale¿¹cych do ró¿nych kate-
gorii, grup i klas jest zabronione, chyba ¿e przepisy dodatkowe okreœla-
j¹ to inaczej.
Kategoria I

Motocykle napêdzane za pomoc¹ jednego ko³a stykaj¹cego siê z ziemi¹
w jednym kierunku.

Grupa A1 – Motocykle dwuko³owe, jednoœladowe
Motocykle dwuko³owe pozostawiaj¹ce jeden œlad na ziemi.
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Grupa B1 – Pojazdu posiadaj¹ce trzy ko³a zostawiaj¹ce dwa œlady na zie-
mi sk³adaj¹ce siê z motocykla zostawiaj¹cego jeden œlad i kosza pasa¿er-
skiego zostawiaj¹cego drugi œlad.

Grupa B2 – motocykle z koszem przytwierdzonym na sta³e
Pojazdy z trzema ko³ami zostawiaj¹ce dwa lub trzy œlady na ziemi w kie-
runku ruchu z koszem przytwierdzonym na sta³e, który razem z motocy-
klem tworzy jedn¹ ca³oœæ.
Jeœli motocykl zostawia trzy œlady, linie przechodz¹ce przez œrodek œla-
dów pozostawionych przez ko³a motocykla nie mog¹ byæ oddalone
o wiêcej ni¿ 750 mm. Linie œrodkowe nale¿y przeprowadziæ wzd³u¿ œla-
du w kierunku ruchu. 
W Polsce rozgrywane s¹ zawody tylko dla motocykli kategorii I grupy
A1. Zawody dla pozosta³ych kategorii i grup ustalonych przez FIM mo-
g¹ byæ rozgrywane na podstawie specjalnej uchwa³y GKSM.

4.7. Podzia³ na klasy (wg FIM)

Grupy podzielone s¹ na klasy w zale¿noœci od pojemnoœci cylindrów jak
przedstawiono w nastêpuj¹cej tabeli. W ogólnoœci podzia³ ten musi byæ
zachowany na wszystkich zawodach.

Kategoria I

Grupa A1

Klasa ponad (cm3) do (cm3)
50 - 50
80 50 80
100 80 100
125 100 125
175 125 175
250 175 250
400 250 400
500 400 500
750 500 750
1000 750 1000
1300 1000 1300

Grupy B1, B2
Takie same jak w przypadku A1 powy¿ej 175 cm3.
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Kategoria II

Grupa C – Specjalne motocykle dwuko³owe

Grupa D – Specjalne motocykle trójko³owe

Grupa E – Skutery œnie¿ne

Grupa F – motocykle wyœcigowe i ¿u¿lowe

Grupa G – Motocykle czteroko³owe typu Quad
S¹ to terenowe motocykle czteroko³owe z beczkowatymi ko³ami
umieszczonymi na ka¿dym z koñców przek¹tnych pojazdu, sk³adaj¹ce
siê z kompletnego pojedynczego modu³u z miejscem dla kierowcy
siedz¹cego okrakiem, sterowane za pomoc¹ kierownicy motocyklowej.

Kategoria III

Grupa J – Pojazdy z napêdem elektrycznym (patrz artyku³ 01.82
Regulaminu Technicznego Wyœcigów)

4.11. Pomiar pojemnoœci skokowej (silnik t³okowy)

Pojemnoœæ skokow¹ silnika oblicza siê wg wzoru:

p x D 2

V = C
4

gdzie: V – pojemnoœæ skokowa silnika
D – œrednica cylindra
C – skok t³oka
p = 3,14159...=  ~ 3,1416

Pomiary skoku i œrednicy cylindra nale¿y dokonaæ z dok³adnoœci¹
0,1 mm.
Gdy przy tej dok³adnoœci pomiaru, pojemnoœæ nieznacznie przekroczy³a
dozwolon¹ wartoœæ, nale¿y dokonaæ powtórnego pomiaru silnika
zimego z dok³adnoœci¹ do 0,01 mm. Wynik obliczeñ nale¿y wpisaæ
z dok³adnoœci¹ dwóch cyfr po przecinku. W zawodach krajowych w przy-
padku silnika seryjnej produkcji dopuszcza siê przelitra¿owanie go
o wielkoœæ wynikaj¹c¹ z zastosowania nadwymiarów naprawczych prze-
widzianych fabrycznie dla danego modelu silnika. Za silnik produkcji se-
ryjnej uwa¿a siê silnik, w którym nie dokonano zmian: – odlewu kad³u-
ba, odlewu cylindra, skoku t³oka. 
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4.17. Do³adowanie

Udzia³ w zawodach motocykli z do³adowaniem jest zabroniony. Nie jest
uznawany za do³adowanie wtrysk paliwa. 

4.25. Zastrze¿enia materia³ów

We wszystkich motocyklach zabronione jest u¿ycie tytanu jako materia-
³u konstrukcyjnego ramy, przedniego widelca, kierownicy, wahaczy i osi
kó³. Osie kó³ nie mog¹ byæ wykonane ze stopów lekkich.

4.27. Urz¹dzenia rozruchowe
Motocykle rajdowe musz¹ byæ wyposa¿one w urz¹dzenia rozruchowe.

4.29. Os³ony mechanizmów przenoszenia napêdów   

Poœrednie zêbate ko³o napêdowe musi byæ os³oniête. Os³ona ³añcucha
musi byæ przytwierdzona w taki sposób, aby zabezpieczyæ przed przyciê-
ciem pomiêdzy dolnym biegiem ³añcucha a ko³em zêbatym na tylnym
kole.

4.31. Uk³ad wydechowy

Uk³ady wydechowe musz¹ ca³kowicie odpowiadaæ wymaganiom
przepisów o kontroli i g³oœnoœci (patrz pkt. 4.79). Uk³ad wydechowy nie
mo¿e wystawaæ do ty³u poza liniê pionow¹ styczn¹ do tylnego zarysu
bie¿nika. Koniec uk³adu wydechowego na d³ugoœci minimum 30 mm
musi byæ poziomy i równoleg³y do pod³u¿nej osi motocykla 
(z tolerancj¹ +/- 10°).

4.33. Kierownice

Szerokoœæ kierownicy nie mo¿e byæ mniejsza ni¿ 600 mm i wiêksza ni¿
850 mm. Maksymalna d³ugoœæ rêkojeœci zamocowanych na kierownicy
nie mo¿e przekraczaæ 150 mm. Koñce kierownicy musz¹ byæ zaczo-
powane trwa³ym materia³em lub pokryte gum¹. Minimalny k¹t skrêtu
kierownicy musi wynosiæ 20° w ka¿d¹ stronê od po³o¿enia œrodkowego.
Obowi¹zuje zainstalowanie zderzaka zapewniaj¹cego odstêp co najm-
niej 30 mm miêdzy kierownic¹ z dŸwigniami rêcznymi a zbiornikiem
motocykla przy najwiêkszym skrêcie ko³a w ka¿d¹ stronê. Uchwyty
mocuj¹ce kierownicê do widelca musz¹ byæ tak wykonane i mieæ taki
promieñ by nie powodowa³y pêkania rury kierownicy.
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Je¿eli na kierownicy zamocowane s¹ os³ony r¹k, musz¹ one byæ wyko-
nane z materia³u odpornego na uderzenia (nie³amliwego), a otwór na
d³onie musi byæ stale otwarty.
Zabroniona jest naprawa metod¹ spawania kierownic wykonanych ze
stopów lekkich.

4.35. DŸwignie steruj¹ce

Wszystkie dŸwignie na kierownicy, musz¹ byæ zakoñczone kulkami
o œrednicy min. 16 mm stanowi¹cymi integraln¹ czêœæ dŸwigni. Kulki te
mog¹ byæ tak¿e sp³aszczone, lecz wszystkie ich strony musz¹ byæ zaokr¹-
glone, a gruboœæ sp³aszczonej czêœci kulki musi wynosiæ min. 14 mm.
D³ugoœæ dŸwigni mierzona od osi obrotu do zewnêtrznej powierzchni
kulki nie mo¿e byæ wiêksza ni¿ 200 mm.
Ka¿da dŸwignia steruj¹ca zarówno rêczna jak i no¿na, musi byæ zamon-
towana na oddzielnej osi obrotu. Jeœli dŸwignia hamulca jest zamocowa-
na na osi podnó¿ka, musi pracowaæ w ka¿dych warunkach nawet gdy
podnó¿ek jest urwany lub zdeformowany.

4.37. Sterowanie przepustnicy 

Rêkojeœæ pokrêt³a przepustnicy, gdy nie jest trzymana rêk¹, musi
zamykaæ siê samoczynnie. 
Motocykle musz¹ byæ wyposa¿one w wy³¹cznik zap³onu ³atwo dostêpny
na kierownicy.

4.39. Podnó¿ki

Podnó¿ki musz¹ byæ umieszczone nie wy¿ej ni¿ 50 mm ponad lini¹
³¹cz¹c¹ osie obrotu kó³ (przy normalnie obci¹¿onym motocyklu) oraz
przed lini¹ pionow¹ przechodz¹c¹ przez œrodek tylnego ko³a. Musz¹ byæ
usytuowane w sposób pozwalaj¹cy na ³atw¹ obs³ugê dŸwigni no¿nych.
Dla bezpieczeñstwa koñce podnó¿ków musz¹ byæ zaokr¹glone promie-
niem co najmniej 8 mm (patrz rys.1).
Podnó¿ki mog¹ byæ sk³adane, pod warunkiem zamontowania
urz¹dzenia powoduj¹cego automatyczne ich powracanie do po³o¿enia
normalnego.

4.41. Hamulce

Wszystkie motocykle musz¹ posiadaæ co najmniej dwa efektywnie
dzia³aj¹ce hamulce (po jednym na ka¿de ko³o), sterowane niezale¿nie
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i umieszczone koncentrycznie. Tarcze hamulcowe posiadaj¹ce ostre kra-
wêdzie (typu zêby pi³y) s¹ zabronione. Minimalna œrednica otworów
w tarczach hamulcowych to 3 mm a maksymalna 5 mm.

4.43. B³otniki

B³otniki musz¹ byæ szersze od opon.
Przedni b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 100° obwodu ko³a. k¹t utwo-
rzony przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od przedniego brzegu b³ot-
nika do œrodka przedniego ko³a i drug¹ poprowadzon¹ poziomo przez
œrodek ko³a, wzd³u¿ motocykla, musi zawieraæ siê miêdzy 45° a 60°. Tyl-
ny b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 80° obwodu ko³a. K¹t utworzony
przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od tylnego brzegu b³otnika do
œrodka ko³a i drug¹ poprowadzon¹ poziomo przez œrodek ko³a, wzd³u¿
motocykla, nie mo¿e przekraczaæ 60° (z zawodnikiem siedz¹cym na
motocyklu – patrz rysunki).

4.47. Ko³a, obrêcze, opony

Wszelkie pomiary opon musz¹  byæ dokonywane po zamontowaniu ich na
obrêcz i po napompowaniu do ciœnienia 1 kg/cm2. Pomiar musi byæ doko-
nywany na odcinku opony po³o¿onym pod k¹tem 90° w stosunku do
gruntu. Niedozwolone s¹ jakiekolwiek przeróbki obrêczy w stosunku do
wykonania fabrycznego, z wyj¹tkiem szprych, zaworów i trzymaczy opon.

4.49. Opony Trial

Szerokoœæ zamontowanej opony nie mo¿e przekraczaæ 115 mm.
G³êbokoœæ profilu (A) mierzona pod k¹tem prostym do powierzchni
bie¿nika nie mo¿e przekraczaæ 13 mm. Profile bie¿nika znajduj¹ce siê
na tym samym obwodzie musz¹ byæ tej samej wysokoœci. Przestrzenie
pomiêdzy profilami nie mog¹ byæ szersze ni¿ 9,5 mm w poprzek opony
(B) i 13 mm w kierunku obwodowym (C ). Przestrzenie pomiêdzy skra-
jnymi profilami  mierzone na obwodzie opony nie mog¹ byæ szersze ni¿
22 mm (D).
Przestrzeñ pomiêdzy profilami biegn¹ca pod k¹tem prostym do boku
opony nie mo¿e przebiegaæ przez ca³¹ szerokoœæ opony, lecz musi byæ
przerwana co najmniej jednym profilem (patrz rys.). Dozwolone s¹ jedy-
nie opony dostêpne normalnie w handlu. Musz¹ one znajdowaæ siê
w katalogach wyrobów producenta dostêpnych dla wszystkich. Opony
musz¹ byæ wyprodukowane zgodnie z przepisami Europejskiej Organi-
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zacji Technicznej Opon i Obrêczy (ETRTO), spe³niaj¹c wymogi doty-
cz¹ce obci¹¿enia i szerokoœci.
Wszystkie klocki bie¿nika (oprócz bocznych) musz¹ byæ prostok¹tne,
o bokach równoleg³ych pod k¹tem prostym do osi opony (opona musi
wygl¹daæ tak samo z obu stron – odwrócon¹ i nie odwrócon¹).

4.56. Oœwietlenie, wyposa¿enie sygnalizacyjne
i szybkoœciomierze

Motocykle i ich wyposa¿enie musz¹ odpowiadaæ przepisom prawa
o ruchu drogowym oraz innym przepisom wyspecyfikowanym w regula-
minie zawodów.
Musi byæ zamontowana tylna lampa odpowiadaj¹ca przepisom drogo-
wym kraju w jakim zarejestrowany jest motocykl.

4.63. Paliwa i oleje

Wszystkie motocykle musz¹ stosowaæ benzynê bezo³owiow¹ ogólnie
dostêpn¹ w handlu. Metody kontroli paliwa podaje regulamin tech-
niczny FIM 01.63.

4.65. Wyposa¿enie i ubrania ochronne

4.65.1. Ubrania i obuwie

Podczas treningów i zawodów zawodnicy musz¹ byæ ubrani w nastêpuj¹-
cy sposób: ubranie ochronne z materia³u lub skóry, buty do kolan i rêka-
wiczki ze skóry lub materia³u ekwiwalentnego; zawodnicy maj¹ prawo
zdj¹æ rêkawiczki.

4.65.2. Materia³y zastêpuj¹ce skórê

Materia³y te musz¹ byæ ekwiwalentne dla skóry bydlêcej o gruboœci co
najmniej 1,5 mm i mieæ nastêpuj¹c¹ charakterystykê:

a) niepalny
b) odporny na œcieranie
c) posiadaj¹cy wysoki wspó³czynnik tarcia ze wszystkimi typami

asfaltu
d) wch³aniaj¹cy pot
e) nietoksyczny i niealergiczny
f) nietopliwy.
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4.67. Kaski ochronne

Podczas treningów i zawodów zawodnicy musz¹ byæ ubrani w kaski
ochronne. Kaski te musz¹ byæ odpowiednio dopasowane, byæ w dobrym
stanie i posiadaæ oficjalny znak zatwierdzaj¹cy okreœlony w art. 4.70.
W czasie gdy zawodnik jedzie na motocyklu, kask musi byæ dobrze za-
piêty. Nieprzestrzeganie tego przepisu spowoduje wykluczenie.

4.69. Kontrola kasków

Komisja techniczna zawodów powinna sprawdziæ przed startem czy
kaski zawodników odpowiadaj¹ wymienionym w poprzednim artykule
wymaganiom.
Kaski u¿ywane w zawodach musz¹ byæ nieuszkodzone i nie mog¹ byæ
naprawiane.
W przypadku stwierdzenia przez kierownika zawodów, sêdziego czy
komisjê techniczn¹ i¿ kask jest uszkodzony, znak zatwierdzaj¹cy zosta-
nie natychmiast usuniêty. Po wypadku kask musi byæ przedstawiony do
kontroli komisji technicznej.
Kask powinien byæ szczelnie dopasowany do g³owy zawodnika. W czasie
jazdy zawodnik musi mieæ kask dok³adnie zapiêty. Komisarz techniczny
w miarê mo¿liwoœci powinien podczas odbioru technicznego sprawdziæ
czy pasek zapiêcia kasku nie zsuwa siê z brody zawodnika i czy kask nie
daje siê zsun¹æ z g³owy do ty³u przy zapiêtym pasku.

4.70. Znaki zatwierdzaj¹ce

Kaski u¿ywane w zawodach musz¹ posiadaæ znaki zatwierdzaj¹ce jednej
z federacji narodowych zrzeszonych w FIM. Wzory znaków zatwierdza-
j¹cych i spis norm jakim powinny odpowiadaæ kaski – patrz komunikat
GKSM.

4.71. Okulary i szyby ochronne

Dozwolone jest u¿ywanie okularów i szyb ochronnych z elastycznego
materia³u pod warunkiem, ¿e nie stanowi¹ one integralnej czêœci kasku
i nie s¹ porysowane.

4.73. Barwy narodowe kasków

W miêdzynarodowych zawodach zespo³owych zawodników obowi¹zuje
u¿ywanie kasków w ustalonych barwach narodowych. Zawodników pol-
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skich obowi¹zuje u¿ywanie kasków w kolorze bia³ym z czerwonym
poziomym paskiem na obrze¿u.
Lista barw kasków dla innych pañstw – patrz regulamin techniczny FIM.
Niezale¿nie od powy¿szych barw posiadacze tytu³u Mistrza Œwiata lub
Mistrza Kraju mog¹ umieœciæ na kasku pas szerokoœci 50 mm przebiega-
j¹cy centralnie od przodu do ty³u w barwach têczowych lub narodowych.
W zawodach rozgrywanych pomiêdzy zespo³ami narodowymi kaski wszy-
stkich cz³onków zespo³u, niezale¿nie od barw narodowych musz¹ mieæ
naklejone na bokach flagi narodowe lub god³o w formacie 7,5 x 7,5 cm.
Oznakowania kasków wykonane byæ mog¹ jedynie metod¹ klejenia taœm
barwnych.

4.75. God³o FIM

W pewnych okolicznoœciach FIM mo¿e zezwoliæ na umieszczenie swo-
jego god³a na czêœciach ekwipunku dla oznaczenia, ¿e s¹ one zgodne
z wymaganiami przepisów wydanych przez FIM. Gdy to zezwolenie jest
wydane, a ekwipunek jest w dobrym stanie, znak ten stanowi gwarancjê
zgodnoœci sprzêtu z wymaganiami FIM.

4.76. Numery startowe piersiowo-plecowe (plastrony)

Numery startowe umieszczone na plastronach musz¹ odpowiadaæ
nastêpuj¹cym wymaganiom:

• cyfry koloru czarnego, t³o bia³e
• minimalne wymiary t³a – 25 x 25 cm
• wysokoœæ cyfr 15 cm
• szerokoœæ cyfry 6 cm
• gruboœæ linii 2 cm.
• jedynie obszar poza kwadratem 25 cm x 25 cm mo¿e byæ u¿yty do

umieszczenia reklam.
Plastrony wykonane z materia³ów plastykowych s¹ niedozwolone.

4.77. Kontrola

4.77.1. Przepisy ogólne

Kierownik komisji technicznej musi byæ obecny na miejscu zawodów na
1 godzinê przed rozpoczêciem odbioru technicznego. Musi on poinfor-
mowaæ kierownika zawodów o swoim przybyciu. Kierownik komisji
technicznej powinien zapozna cz³onków komisji technicznej z ich
obowi¹zkami i jest odpowiedzialny za ich w³aœciwe wykonanie.
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Kontrola techniczna powinna byæ poprzedzona kontrol¹ dokumentów
(dowód rejestracyjny, OC, pozwolenie na prowadzenie pojazdu – odbiór
wstêpny), wype³nieniem w³aœciwego formularza i ewentualn¹ kontrol¹
medyczn¹.
Na odbiór techniczny zawodnik lub jego mechanik musi zg³osiæ siê wraz
z motocyklem w czasie okreœlonym w Regulaminie Uzupe³niaj¹cym. Na
¿¹danie komisji technicznej zawodnicy musz¹ stawiæ siê na odbiorze
technicznym osobiœcie.
Kierownik komisji technicznej musi sporz¹dziæ listê motocykli przyjê-
tych podczas kontroli i poinformowaæ kierownika zawodów o wynikach
odbioru technicznego.
Zawodnik nie podporz¹dkowuj¹cy siê wymogom podanym wy¿ej mo¿e
byæ wykluczony z zawodów.
Kierownik zawodów mo¿e nie dopuœciæ do zawodów zawodnika, który
stanowi niebezpieczeñstwo dla innych zawodników lub widzów.
Maksymalna iloœæ osób obecnych przy odbiorze technicznym to zawod-
nik plus dwie osoby. Dodatkowo na zawodach dru¿ynowych dozwolona
jest obecnoœæ kierownika dru¿yny.

4.77.2. Przepisy szczegó³owe

1. Odbiór techniczny musi byæ przeprowadzony w czasie podanym
w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

2. Zawodnik musi przedstawiæ motocykl czysty i zgodny z wymoga-
mi przepisów FIM. Musi mieæ tak¿e wype³nion¹ kartê odbioru
technicznego.

3. Zawodnik musi przedstawiæ swoje wyposa¿enie, a zw³aszcza kask
i numer startowy piersiowo-plecowy.

4. Zawodnik mo¿e przedstawiæ do odbioru tylko jeden motocykl.
5. Na pocz¹tku odbioru mo¿e byæ przeprowadzony pomiar g³oœnoœ-

ci. Poziom g³oœnoœci winien byæ odnotowany w karcie odbioru
technicznego a t³umik oznakowany farb¹. 

6. Motocykl po kontroli musi byæ oznakowany przy pomocy farby
lub naklejki.

7. Po odbiorze technicznym wszystkie motocykle musz¹ pozostawaæ
w parku zamkniêtym do 10 min. przed startem.

8. Po przyjeŸdzie na metê wszystkie motocykle musz¹ pozostawaæ
w parku zamkniêtym w ci¹gu 30 min. od przyjazdu ostatniego za-
wodnika. Mog¹ byæ one poddane kontroli na ¿yczenie kierownic-
twa zawodów lub w razie z³o¿enia protestu.
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4.77.3. Motocykle niebezpieczne

Jeœli podczas treningu lub w czasie zawodów cz³onek komisji technicznej
stwierdzi, ¿e jakiœ motocykl jest uszkodzony i mo¿e stanowiæ zagro¿enie
dla innych  zawodników, musi natychmiast zawiadomiæ o tym kierowni-
ka zawodów lub jego zastêpcê. Ich obowi¹zkiem jest wykluczenie
takiego motocykla z brania udzia³u w treningu jak i zawodach.

4.79. Kontrola g³oœnoœci

Poziom g³oœnoœci powinien byæ mierzony w nastêpuj¹cy sposób:
mikrofon musi byæ umieszczony na wysokoœci wylotu uk³adu wydecho-
wego, ale nie mniejszej ni¿ 20 cm nad gruntem i w odleg³oœci 0,5 m. mie-
rzonej pod k¹tem 45° do osi wzd³u¿nej uk³adu. Jeœli zachowanie mini-
malnej wysokoœci 20 cm jest niemo¿liwe, pomiar mo¿e byæ tak¿e prze-
prowadzony przy mikrofonie umieszczonym z góry uk³adu pod k¹tem
45°. Podczas pomiaru motocykl musi byæ na biegu neutralnym (na luzie).
Po przeprowadzeniu pomiaru, t³umik musi byæ oznakowany i jego wy-
miana jest zabroniona z wyj¹tkiem wymiany na zapasowy t³umik podda-
ny przedtem pomiarowi g³oœnoœci i oznakowany.
Zawodnik po uruchomieniu silnika zwiêksza jego obroty na biegu ja³o-
wym do wielkoœci pomiarowej.
Pomiar odbywa siê po osi¹gniêciu 5000 obr/min. Motocykle, które
przekraczaj¹ dozwolony poziom g³oœnoœci mog¹ byæ przedstawione do
kontroli kilkakrotnie.
Maksymalny poziom g³oœnoœci: 94 dB/A.
W czasie pomiaru ha³as z otoczenia nie mo¿e przekraczaæ poziomu 80
dB/A/ w promieniu 5 metrów od wylotu spalin. Ze wzglêdu na wp³yw
temperatury otoczenia na wyniki pomiarów, przy pomiarach przeprowa-
dzanych w temperaturze poni¿ej 10°C stosuje siê tolerancjê +1 dB/A,
a przy temperaturze poni¿ej 0°C tolerancjê +2 dB/A.

4.79.1 Kontrola g³oœnoœci po zawodach

Jeœli w zawodach przewidziana jest koñcowa kontrola motocykli przed
og³oszeniem wyników, to kontrola taka musi obejmowaæ tak¿e pomiar
poziomu g³oœnoœci co najmniej trzech pierwszych motocykli z koñcowej
klasyfikacji. Przy pomiarze stosuje siê tolerancjê 1 dB/A.

4.79.2. Kontrola g³oœnoœci w czasie zawodów

Jeœli w zawodach przewidziany jest pomiar poziomu g³oœnoœci w trakcie
zawodów, to podczas tego pomiaru nie stosuje siê tolerancji.
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4.80. Wskazówki dotycz¹ce u¿ycia urz¹dzeñ 
do pomiaru g³oœnoœci

Pomiaru g³oœnoœci nie powinno siê przeprowadzaæ podczas deszczu lub
nadmiernej wilgotnoœci. Przy wietrze wiêkszym ni¿ umiarkowany moto-
cykle powinny staæ przodem do kierunku wiatru. Wyniki pomiaru
zawsze zaokr¹gla siê w dó³ np. 94,9 dB/A = 94 dB/A.
Dla poszczególnych klas przyrz¹dów pomiarowych stosuje siê tolerancjê
odczytu:

• Miernik typu 1: minus 1 dB/A
• Miernik typu 2: minus 2 dB/A.

Powy¿sze tolerancje mo¿na kumulowaæ z tolerancjami wym. w p. 4.79.
i 4.79.1.
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DZIESIÊÆ TESTÓW DOPASOWUJ¥CYCH KASK

1. Aby nabyæ odpowiedni rozmiar kasku, zmierz obwód g³owy.
2. SprawdŸ czy kask nie rusza siê na boki.
3. Pasek kasku zapnij w bezpieczny sposób.
4. Z g³ow¹ pochylon¹ do przodu spróbuj podci¹gn¹æ kask od ty³u aby

upewniæ siê, ¿e kask nie mo¿e byæ zdjêty w ten sposób.
5. SprawdŸ, czy dobrze widzisz przez ramiê.

6. Upewnij siê, ¿e nic nie przeszkadza ci oddychaæ w kasku i nigdy nie
zakrywaj nosa ani ust.

7. Nie owijaj szyi szalikiem aby nie zablokowaæ dostêpu powietrza do
kasku. Nie noœ szalika pod paskiem zapinaj¹cym kask.

8. Upewnij siê, ¿e os³ona mo¿e byæ zdjêta jedn¹ rêk¹ w rêkawicy.
9. SprawdŸ czy ty³ kasku zosta³ zaprojektowany tak, ¿e chroni kark.
10. Zawsze kupuj najlepszy kask na jaki ciê staæ 



ROZDZIA£ 4 W

REGULAMIN TECHNICZNY – WYŒCIGI 

Niniejszy regulamin oparty jest na regulaminie FIM „Technical Appen-
dices for International Road Racing Meetings” wyd. 2004 r.

4.1. Definicja motocykla

Motocykl jest to pojazd napêdzany silnikiem, maj¹cy cztery ko³a lub
mniej, wszystkie – poza szczególnymi przypadkami – stale stykaj¹ce siê
z pod³o¿em.

4.2. Kategorie i grupy motocykli

Motocykle podzielone s¹ na kategorie, grupy i klasy. Podzia³ ten powi-
nien byæ przestrzegany podczas zawodów miêdzynarodowych. W zasa-
dzie nie zezwala siê na wspó³zawodnictwo w jednym wyœcigu ró¿nych
kategorii, grup i klas motocykli, chyba ¿e Regulamin Uzupe³niaj¹cy
stanowi inaczej.

Kategoria I

Motocykle napêdzane przez jedno ko³o styczne z pod³o¿em. Nale¿¹ do
niej grupy :

Grupa A1 – pojazdy dwuko³owe jednoœladowe

Grupa A2 – skutery; pojazdy o specjalnej charakterystyce.
Skuter jest pojazdem dwuko³owym, jednoœladowym, zaopatrzonym
w siedzenie dla kierowcy i maj¹cym woln¹ przestrzeñ przed siedzeniem
dla nóg kierowcy.
Skuter musi byæ wyposa¿ony w os³onê nóg, o szerokoœci minimum
400mm. Os³ona nóg musi zaczynaæ siê poni¿ej kierownicy i rozszerzaæ
siê w dó³ i do ty³u, z obu stron siedzenia, tworz¹c platformê o szeroko-
œci minimum 250 mm i odpowiedni¹ do zmieszczenia nóg kierowcy.
Przestrzeñ pomiêdzy siedzeniem a kierownic¹ musi byæ wolna od jakich-
kolwiek przeszkód. Musi ona pozwoliæ kierowcy na z³¹czenie kolan, kie-
dy siedzi on normalnie, z dwoma stopami na platformie.
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Œrednica obrêczy ko³a nie mo¿e przekraczaæ 400 mm, niezale¿nie od po-
jemnoœci silnika.
Skuter musi byæ wyposa¿ony w urz¹dzenie startuj¹ce. Wyposa¿enie
elektroniczne i œwiat³a musz¹ byæ dostosowane do Miêdzynarodowej
Konwencji Pojazdów Drogowych.

Grupa A3 –automatic 50 cc 
Motocykle napêdzane przez silniki o pojemnoœci do 50cc i maj¹ce auto-
matyczn¹ skrzyniê biegów

Grupa B1 – pojazdy trójko³owe dwuœladowe, sk³adaj¹ce siê
z motocykla i wózka bocznego dla pasa¿era

Grupa B2 – pojazdy trójko³owe dwu- lub trójœladowe, integral-
nie po³¹czone z wózkiem bocznym

Grupa B3 – pojazdy trzyko³owe, trójœladowe

Kategoria II

Specjalne pojazdy napêdzane przez jedno lub wiêcej kó³, pozostaj¹ce
w stycznoœci z pod³o¿em, nie objête warunkami Kategorii I. Nale¿¹ do
niej grupy :

Grupa C – specjalne motocykle dwuko³owe

Grupa D – specjalne motocykle trójko³owe

Grupa E – pojazdy œniegowe

Grupa F - maszyny wyœcigowe do sprintu i dragstery

Grupa G – motocykle czteroko³owe (quady)

Grupa H –

Grupa I –

Kategoria III

Grupa J – pojazdy elektryczne

Kategoria IV

Grupa Y– dwuko³owe pojazdy

W Polsce rozgrywane s¹ zawody tylko dla motocykli kategorii I grupy A1
(dwuko³owe pojazdy jednoœladowe). Zawody dla pozosta³ych kategorii
i grup ustalonych przez FIM mog¹ byæ rozgrywane na podstawie specjal-
nej uchwa³y GKSM.
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4.3. Klasy

Grupy podzielone s¹ na klasy wg pojemnoœci cylindrów, jak podano ni¿ej.

Kategoria I, grupa A1 i A2

Klasa ponad (cm3) do (cm3)
50 50
80 50 80
100 80 100
125 100 125
175 125 175
250 175 250
350 250 350
500 350 500
750 500 750
1000 750 1000
1300 1000 1300

Supermono 4-suwy 800 jeden cylinder
bez limitu 1300               otwarte

Klasy aktualne w rozgrywkach mistrzowskich danego roku s¹ wyz-
naczane dla ka¿dej specjalnoœci przez GKSM i podane do wiadomoœci
nie póŸniej ni¿ do koñca listopada roku poprzedniego.

Kategoria I, grupa A3 – klasa 50 cc, pojemnoœæ 50 cc

Kategoria II, grupa F – maszyny wyœcigowe do sprintu i dragstery z ma-
ksymaln¹ pojemnoœci¹ silnika do 3000 cc.

Klasa 2000: powy¿ej 1300 cc do 2000 cc
Klasa 3000: powy¿ej 2000 cc do 3000 cc

4.4. Pomiar pojemnoœci skokowej (silnik t³okowy)

Pojemnoœæ ka¿dego cylindra silnika oblicza siê wg wzoru:

3,1416 x D2

V = C [cm3]
4

gdzie V = pojemnoœæ cylindra
D = œrednica cylindra
C = skok t³oka
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Pomiaru œrednicy cylindra i skoku t³oka nale¿y dokonaæ z dok³adnoœci¹
do 1/10 mm. Je¿eli przy tej tolerancji silnik przekracza dopuszczaln¹
pojemnoœæ dla danej klasy, nale¿y wykonaæ ponowny pomiar œrednicy
cylindra i skoku t³oka z dok³adnoœci¹ do 1/100 mm przy zimnym silniku.

4.5. Turbodo³adowanie

Turbodo³adowanie w sensie urz¹dzenia jakiegokolwiek rodzaju jest za-
bronione na ka¿dych zawodach, z wyj¹tkiem prób bicia rekordu, sprintu
i dragsterów.
Bezpoœredni wtrysk paliwa nie jest uwa¿ane jako turbodo³adowanie.
Silnik, zarówno dwu- jak i czterosuwowy, sklasyfikowany wed³ug pojem-
noœci cylindrów w odpowiedniej klasie nie uwa¿a siê za do³adowany,
jeœli podczas jednego cyklu silnika ca³kowita pojemnoœæ urz¹dzenia lub
urz¹dzeñ podaj¹cych paliwo, wraz z pojemnoœci¹ cylindra, nie przekra-
cza pojemnoœci maksymalnej dla danej klasy.

4.6. Telemetria

Informacja nie mo¿e byæ w ¿aden sposób przekazywana do lub z jad¹ce-
go motocykla. Oficjalne urz¹dzenie sygnalizuj¹ce mo¿e byæ wymagane
na motocyklu.
Automatyczne urz¹dzenia mierz¹ce czas okr¹¿eñ nie mog¹ zak³ócaæ
funkcjonowania oficjalnych urz¹dzeñ pomiaru czasu. 

4.7. Waga motocykla

Tolerancja 1% w wadze motocykla w czasie kontroli po wyœcigu jest
dozwolona.
2 kilogramowy rabat, bez zbiornika paliwa, z pominiêciem pojemnoœci
silnika, bêdzie dozwolony.

4.7.1 Wagi motocykli bez paliwa

Minimalne wagi s¹:

80 cc 55 kg
125 cc 70 kg
250 cc 100 kg
500 cc 1 / 2  cylindry 101 kg

3 cylindy 116 kg
4 cylindy 131 kg

Pozosta³e klasy wg regulaminów technicznych tych klas.
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4.8. Wymagania ogólne

Poni¿sze wymagania obowi¹zuj¹ wszystkie pojazdy we wszystkich
zawodach krajowych i miêdzynarodowych, chyba ¿e regulamin zawodów
stanowi inaczej:

• we wszystkich motocyklach zabronione jest u¿ycie tytanu jako
materia³u konstrukcyjnego ramy, osi wahaczy i osi kó³

• osie kó³ nie mog¹ byæ wykonane ze stopów lekkich
• zezwala siê na stosowanie œrub i nakrêtek ze stopów tytanu
• w czasie zawodów nale¿y przeprowadzaæ badanie na obecnoœæ

tytanu:
a) próba z magnesem (tytan nie ma w³aœciwoœci magnetycznych)
b) próba z 3% kwasem azotowym (tytan nie reaguje na kwas, stal

zabarwia siê na czarno)
c) sprawdzanie gêstoœci w³aœciwej (stopy tytanu 4,5–5, a stal

7,5–8,7 g/cm3) metoda wa¿enia czêœci i mierzenia jej objêtoœci
w naczyniu pomiarowym (menzurce) wype³nionym woda

• w klasie 125 cc dopuszcza siê silniki tylko z jednym cylindrem

Ogólne wymagania dla motocykli s¹ jak nastêpuje

4.9. Os³ona przeniesienia napêdu

Uk³ad przeniesienia napêdu, je¿eli jest odkryty, musi posiadaæ os³ony
uniemo¿liwiaj¹ce kontakt zawodnika z ruchomymi czêœciami napêdu.
Os³ona powinna siêgaæ do ko³a zêbatego napêdu ³añcucha.

4.10. Uk³ad wydechowy

Uk³ady wydechowe musz¹ ca³kowicie odpowiadaæ wymaganiom
przepisów o kontroli g³oœnoœci.
Koniec rury wydechowej na odcinku min. 30 mm musi byæ poziomy i rów-
noleg³y do centralnej osi motocykla ( z tolerancj¹ ± 10°)
Koniec rur wydechowych w motocyklach solo nie mo¿e przekraczaæ sty-
cznej pionowej do ko³a tylnego.

103

125 cc
250 cc
500 cc

Powy¿ej 80cc do 125cc
Powy¿ej 175cc do 250 cc
Powy¿ej 350cc do 500 cc

1 cylinder maksymalnie
2 cylindry maksymalnie
4 cylindry maksymalnie

6 biegów max
6 biegów max
6 biegów max



4.11. Kierownica

Szerokoœæ kierownicy powinna wynosiæ: 
• klasy do 80 cc – nie wiêcej ni¿ 400 mm.
• dla wszystkich innych klas – nie mniej ni¿ 450 mm

R¹czki kierownicy musz¹ byæ zamocowane w ten sposób, aby minimal-
na szerokoœæ kierownicy by³a uzyskana, kiedy mierzy siê j¹ miêdzy ze-
wnêtrznymi koñcówkami uchwytów.
Minimalny k¹t skrêtu kierownicy od po³o¿enia œrodkowego musi wyno-
siæ 15° w ka¿d¹ stronê.
Bez wzglêdu na pozycjê kierownicy przednie ko³o nie mo¿e dotykaæ
owiewki/obudowy/os³ony aerodynamicznej.
Koñce rury kierownicy musz¹ byæ zaœlepione twardym materia³em lub
pokryte gum¹.
Musi byæ zainstalowany zderzak, zapewniaj¹cy odstêp co najmniej
30 mm miêdzy kierownic¹ z dŸwigniami a zbiornikiem paliwa, gdy skrêt
kierownicy jest maksymalny.
Zabrania siê spawania kierownicy wykonanej ze stopów lekkich.

4.12. DŸwignie steruj¹ce

Wszystkie dŸwignie na kierownicy musz¹ byæ zakoñczone kulkami o œre-
dnicy minimum 19 mm, stanowi¹cymi integraln¹ czêœæ dŸwigni. Kulki te
mog¹ byæ tak¿e sp³aszczone, lecz wszystkie ich strony musz¹ byæ zaokr¹-
glone, a gruboœæ sp³aszczonej czêœci kulki musi wynosiæ min. 14 mm.
Ka¿da dŸwignia steruj¹ca zarówno rêczna jak i no¿na, musi byæ zamon-
towana na oddzielnej osi obrotu. Jeœli dŸwignia hamulca jest zamocow-
ana na osi podnó¿ka, musi pracowaæ w ka¿dych warunkach nawet, gdy
podnó¿ek jest urwany lub zdeformowany.

4.13. Sterowanie przepustnicy

Rêkojeœæ pokrêt³a przepustnicy, gdy nie jest trzymana rêk¹, musi
zamykaæ siê samoczynnie.

4.14. Pompy paliwa

Elektryczne pompy paliwa musz¹ byæ automatycznie wy³¹czane w razie
wypadku.
Czynnoœæ ta musi byæ sprawdzana podczas badania technicznego.
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4.15. Podnó¿ki

Podnó¿ki mog¹ byæ typu sk³adanego, lecz musz¹ byæ wtedy wyposa¿one
w mechanizm automatycznego powrotu do pozycji normalnej. 
Dla bezpieczeñstwa koñce podnó¿ków musz¹ byæ zaokr¹glone promie-
niem, co najmniej 8 mm.
Je¿eli podnó¿ki nie s¹ typu sk³adanego, musz¹ mieæ koñcówkê (nak³ad-
kê) zamocowan¹ na sta³e, zrobion¹ z plastyku, teflonu lub ekwiwalent-
nego materia³u (min. 16 mm œrednicy).

4.16. Hamulce

Wszystkie motocykle musz¹ posiadaæ co najmniej dwa, sprawnie dzia³a-
j¹ce hamulce (po jednym na ka¿de ko³o), sterowane i dzia³aj¹ce nieza-
le¿nie.

4.17. B³otniki
B³otniki musz¹ spe³niaæ nastêpuj¹ce warunki:

• musz¹ byæ szersze od opon
• przedni b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 100 st. obwodu ko³a.

K¹t utworzony przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od przed-
niego brzegu b³otnika do œrodka przedniego ko³a i drug¹ popro-
wadzon¹ poziomo przez œrodek ko³a wzd³u¿ motocykla, musi
zawieraæ siê miêdzy 45 st. a 60 st.

• tylny b³otnik musi os³aniaæ co najmniej 120 st. obwodu ko³a. K¹t
utworzony przez dwie linie, jedn¹ poprowadzon¹ od tylnego brze-
gu b³otnika do œrodka ko³a i druga poprowadzona poziomo przez
œrodek ko³a wzd³u¿ motocykla nie mo¿e przekraczaæ 20 st.

• je¿eli motocykl posiada obudowê aerodynamiczn¹ to b³otniki nie
s¹ wymagane. Je¿eli motocykl nie posiada obudowy aerodyna-
micznej konieczne jest zamontowanie b³otników z tym, ¿e je¿eli
podstawa siod³a siêga do linii pionowej stycznej do tylnego brze-
gu opony z tolerancj¹ – 50 mm to tylny b³otnik nie jest wymagany.

4.18. Obudowa aerodynamiczna
Obudowa aerodynamiczna musi spe³niaæ poni¿sze wymagania:

a) ca³e przednie ko³o (z wyj¹tkiem opony i czêœci schowanych za
b³otnikiem) musi byæ widoczne z obu stron

b) ¿adna czêœæ obudowy nie mo¿e wystawaæ do przodu poza liniê
pionow¹ przechodz¹c¹ 100 mm przed osi¹ przedniego ko³a
(normalnego b³otnika nie uwa¿a siê za czêœæ obudowy)
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c) ¿adna czêœæ obudowy nie mo¿e wystawaæ poza pionow¹ liniê
przechodz¹c¹ przez oœ, a obrêcz tylnego ko³a musi byæ dobrze
widoczna w ponad 180° swojego obwodu poza t¹ lini¹ ¯adna
czêœæ motocykla nie mo¿e przekraczaæ stycznej pionowej do ze-
wnêtrznej krawêdzi tylnego ko³a

d) p³aty dociskowe (spoilery) mog¹ byæ zamontowane jedynie wte-
dy gdy stanowi¹ integraln¹ czêœæ obudowy lub siedzenia. Nie
mog¹ one przekraczaæ szerokoœci szyby i wysokoœci kierownicy.
Ostre koñce musz¹ byæ zaokr¹glone promieniem min. 8 mm

e) krawêdŸ przedniej szyby i krawêdzie ka¿dej innej wyeksponowa-
nej czêœci obudowy musi byæ zaokr¹glona

f) zawodnik w normalnej pozycji na motocyklu musi byæ ca³kowicie
widoczny (z wyj¹tkiem przedramion) z boków, z ty³u i z góry.
Minimalna odleg³oœæ pomiêdzy g³ow¹ zawodnika lub jego kas-
kiem a obudow¹ (wraz z szyb¹) musi wynosiæ 100 mm. Zabronio-
ne jest u¿ywanie przezroczystych materia³ów w celu uchylenia siê
od tej zasady.

g) maksymalna wysokoœæ ty³u siedzenia kierowcy to 150 mm. Jest
ona mierzona od najni¿szego punktu sztywnej podstawy siedze-
nia do najwy¿szej czêœci owiewki za zawodnikiem.

h) pomiêdzy obudow¹ a kierownic¹ wraz z przymocowanymi do
niej dŸwigniami i akcesoriami musi byæ zachowana minimalna
odleg³oœæ 20 mm, przy ka¿dym po³o¿eniu kierownicy.

i) odchylenia od pionu do ty³u przedniej czêœci obudowy, gdzie
umieszczony jest numer startowy, nie mo¿e przekraczaæ 30 st.

j) szerokoœæ siedzenia i czêœci motocykla znajduj¹cych siê za nim
nie mo¿e byæ wiêksza ni¿ 450 mm, z wy³¹czeniem systemów wy-
dechowych

k) korek wlewu paliwa musi byæ dopasowany w ten sposób, ¿e nie
mo¿e wystawaæ poza profil zbiornika i nie mo¿e otworzyæ siê
w czasie wywrotki.

l) we wszystkich motocyklach czterosuwowych wyposa¿onych
w owiewkê, dolna jej czêœæ musi byæ skonstruowana tak, aby
utrzymaæ w przypadku awarii silnika przynajmniej po³owê po-
jemnoœci ca³ego oleju i ch³odziwa silnika. Dolna krawêdŸ otwo-
rów/wyciêæ w owiewce musi byæ usytuowana co najmniej 50 mm
ponad dnem owiewki. Dolna czêœæ owiewki powinna posiadaæ
maksymalnie dwa otwory o œrednicy 25 mm. Otwory te musza
pozostaæ zamkniête w suchych warunkach, a otwarte tylko w cza-
sie mokrego wyœcigu. Minimalne modyfikacje w stosunku do pro-
filu dolnej owiewki s¹ dozwolone tylko aby wype³niæ t¹ zasadê.
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4.19. Pochylenie motocykla

Konstrukcja motocykla powinna umo¿liwiaæ jego pochylenie w stanie
nie obci¹¿onym pod k¹tem 50 st. od pionu, zanim jakakolwiek czêœæ
motocykla, inna ni¿ opony, dotknie ziemi.

4.20. Ko³a, obrêcze, opony

Wszystkie opony s¹ mierzone po za³o¿eniu obrêczy i napompowaniu do
ciœnienia 1 kg/cm (14 psi). Pomiary wykonuje siê w czêœci opony odd-
alonej o 90 st. od ziemi.
Wszelkie modyfikacje obrêczy lub szprych ko³a odlewanego, odbiegaj¹-
ce od stanu fabrycznego, lub ko³a tradycyjnego, nie dotycz¹ce szprych,
zaworu lub œrub bezpieczeñstwa s¹ zabronione. Nie dotyczy to œrub trzy-
maj¹cych oponê, u¿ywanych celem zapobie¿enia zsuwania siê opony.
Taka modyfikacja obrêczy wymaga zamocowania wkrêtów, œrub itp.
Maksymalna szerokoœæ obrêczy tylnego ko³a:
125cc 3,5"
250cc 5,5"
500cc 6,25"
Dla informacji, odleg³oœæ jest mierzona wewn¹trz œcian kryzy felgi zgod-
nie z ETRTO

4.21. Opony 

Szerokoœæ i dopuszczalna prêdkoœæ opon u¿ywanych w poszczególnych
klasach musi odpowiadaæ wartoœciom podanym w tabeli znajduj¹cej siê
na stronie 116 pod koniec rozdzia³u.
Minimalna œrednica obrêczy powinna wynosiæ 400 mm.
Powierzchnia opony mo¿e byæ g³adka „slick” albo bie¿nikowana. Wzór
bie¿nika jest dowolny, wykonany przez producenta opony.
Nacinanie opon lub wykonywanie dodatkowych rowków w bie¿niku
przez zawodnika jest zabronione.
Wybór typu opony i bie¿nika nale¿y do zawodnika.
Minimalna g³êbokoœæ bie¿nika opony, podczas odbioru technicznego,
musi wynosiæ min. 2,5 mm, a w klasie 80 cc – 1,5 mm.
Opona typu „slick” musi posiadaæ widoczne zag³êbienie kontrolne, pow-
tarzaj¹ce siê co 120 st. na obwodzie opony.
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4.22. Numery startowe

We wszystkich zawodach na motocyklach musz¹ znajdowaæ siê 3 tablice
z numerami startowymi, spe³niaj¹ce nastêpuj¹ce wymagania:

• tablice musz¹ byæ wykonane ze sztywnego, trwa³ego materia³u,
w kszta³cie prostok¹ta o wym. 285 mm x 235 mm (patrz rysunek) 

• dozwolona wypuk³oœæ tablic max. 50 mm. Zginanie tablic lub za-
krywanie ich innymi czêœciami motocykla jest niedozwolone.

• jedna tablica musi znajdowaæ siê na przedzie, a jej maksymalne
odchylenie od pionu do ty³u mo¿e wynosiæ 30 st. Pozosta³e tabli-
ce musz¹ znajdowaæ siê po obu stronach motocykla, w jego tylnej
czêœci, umieszczone pionowo, w sposób widoczny, wykluczaj¹cy
mo¿liwoœæ zas³oniêcia ich przez zawodnika lub czêœæ motocykla.
Otwory mocuj¹ce mog¹ byæ przewiercone miêdzy cyframi na
przedniej tablicy. Cyfry na tablicy nie mog¹ byæ przewiercone.

• zamiast oddzielnych tablic, numery mog¹ byæ namalowane na mo-
tocyklu lub obudowie aerodynamicznej pod warunkiem, ¿e pole
powierzchni takiej tablicy jest równe polu normalnej tablicy i jest
pokryte matow¹ farb¹ 

• cyfry musz¹ byæ czytelne, matowe. 
• minimalne wymiary cyfr s¹ nastêpuj¹ce:

wysokoœæ 140 mm
szerokoœæ 80 mm
gruboœæ 25 mm
odleg³oœæ 15 mm
Krój cyfr wg rysunku zamieszczonego na koñcu rozdzia³u.

• na tablicach i w odleg³oœci 5 cm od numerów nie wolno
umieszczaæ ¿adnych napisów, reklam itp.

Wszystkie inne tablice i znaki na motocykli nie bêd¹ce numerem star-
towym musz¹ byæ zdjête przed rozpoczêciem zawodów.

Kolory tablic i numerów startowych:
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250cc
500cc
1000cc

bia³e t³o
czarne t³o
zielone t³o
¿ó³te t³o
bia³e t³o

czarne cyfry
bia³e cyfry
bia³e cyfry
czarne cyfry
czarne cyfry



4.23. Zbiorniki paliwa

Maksymalna pojemnoœæ zbiornika jest ograniczona do 24 litrów. Zbior-
nik paliwa musi byæ pojedynczym naczyniem zamocowanym na motocy-
klu  w sposób bezpieczny. Zbiorniki w siedzeniach i zbiorniki dodatkowe
uwa¿a siê za niebezpieczne i stosowanie ich jest zabronione.
Do rurek odpowietrzaj¹cych zbiornik paliwa musz¹ byæ zamocowane
zawory jednostronnego dzia³ania.
Korki wlewowe paliwa i oleju musz¹ zamykaæ siê szczelnie i w sposób
zapobiegaj¹cy ewentualnemu otwarciu.
Wszystkie œruby spustowe i kontrolne oleju musz¹ byæ przewiercone i za-
bezpieczone drutem w sposób uniemo¿liwiaj¹cy samoczynne odkrêcenie.
Zabronione jest tankowanie motocykla poprzez wymianê zbiornika.
Zbiornik paliwa musi byæ ca³kowicie wype³niony specjaln¹ g¹bk¹.
Odpowietrzenia silnika i skrzyni biegów musz¹ byæ doprowadzone do
zbiorniczka przechwytuj¹cego. Motocykle z silnikami 4-suwowymi musz¹
posiadaæ zamkniêty system odpowietrzaj¹cy, wyprowadzony do airboxu.

4.24. Paliwa, oleje i p³yny ch³odz¹ce

Wolno u¿ywaæ tylko paliwa bezo³owiowego, dostêpnego w handlu.
Parametry paliwa i sposób jego badania powinien odpowiadaæ normom
FIM-u.
Jako utleniacz, z paliwem mo¿e byæ ³¹czone tylko powietrze atmosfe-
ryczne. 
Do uk³adu ch³odzenia wolno stosowaæ wy³¹cznie wodê lub wodê z do-
datkiem alkoholu etylowego.

4.25. Wyposa¿enie ochronne zawodników

Zawodnik bior¹cy udzia³ w treningach i zawodach musi byæ ubrany
w kompletny, jednoczêœciowy (nie zapinany w pasie) skórzany kombine-
zon, o gruboœci co najmniej 1,2 mm (na ka¿dej czêœci). Nieskórzane
materia³y mog¹ byæ u¿yte, jeœli spe³niaj¹ nastêpuj¹ce wymagania:

• ognioodporny
• odporny na œcieranie
• wspó³czynnik tarcia podobny dla wszystkich rodzajów asfaltu
• zdolny do poch³aniania potu
• nietoksyczny i nie powoduj¹cy uczuleñ
• nietopliwy 
i posiadaæ metkê z napisem „Zgodne z przepisami FIM”.
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Nastêpuj¹ce obszary musz¹ byæ wzmocnione przynajmniej dwuczêœcio-
w¹ warstw¹ skóry albo zbli¿on¹ plastikow¹ gum¹ o gruboœci 8 mm:
ramiona, kostki, obie strony torsu i staw biodrowy, ty³ torsu, kolana.
Buty zawodnika musz¹ byæ wykonane ze skóry lub materia³u zastêpcze-
go. Wysokoœæ cholewki min. 200 mm dopasowana tak, aby wraz z ubra-
niem buty ca³kowicie os³ania³y nogi. Zawodnicy musz¹ nosiæ rêkawice
skórzane, które razem z kombinezonem i butami bêd¹ ca³kowicie zakry-
wa³y zawodnika od szyi do stóp.
W wyœcigach skuterów dopuszcza siê ubrania z materia³u nie odpowia-
daj¹cego powy¿szym warunkom, jednak czêœci tych ubrañ okrywaj¹ce
³okcie, kolana, barki, obie strony torsu i stawów biodrowych musz¹ byæ
pokryte skór¹ lub podwójn¹ warstw¹ materia³u skóropodobnego.
Wzmocnienia te musz¹ chroniæ odpowiednie czêœci cia³a zawodnika,
gdy zajmuje on pozycjê siedz¹c¹ (wyœcigow¹) na motocyklu.

4.26. Kaski ochronne

Podczas treningów i zawodów zawodnicy musz¹ byæ ubrani w kaski
ochronne.
Kaski te musz¹ byæ odpowiednio dopasowane, byæ w dobrym stanie i po-
siadaæ oficjalny znak zatwierdzaj¹cy, zgodny z regulaminem FIM.
W czasie jazdy na motocyklu, kask musi byæ zawsze zapiêty. Nieprze-
strzeganie tego przepisu spowoduje wykluczenie zawodnika.
Kaski u¿ywane w zawodach musz¹ byæ nieuszkodzone i nie mo¿e byæ
w jakikolwiek sposób zmieniona ich pierwotna budowa. W przypadku
stwierdzenia przez komisjê techniczn¹, i¿ kask jest uszkodzony, zostaje
on zatrzymany do koñca zawodów, a zawodnik musi przedstawiæ do
kontroli inny kask. Po wypadku, w którym nast¹pi³o uderzenie g³ow¹,
kask musi byæ przedstawiony Komisji Technicznej do sprawdzenia. 
Komisarz techniczny w miarê mo¿liwoœci powinien podczas odbioru
technicznego sprawdziæ, czy pasek zapiêcia kasku nie zsuwa siê z brody
zawodnika i czy kask nie daje siê zsun¹æ z g³owy – przy zapiêtym kasku
– ci¹gn¹c go od ty³u g³owy.

4.27. Okulary i szyby ochronne

Dozwolone jest u¿ywanie okularów i szyb ochronnych z niet³uk¹cego siê
materia³u oraz zdzieralnych folii ochronnych pod warunkiem, ¿e nie
stanowi¹ one integralnej czêœci kasku.
Ich stan nie mo¿e powodowaæ zaburzeñ lub zniekszta³ceñ widzenia.
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4.28. Barwy narodowe kasków

W miêdzynarodowych zawodach zespo³owych zawodników obowi¹zuje
u¿ywanie kasków w barwach narodowych, tj. w kolorze bia³ym z czer-
wonym poziomym paskiem na obrze¿u.
Niezale¿nie od powy¿szych barw posiadacze tytu³u Mistrza Œwiata lub
Mistrza Kraju mog¹ umieœciæ na kasku pas szerokoœci 50 mm przebie-
gaj¹cy centralnie od przodu do ty³u w barwach têczowych lub naro-
dowych.

4.29. God³o FIM

W pewnych okolicznoœciach FIM mo¿e zezwoliæ na umieszczenie swoje-
go god³a na czêœciach ekwipunku dla oznaczenia, ¿e s¹ one zgodne z wy-
maganiami przepisów wydanych przez FIM. Gdy to zezwolenie jest wy-
dane, a ekwipunek jest w dobrym stanie, znak ten stanowi gwarancjê
zgodnoœci sprzêtu z wymaganiami FIM.

4.30. Kontrola techniczna
a) odbiór techniczny
W regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów musi byæ podane miejsce
i czas odbioru technicznego. Do odbioru zawodnik lub jego mecha-
nik musi zg³osiæ siê z motocyklem, kombinezonem i kaskiem oraz
dokumentami, w celu sprawdzenia zgodnoœci motocykla i wyposa¿e-
nia osobistego zawodnika z niniejszym regulaminem. Zawodnik nie
stosuj¹cy siê do tego wymogu nie bêdzie dopuszczony do zawodów.
Podczas badania technicznego dopuszcza siê tylko obecnoœæ zawo-
dnika i dwóch mechaników. W przypadku zawodów zespo³owych
obecny mo¿e byæ tak¿e kierownik zespo³u.
Na ¿¹danie Komisji Technicznej zawodnik musi stawiæ siê osobiœcie
na badanie techniczne.
Zawodnik mo¿e przedstawiæ do kontroli technicznej drugi motocykl
pod swoim nazwiskiem i numerem startowym.
Natychmiast po zakoñczonym wyœcigu motocykle trzech pierwszych
zawodników powinny byæ odstawione do zamkniêtego parku maszyn
i pozostawaæ tam przez 30 minut
Kierownik Komisji Technicznej ma prawo do kontroli motocykla
i ka¿dej jego czêœci w ka¿dej chwili trwania zawodów.
Kierownik zawodów mo¿e wykluczyæ z udzia³u w treningu lub wyœci-
gu ka¿dego zawodnika, który móg³by stanowiæ zagro¿enie dla innych
uczestników lub widzów.
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Motocykle i kaski zawodników przebadane z wynikiem pozytywnym
przez Komisjê Techniczn¹, musz¹ byæ oznakowane. Kostki pomiaro-
we (transpondery) mog¹ byæ zak³adane po pozytywnym badaniu
technicznym.
Jeœli motocykl uczestniczy³ w wypadku, to komisarz techniczny wi-
nien skontrolowaæ pojazd celem ustalenia, czy mo¿e on braæ nadal
udzia³ w zawodach. Obowi¹zek podstawienia motocykla do takiej
kontroli, wraz z kombinezonem i kaskiem, spoczywa na zawodniku.
Jeœli kask zosta³ uszkodzony w sposób widoczny, komisarz technicz-
ny musi zatrzymaæ ten kask do koñca zawodów.
W kwestiach spornych, dotycz¹cych spraw technicznych, decyduj¹cy
g³os ma kierownik Komisji Technicznej.
b) Motocykle niebezpieczne
Je¿eli w czasie trwania treningu czy wyœcigu komisarz techniczny
stwierdzi, ¿e motocykl jest uszkodzony i mo¿e stanowiæ zagro¿enie,
musi powiadomiæ o tym kierownika zawodów lub jego zastêpcê. Ich
obowi¹zkiem jest wykluczyæ taki motocykl z zawodów. 

4.31. Kontrola g³oœnoœci

G³oœnoœæ powinna byæ mierzona w nastêpuj¹cy sposób: mikrofon
umieszcza siê 50 cm od koñca rury wydechowej, pod k¹tem 45 stopni do
linii biegn¹cej przez œrodek zakoñczenia rury wydechowej, na jej
wysokoœci, lecz nie ni¿ej ni¿ 20 cm nad ziemi¹. Jeœli jest niemo¿liwe, to
mikrofon mo¿na umieœciæ pod k¹tem 45 stopni. Podczas pomiaru
pojazdy nie posiadaj¹ce biegu ja³owego winny znajdowaæ siê na stojaku. 
T³umiki po zakoñczeniu kontroli winny byæ oznakowane i nie mog¹ byæ
od tej chwili zmienione, za wyj¹tkiem jednego t³umika zapasowego, jeœli
zosta³ on sprawdzony i oznakowany.
Zawodnik winien utrzymywaæ silnik na biegu ja³owym i zwiêkszaæ jego
obroty a¿ do osi¹gniêcia wyznaczonej liczby obrotów. Pomiar odbywa siê
po osi¹gniêciu ¿¹danych obrotów. 
Liczba obrotów wyra¿ana jest zale¿noœci¹ 

N = 30000 x cm/l
gdzie: N – liczba obrotów na minutê

cm – przeciêtna szybkoœæ pracy t³oka
l – skok t³oka w mm

Szybkoœæ t³oka wynosz¹ca 13 m/s dla dwusuwu i 11 m/s dla czterosuwu
jest zalecan¹ wartoœci¹ œredni¹.
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Badanie g³oœnoœci przeprowadza siê przy sta³ych wartoœciach obrotów
dla danej pojemnoœci, jak w tabeli:

Pomiar g³oœnoœci motocykla z silnikiem wielocylindrowym powinien byæ
przeprowadzony na ka¿dym wylocie spalin.
Motocykl, który nie odpowiada limitom poziomu g³oœnoœci, mo¿e byæ
przedstawiony do kontroli kilkakrotnie. Podczas pomiaru, g³oœnoœæ oto-
czenia w promieniu 5 metrów od silnika nie mo¿e przekraczaæ 90 dB/A. 
Obowi¹zuj¹cy limit g³oœnoœci wynosi 107 dB/A.
Podany limit g³oœnoœci odnosi siê do temperatury 20 st. C. W przypadku
pomiarów wykonywanych w temperaturze poni¿ej 10 st.C wprowadza
siê tolerancjê +1 dB/A, a przy temperaturze poni¿ej 0 st. C tolerancja
wynosi +2 dB/A. Dla badania g³oœnoœci po wyœcigu, tolerancja wynosi
+3 dB/A.

4.32. Regulamin techniczny skutery

4.32.1. Wymagania ogólne

Wszystkie pojazdy musza nale¿eæ do Kategorii I, Grupa A2 i A3 i byæ
dopuszczone do ruchu drogowego (homologowane).

4.32.2. Klasy

Wyœcigów skuterów rozgrywane s¹ w klasach:
• skuter 50 cc
• motorynki

Inne klasy mog¹ byæ zatwierdzone do rozgrywek decyzj¹ GKSM.

4.32.3. Waga

Waga skuterów wynosi:
• skuter 50 cc – 65 kg
• motorynki – 55 kg
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125 cc (dwusuw)
250 cc (dwusuw)
500 cc (dwusuw)
600 cc
750 cc
ponad 750 cc

1 cylinder
7000 RPM

5500 RPM
5000 RPM
4500 RPM

2 cylindry

7000 RPM
5500 RPM
5500 RPM
5500 RPM
5000 RPM

3 cylindry

7000 RPM
6500 RPM
6000 RPM
5000 RPM

4 cylindry

7000 RPM
7000 RPM
7000 RPM
5500 RPM



4.32.4. Materia³y

Zabronione jest u¿ywanie nastêpuj¹cych materia³ów: w³ókna wielowar-
stwowe, magnez i tytan.

4.32.5. Silnik

Oryginalna skrzynia korbowa/korbowód mo¿e byæ zmodyfikowana, ale
z czêœci normalnie dostêpnych do celów komercyjnych lub w handlu
detalicznym. (Powinny one znajdowaæ siê w katalogu wytwórcy lub
w katalogu sprzeda¿y detalicznej, wyspecjalizowanym w czêœciach dla
zawodów).
4.32.6. GaŸnik

Œrednica gaŸnika skutera o pojemnoœci 50 cc mo¿e wynosiæ max. 19 mm.

4.32.7. System ch³odz¹cy

Jako p³yn ch³odz¹cy mo¿na stosowaæ tylko czyst¹ wodê, bez jakichkol-
wiek dodatków.
4.32.8. Rura wydechowa

Koniec rury wydechowej musi byæ poziomy i równoleg³y do osi central-
nej motocykla (z tolerancj¹ +/-10st) i nie mo¿e przekraczaæ stycznej
pionowej do ko³a tylnego.
Zabrania siê u¿ywania urz¹dzeñ automatycznie zmieniaj¹cych objê-
toœæ/g³oœnoœæ rur wydechowych.
4.32.9. Przek³adnia/skrzynia biegów

Przek³adnie/skrzynie biegów musz¹ byæ automatyczne.
Manualna skrzynia biegów jest zabroniona.
Wyeksponowane wiruj¹ce czêœci silnika albo przek³adni musz¹ mieæ do-
pasowane os³ony w taki sposób, aby pod ¿adnym pozorem zawodnik nie
móg³ wejœæ z nimi w incydentalny kontakt. Oryginalny kosz sprzêg³owy
musi byæ uzbrojony w stalow¹ obrêcz.

4.32.10. Rama g³ówna

Zezwala siê jedynie na  wzmocnienie ramy i punktów mocowania silni-
ka i wahacza. Gumowe klocki absorbuj¹ce mog¹ byæ zamienione przez
³o¿ysko.

4.32.11. Kierownica

Szerokoœæ kierownicy powinna siê zawiera pomiêdzy 450 mm a 650 mm.
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4.32.12. B³otniki

Przednie b³otniki s¹ obowi¹zkowe, je¿eli by³y za³o¿one na oryginalnie
homologowanym modelu.

4.32.13. Obudowa aerodynamiczna

¯adne dodatkowe owiewki ani œrodki aerodynamiczne nie mog¹ byæ
u¿ywane, poza oryginalnymi.
Oryginalnie zamontowana os³ona przedniego œwiat³a musi obracaæ siê
wraz z kierownic¹.

4.32.14. Podnó¿ki

Zawodnik musi prowadziæ pojazd z nogami na platformie.

4.32.15. Opony

Dozwolone s¹ opony dostêpne z komercyjnych i detalicznych Ÿróde³,
przeznaczone do u¿ywania w ruchu drogowym.

4.32.16. Odciêcie zap³onu

Odciêcie zap³onu musi dzia³aæ, kiedy kierowca opuszcza pojazd. System
ten musi przerwaæ pierwotny obieg jak i przywróciæ dop³yw pr¹du. Mu-
si byæ po³o¿ony jak najbli¿ej œrodka kierownicy i byæ obs³ugiwany przez
nieelastyczny sznurek odpowiedniej d³ugoœci i gruboœci oraz byæ przycze-
pionym do prawego nadgarstka zawodnika. Spiralny kabel (podobny do
kabla telefonicznego) o d³ugoœci maksymalnie 1 metra jest dozwolony.

4.32.17. G³oœnoœæ

Maksymalny poziom g³oœnoœci wynosi 95 dB/A, mierzony przy 5000
obr/min (RPM).

4.32.18. Zbiornik paliwa i oleju

Musi pozostaæ oryginalny.
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Ad 4.21 Szerokoœæ i dopuszczalna prêdkoœæ opon
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Wiêcej szczegó³ów – patrz Przepisy Techniczne FIM
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DZIESIÊÆ TESTÓW DOPASOWUJ¥CYCH KASK

1. Aby nabyæ odpowiedni rozmiar kasku, zmierz obwód g³owy.
2. SprawdŸ czy kask nie rusza siê na boki.
3. Pasek kasku zapnij w bezpieczny sposób.
4. Z g³ow¹ pochylon¹ do przodu spróbuj podci¹gn¹æ kask od ty³u aby

upewniæ siê, ¿e kask nie mo¿e byæ zdjêty w ten sposób.
5. SprawdŸ, czy dobrze widzisz przez ramiê.

6. Upewnij siê, ¿e nic nie przeszkadza ci oddychaæ w kasku i nigdy nie
zakrywaj nosa ani ust.

7. Nie owijaj szyi szalikiem aby nie zablokowaæ dostêpu powietrza do
kasku. Nie noœ szalika pod paskiem zapinaj¹cym kask.

8. Upewnij siê, ¿e os³ona mo¿e byæ zdjêta jedn¹ rêk¹ w rêkawicy.
9. SprawdŸ czy ty³ kasku zosta³ zaprojektowany tak, ¿e chroni kark.
10. Zawsze kupuj najlepszy kask na jaki ciê staæ 
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PRZEPISY DOTYCZ¥CE
LICENCJI SPORTOWYCH

– patrz Rozdzia³ 6



ROZDZIA£ 6

LICENCJE SPORTOWE /CERTYFIKATY

Zasady uzyskiwania i wydawania certyfikatów oraz licencji B, A w spo-
rcie motocyklowym

6.1. Certyfikat jest dokumentem potwierdzaj¹cym teoretyczne
i praktyczne umiejêtnoœci niezbêdne do uprawiania sportu motocyklo-
wego. 

6.2. W sporcie motocyklowym certyfikat otrzymuje siê po zali-
czeniu egzaminów:

• teoretycznego,
• praktycznego w jednej z n/w specjalnoœci:

– Motocross
– Enduro 
– Trial
– Wyœcigi 

6.3. Egzaminy praktyczne i teoretyczne odbywaj¹ siê przy ka¿-
dej imprezie o Puchar PZM lub innej zatwierdzonej przez GKSM

6.4. Egzamin teoretyczny bêdzie przeprowadzony w formie ust-
nej  ze znajomoœci Regulaminu Sportu Motocyklowego PZM oraz zasad
rozgrywek na dany rok zatwierdzonych przez GKSM, obowi¹zuj¹cych
w dyscyplinie, o licencjê której ubiega siê kandydat na zawodnika.

Godziny przeprowadzenia egzaminów teoretycznych podane bêd¹ w re-
gulaminach szczegó³owych zawodów.

6.5. Egzamin praktyczny zalicza siê poprzez udzia³ i sklasyfiko-
wanie w imprezach jak pkt.6.3.

Warunkiem sklasyfikowania jest:
• Motocross – ukoñczenie jednego biegu,
• Enduro – ukoñczenie jednego dnia zawodów,
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• Trial – ukoñczenie jednego dnia zawodów,
• Wyœcigi – ukoñczenie jednego wyœcigu,

Wiek uczestników zawodów reguluje Rozporz¹dzenie Rady Ministrów
z dnia 26 wrzeœnia 2000 (Dz.U.nr  83 poz.940).z póŸn. zm. og³oszonymi
w Dz.U.nr 191/2004 poz.1961.

6.6. Zaliczenie egzaminu praktycznego w którejkolwiek
z w/w specjalnoœci oraz egzaminu teoretycznego uprawnia do otrzyma-
nia certyfikatu do uprawiania sportu motocyklowego. 

6.7. Egzamin teoretyczny i praktyczny mo¿e byæ przeprowa-
dzony w tym samym dniu zawodów.

6.8. W przypadku negatywnego wyniku teoretycznego lub
praktycznego osoba ubiegaj¹ca siê o certyfikat mo¿e ponownie przyst¹-
piæ do egzaminu z którego uzyska³a wynik negatywny nie wczeœniej jed-
nak ni¿ po up³ywie 30 dni.

6.9. Egzamin teoretyczny i praktyczny przeprowadza trzyoso-
bowa Komisja w sk³adzie:

• trenera/instruktora sportu motocyklowego,
• kierownika zawodów lub osoby przez niego upowa¿nionej,
• sêdziego zawodów z licencj¹ klasy „P”.

6.10 Osoba przystêpuj¹ca do egzaminu praktycznego zobowi¹-
zana jest do:

• posiadania w dniu egzaminu sprawnego pojazdu zgodnie z regu-
laminem technicznym  RSM,

• posiadania obowi¹zkowego ubioru sportowego,
• posiadania ubezpieczenia od NNW na czas trwania egzaminu

praktycznego,
• posiadania stosownych uprawnieñ zgodnie z Rozp. Rady Mini-

strów z dnia 26 wrzeœnia 2000r (Dz.U.nr.83 poz.940), z póŸn. zm.
og³oszonymi w Dz. U. nr 191/2004 poz.1961.

• op³acenia kosztów egzaminu teoretycznego ustalonego na danych
rok przez GKSM

• posiadania wniosku na certyfikat z wa¿nym badaniem lekarskim
lub ksi¹¿eczk¹ zdrowia sportowca.
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6.11. Warunkiem wydania certyfikatu i w jego nastêpstwie licen-
cji B na któr¹kolwiek z n/w specjalnoœci:

• motocross
• enduro 
• trial
• wyœcigi

przez Zarz¹dy Okrêgowe PZM w³aœciwe do miejsca przynale¿noœci klu-
bowej (w przypadku osób stowarzyszonych), lub miejsca zamieszkania
(w przypadku osób niestowarzyszonych) jest z³o¿enie wype³nionych
wniosków wg. za³¹czonych wzorów i dokonanie op³aty za jej wydanie wg
ustaleñ GKSM.

6.12. Certyfikat wraz z odpowiedni¹ licencj¹ B lub A uprawnia
do udzia³u we wszystkich specjalnoœciach sportu motocyklowego, zgo-
dnie z zasadami rozgrywek na dany rok.

6.13. Wydanie licencji A dla w³aœciwej specjalnoœci sportu moto-
cyklowego mo¿e nast¹piæ po sklasyfikowaniu z licencj¹ B odpowiednio
w dwóch dniach zawodów o Puchar PZM w Enduro i Trialu lub dwóch
wyœcigach o Puchar PZM w Motocrossie i dwóch wyœcigach o Puchar
PZM i osi¹gniêcia wymaganego limitu czasu w Wyœcigach Motocyklo-
wych, z³o¿eniu w³aœciwego wniosku w Biurze Sportu ZGPZM, wniesie-
niu stosownej op³aty.

6.14. Zarz¹dy Okrêgowe PZM prowadz¹ rejestr wydanych cer-
tyfikatów i licencji B, natomiast ZG PZM rejestr wydanych licencji A.

6.15. Licencje sportowe i certyfikaty s¹ wydawane do¿ywotnio.
Do startu w zawodach uprawnia licencja sportowa danej specjalnoœci
poœwiadczona na dany rok.

6.16. Miêdzynarodowa licencja zawodnika motocyklowego jest
dokumentem uprawniaj¹cym do startu w zawodach miêdzynarodowych,
organizowanych lub autoryzowanych przez F1M lub UEM. Przyznawa-
na jest wy³¹cznie posiadaczom licencji motocyklowej A.
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6.17. Zgodnie z Miêdzynarodowym Regulaminem Sportowym
FIM lub UEM licencje wydaje Zarz¹d G³ówny PZM na drukach FIM lub
UEM. na jedne lub wszystkie zawody miêdzynarodowe w danym roku.

6.18. Do startu w zawodach miêdzynarodowych (z wy³¹czeniem
zawodów o Mistrzostwo FIM lub UEM) uprawnia licencja motocyklo-
wa A ³¹cznie z wydanym przez ZG PZM „Zezwoleniem na start”.
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WNIOSEK O NADANIE CERTYFIKATU SPORTU MOTOCYKLOWEGO

Proszê o wydanie certyfikatu do uprawiania dyscypliny sportu motocyklowego

Nazwisko i imiê ............................................................................................................................
Data i miejsce urodzenia ...........................................................................................................
Miejsce zamieszkania ..................................................................................................................
Przynale¿noœæ klubowa ...............................................................................................................

..........................................................
data i podpis wnioskodawcy

.......................................................................................................................................................

Jako ustawowi przedstawiciele naszego ma³oletniego syna/córki*, wyra¿amy zgodê na 
uprawianie przez niego sportu motocyklowego. 
1 ................................................................... 2 ........................................................................
(wype³niæ w przypadku nieukoñczenia 18 roku ¿ycia przez osobê ubiegaj¹c¹ siê o certy-
fikat w sporcie motocyklowym).
Potwierdzam wiarygodnoœæ z³o¿onych podpisów opiekunów i danych zawodnika
......................................................................

Podpis i pieczêæ klubu ....................................................

Uwaga: w przypadku ubiegania siê o certyfikat przez osobê niestowarzyszon¹ lub 
niezatrudnion¹ w klubie potwierdzenie danych nastêpuje przez w³aœciwy do miejsca
zamieszkania  Zarz¹d Okrêgowy PZM.      

Podpis i pieczêæ ZOPZM .................................................
.......................................................................................................................................................

ZAŒWIADCZENIE

Brak przeciwwskazañ-dopuszcza siê zawodnika (nazwisko i imiê) .....................................  
do uprawiania sportu motocyklowego.

......................................................................
Podpis i piecz¹tka lekarza posiadaj¹cego 
specjalizacjê z zakresu medycyny sportu

.......................................................................................................................................................

Zaliczono egzamin teoretyczny dnia ...................................... protokó³..................
z wynikiem pozytywnym/negatywnym
Zaliczono egzamin praktyczny dnia .................................... protokó³................. z wynikiem
pozytywnym/negatywnym

Wydano certyfikat sportowy w sporcie motocyklowym numer: ...........................................

Miejscowoœæ i data wydania .............................................. Pieczêæ i podpis ..........................
.................................................................................................................................................
* – niepotrzebne skreœliæ,
za³¹cznik – 2 zdjêcia  formatu 3,5 x 4 cm
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WNIOSEK O NADANIE LICENCJI SPORTOWEJ MOTOCYKLOWEJ 
Proszê o wydanie licencji sportowej B/A* specjalnoœci: motocross/enduro trial/ wyœcigi/ *
Nazwisko i imiê ............................................................................................................................
Data i miejsce urodzenia.............................................................................................................
Miejsce zamieszkania ..................................................................................................................
Nr prawa jazdy ..................................................kat.....................................................................
Przynale¿noœæ klubowa ...............................................................................................................
Okres na jaki licencja ma byæ wydana .......................................................................................
Niniejszym zobowi¹zujê siê do uczestnictwa we wspó³zawodnictwie sportowym w sporcie
motocyklowym specjalnoœci: motocross/ enduro/ trial/ wyœcigi/ * 
Potwierdzam jednoczeœnie swoim podpisem, ¿e znam Regulaminy PZM, FIM, UEM oraz
Regulamin Sportu Motocyklowego PZM i zobowi¹zujê siê do wykonywania przewidzia-
nych w przepisach obowi¹zków zawodnika oraz do przestrzegania warunków uprawiania
danej konkurencji sportu motocyklowego.

Data i podpis wnioskodawcy ...........................................................
.......................................................................................................................................................
Jako ustawowi przedstawiciele naszego ma³oletniego syna/córki* wyra¿amy zgodê na
uprawianie przez niego sportu motocyklowego specjalnoœci: motocross/ enduro/ trial/
wyœcigi/ *
l .....................................................................................................................................................
2 ....................................................................................................................................................
(wype³niæ w przypadku nieukoñczenia 18 roku ¿ycia przez osobê ubiegaj¹c¹ siê o licencjê
sportow¹ motocyklow¹).
Potwierdzam wiarygodnoœæ z³o¿onych podpisów opiekunów i danych zawodnika. 
.................................................................................
Podpis i pieczêæ klubu ........................................
Uwaga: w przypadku ubiegania siê o licencje sportow¹ przez osobê niestowarzyszon¹ w
klubie potwierdzenie danych nastêpuje przez w³aœciwy do miejsca zamieszkania Zarz¹d
Okrêgowy PZM.

Podpis i pieczêæ ZOPZM ....................................
.......................................................................................................................................................

ZAŒWIADCZENIE**
Brak przeciwwskazañ-dopuszcza siê zawodnika (nazwisko i imiê) ........................................
do uprawiania sportu motocyklowego specjalnoœci motocross/ enduro/ trial/ wyœcigi/*
ZASWIADCZENIE**
.......................................................................................................................................................
podpis i piecz¹tka lekarza posiadaj¹cego specjalizacjê z zakresu medycyny sportu**/
uwierzytelniona kopia ksi¹¿eczki zdrowia sportowca z aktualnym wa¿nym badaniem
lekarskim – (dotyczy wy³¹cznie osób stowarzyszonych w klubach) zamiast zaœwiadczenia. 
....................................................................................................................................................

Wydano licencjê sportow¹ motocyklow¹ B/A* specjalnoœci : motocross/ enduro/ trial/
wyœcigi/ *  numer ............................
Miejscowoœæ i data .............................................. pieczêæ i podpis .........................................
....................................................................................................................................................
* niepotrzebne skreœliæ
za³¹cznik 1 zdjêcie formatu 3,5 x 4 cm
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ROZDZIA£ 7

ZAWODNICY

7.1. Prawa zawodników licencjonowanych

7.1.1. Zawodnicy licencjonowani maja prawo do korzystania
z nastêpuj¹cych przywilejów:

a) opieki organizacyjnej, lekarskiej, trenerskiej,
b) ubezpieczenia stosownie do ustaleñ RSM,
c) otrzymania zapomóg w przypadkach losowych.

7.1.2. W zale¿noœci od reprezentowanego poziomu sportowego
wg oceny macierzystych w³adz sportowych maja prawo tak¿e do:

a) opieki w ramach grup centralnego szkolenia,
b) powo³ania do kadry narodowej.

7.2. Obowi¹zki zawodników licencjonowanych
Wszyscy zawodnicy licencjonowani zobowi¹zani s¹ do:

a) przestrzegania regulaminów klubowych i sportowych PZM,
b) przestrzegania zasad kole¿eñskiego wspó³¿ycia i etyki sportowej,
c) dba³oœci o powierzone mienie spo³eczne,
d) schludnego ubioru i kulturalnego zachowania.

7.3. Kadra narodowa

7.3.1. Kadrê narodow¹ seniorów i juniorów powo³uje GKSM na
wniosek swych podkomisji specjalistycznych i trenerów kadry w po-
szczególnych specjalnoœciach dwa razy do roku, na okresy pó³roczne, tj.
od 1 stycznia do 30 czerwca oraz od 1 lipca do 31 grudnia.

7.4. W indywidualnych i uzasadnionych wypadkach, zmian
w sk³adzie kadry narodowej dokonaæ mo¿na równie¿ w innych termi-
nach.
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7.5. Ogólne warunki powo³ania zawodnika do kadry
narodowej:

7.5.1. – posiadanie polskiego obywatelstwa,

7.5.2. – nienaganna postawa moralno-etyczna,

7.5.3. – cz³onkostwo w klubie lub sekcji motorowej (Zawieszenie
uniemo¿liwia powo³anie zawodnika do kadry narodowej lub powoduje
skreœlenie z niej),

7.5.4. – przestrzeganie Regulaminu Sportu Motocyklowego
PZM oraz innych instrukcji PZM, statutu klubu, regulaminów klubo-
wych oraz podporz¹dkowanie siê zarz¹dzeniom w³adz PZM i w³adz
sportowych,

7.5.5. – doskonalenie w sposób ci¹g³y swoich umiejêtnoœci spe-
cjalistycznych.

7.6. Do kadry narodowej seniorów mog¹ byæ powo³ani zawo-
dnicy, którzy:

7.6.1. maj¹ co najmniej I klasê sportow¹

7.7. Do kadry narodowej juniorów mog¹ byæ powo³ani zawo-
dnicy, którzy:

7.7.1. maj¹ co najmniej II klasê sportow¹,

7.7.2. nie przekroczyli wieku 21 lat – decyduje rok urodzenia.

7.8. Zawodnik startuj¹cy w klubie zagranicznym, a bêd¹cy
przed wyjazdem cz³onkiem kadry narodowej, mo¿e byæ powo³any do
niej na okresy nastêpne.

7.9. Reprezentacja

7.9.1. Zawodnicy bêd¹cy cz³onkami kadry narodowej seniorów
i juniorów maj¹ pierwszeñstwo w powo³ywaniu do reprezentowania
barw narodowych.
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7.9.2. W wyj¹tkowych przypadkach potwierdzonych osi¹gniêtymi
wynikami sportowymi, a tak¿e ze wzglêdów szkoleniowych, do repre-
zentowania barw narodowych mog¹ byæ powo³ani zawodnicy nie bêd¹-
cy cz³onkami kadry narodowej.

7.9.3. Zawodnik powo³any do reprezentowania barw narodo-
wych jest zobowi¹zany do zachowania szczególnie godnej postawy
etycznej i sportowej.

7.9.4. Zawodnicy bêd¹cy cz³onkami kadry narodowej s¹ zobowi¹-
zani do brania udzia³u we wszystkich zgrupowaniach, obozach szkolenio-
wych, sprawdzianach oraz zawodach, do których zostan¹ powo³ani.

7.9.5. Zawodnik, który odmówi³ bez dostatecznego uzasadnienia
reprezentowania barw narodowych lub wziêcia udzia³u w zgrupowa-
niach i obozach szkoleniowych oraz sprawdzianach, podlega karze dys-
cyplinarnej zgodnie z RSM oraz wykluczeniem z kadry narodowej.

7.10. Zasady zmian przynale¿noœci klubowej 
zawodników

7.10.1. Zamiar zmiany przynale¿noœci klubowej zawodnik powi-
nien zg³osiæ w okresie od 1 listopada do 28 lutego wraz ze wskazaniem
klubu, którego cz³onkiem zamierza zostaæ, przy czym istotna jest data
z³o¿enia wniosku o zwolnienie. Po za tym okresem zawodnik mo¿e
zmieniæ barwy klubowe wy³¹cznie w przypadku zwolnienia z urzêdu, lub
zwolnienia okresowego.

7.10.2. Zarz¹d klubu, do którego zawodnik zamierza przejœæ, jest
zobowi¹zany potwierdziæ na piœmie zamiar przyjêcia zawodnika na
cz³onka klubu.

7.10.3. Zarz¹d klubu, do którego wp³yn¹³ wniosek zawodnika
o zmianê przynale¿noœci klubowej, jest zobowi¹zany rozpatrzyæ wniosek
i udzieliæ zawodnikowi odpowiedzi w terminie 30 dni od otrzymania po-
twierdzenia.

7.10.4. Brak odpowiedzi w terminie uwa¿a siê za wyra¿enie zgody
na zmianê przynale¿noœci klubowej. W razie gdy na wniosek zawodnika
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o zmianê przynale¿noœci klubowej Zarz¹d klubu udzieli odpowiedzi
odmownej, a zawodnik nie wycofa wniosku, przestaje on byæ cz³onkiem
klubu po up³ywie 30 dni od dnia udzielenia odpowiedzi. Odmowa zwol-
nienia musi zawieraæ szczegó³owe uzasadnienie. W przypadku odmowy
klubu zawodnik mo¿e ubiegaæ siê o zwolnienie z urzêdu, sk³adaj¹c do
w³aœciwych w³adz sportowych umotywowane podanie z za³¹czeniem de-
cyzji klubu. W³adzami s¹:

a) OKSM – gdy zmiana dotyczy klubów po³o¿onych na terenie jed-
nego okrêgu,

b) GKSM – gdy zmiana przynale¿noœci klubowej dotyczy klubów po-
³o¿onych na terenach ró¿nych okrêgów.

7.10.5. Dokonanie formalnej zmiany barw klubowych mo¿e nast¹-
piæ po nades³aniu przez klub przyjmuj¹cy zawodnika nw. dokumentów
do Biura Sportu ZG PZM: 

1). wniosek o zmianê przynale¿noœci klubowej potwierdzony przez
zainteresowane kluby i Zarz¹dy Okrêgowe PZM, 

2). licencja sportowa, 
3). zgoda klubu zwalniaj¹cego, 
4). potwierdzenie przyjêcia na cz³onka do nowego klubu, 
5). zgoda GKSM w przypadku cz³onka kadry narodowej. 

7.10.6. Zmiana przynale¿noœci klubowej przez zawodnika, który
nie ukoñczy³ 18 lat, jest dozwolona za pisemn¹ zgod¹ rodziców lub pra-
wnych opiekunów. Gdy zawodnik niepe³noletni wyst¹pi z wnioskiem
o zmianê przynale¿noœci klubowej w zwi¹zku ze zmian¹ miejsca pobytu
przez jego rodziców lub prawnych opiekunów, klub jest obowi¹zany wy-
raziæ zgodê na zmianê przynale¿noœci klubowej.

7.10.7. Zmiana przynale¿noœci klubowej przez zawodników kadry
narodowej wymaga zgody GKSM PZM.

7.10.8. Zawodnika, który przesta³ byæ cz³onkiem klubu w trybie
okreœlonym w punkcie 7.10.4. obowi¹zuje roczna karencja od dnia
otrzymania odpowiedzi o odmowie udzielenia zgody na zmianê przyna-
le¿noœci klubowej. W szczególnie uzasadnionych przypadkach, na wnio-
sek klubu, którego zawodnik by³ cz³onkiem, GKSM mo¿e przed³u¿yæ
okres karencji do lat dwóch. Karencja polega na zawieszeniu w prawach
zawodnika sportu motocyklowego.
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7.10.9. Zawodnik po up³ywie polowy okresu rocznej karencji mo-
¿e wyst¹piæ z wnioskiem o jej skrócenie. Decyzjê w sprawie skrócenia
karencji podejmuj¹:

a) OKSM – gdy zmiana przynale¿noœci klubowej dotyczy klubów po-
³o¿onych na terenie jednego Okrêgu, 

b) GKSM – gdy zmiana przynale¿noœci klubowej dotyczy klubów po-
³o¿onych na terenie ró¿nych Okrêgów.

7.10.10. Zwolnienie okresowe jest udzielone zawodnikowi w razie:

a) powo³ania zawodnika do pe³nienia s³u¿by wojskowej – na czas jej
trwania,  

b) podjêcia przez zawodnika nauki w systemie stacjonarnym, w innej
miejscowoœci, na okres nauki okreœlony regulaminem szko³y, 

c) dopuszcza siê zwolnienie okresowe do innego klubu za obustron-
nym porozumieniem klubów w przypadku braku mo¿liwoœci upra-
wiania danej specjalnoœci w macierzystym klubie.

7.10.11. Zawodnik korzystaj¹cy ze zwolnienia okresowego mo¿e
zmieniæ kolejn¹ przynale¿noœæ klubow¹ jedynie za zgod¹ Zarz¹du klu-
bu, który udzieli³ tego zwolnienia oraz Zarz¹du klubu, który zawodnik
reprezentuje w wyniku zwolnienia okresowego.

7.10.12. Po zakoñczeniu zwolnienia okresowego zawodnik jest
obowi¹zany powróciæ do klubu, z którego uzyska³ zwolnienie i repre-
zentowaæ ten klub. W razie, gdy zawodnik zamierza na sta³e zostaæ
cz³onkiem klubu, który reprezentowa³ w czasie zwolnienia okresowego,
stosuje siê przepisy art.7.10.1. 

7.10.13. W przypadkach uzasadnionych wzglêdami szkoleniowymi
lub innymi istotnymi wzglêdami ¿yciowymi GKSM lub OKSM (zale¿nie
od po³o¿enia terytorialnego klubu), po zasiêgniêciu opinii klubów mo-
¿e z urzêdu zmieniæ za zgod¹ zawodnika jego przynale¿noœæ klubow¹.

7.10.14. Klub, z którego odchodzi zawodnik w wyniku zmiany przy-
nale¿noœci klubowej, mo¿e ¿¹daæ od klubu, do którego zawodnik prze-
chodzi, ekwiwalentu za koszty utrzymania zawodnika w klubie. Ekwiwa-
lent mo¿e byæ ustalony w formie rzeczowej lub finansowej. Wysokoœæ
ekwiwalentu ustalaj¹ zainteresowane kluby. Wysokoœæ ekwiwalentu za
zawodnika, który zmieni³ przynale¿noœæ klubow¹, po okresie karencji,
lub za zawodnika, który po zwolnieniu okresowym zamierza pozostaæ
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na sta³e w tym klubie ustala GKSM, Ekwiwalent nie przys³uguje w razie
zwolnienia okresowego.

7.10.15. Klub przekazuj¹cy ekwiwalent jest obowi¹zany wp³aciæ do-
datkowo na rzecz (GKSM) PZM kwotê odpowiadaj¹c¹ 10% jego war-
toœci.

7.10.16. W razie zmiany przez zawodnika przynale¿noœci klubowej
w trybie art.7.10.13. wysokoœæ ekwiwalentu okreœla GKSM a klub przej-
muj¹cy zawodnika jest zwolniony od dokonywania dodatkowych wp³at
na rzecz PZM. 

7.10.17. Wnioski zawodników ukaranych prawomocna kara zawie-
szenia, na³o¿on¹ przed z³o¿eniem wniosku o zwolnienie z klubu i nie
zwi¹zan¹ z tym wnioskiem, mog¹ byæ rozpatrywane dopiero po odbyciu
kary.

7.10.18. Klub nie mo¿e wszcz¹æ postêpowania dyscyplinarnego
w stosunku do zawodnika ani orzec wykonania zawieszonej uprzednio
kary dyscyplinarnej po z³o¿eniu wniosku o zmianê przynale¿noœci klu-
bowej lub powstaniu przyczyn uzasadniaj¹cych uzyskanie zwolnienia
okresowego.

7.10.19 Jeœli zawodnik zamierza zmieniæ specjalnoœæ lub uprawiaæ
równolegle inn¹ w innym klubie, a jego dotychczasowy klub nie wyrazi
na to zgody, to zasady  okreœlone w rozdz. 7.10. nie obowi¹zuj¹.

7.10.20. Jeœli zawodnik zamierza zmieniæ specjalnoœæ lub uprawiaæ
równolegle inn¹ w innym klubie, a jego dotychczasowy klub nie wyrazi
na to zgody, to obowi¹zuj¹ zasady  okreœlone w rozdz. 7.10. 

7.10.21. Sprawy sporne rozpatruj¹ w³aœciwe komisje sportowe.

7.10.22. W przypadku zawarcia pomiêdzy zawodnikiem i klubem
umowy o pracê na zawodowe uprawianie sportu musz¹ byæ zachowane
terminy okreœlone w punktach 7.10.1 i 7.10.3. natomiast pozosta³e wa-
runki powinna okreœlaæ umowa. 
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ROZDZIA£ 8

DYSCYPLINA W SPORCIE MOTOCYKLOWYM

8.1. Przekroczenie

Za przekroczenie karalne uwa¿a siê z³amanie przepisów RSM oraz
przepisów dodatkowych zgodnych z RSM, ka¿dy czyn na szkodê zawo-
dów, organizacji sportowych, PZM oraz sportu jako idei. 

8.2. Kompetencje Komisji Sportowych 
Motocyklowych

8.2.1. Do kompetencji Komisji Sportowych Motocyklowych
PZM nale¿y rozpatrywanie i podejmowanie decyzji w sprawach naru-
szenia dyscypliny sportowej, stosunków miêdzyludzkich i etyki przez za-
wodników, dzia³aczy i kluby (sekcje) dzia³aj¹ce w sporcie motocyklo-
wym.

8.2.2. Okrêgowe Komisje Sportu Motocyklowego rozpatruj¹
w terminie 4 tygodni:

a) sprawy dyscyplinarne w stosunku do klubów i sekcji okrêgu, 
b) sprawy zwi¹zane z postêpowaniem zawodników okrêgu, o ile nie

s¹ oni cz³onkami kadry narodowej, 
c) sprawy dyscyplinarne dzia³aczy okrêgu, 
d) sprawy zwi¹zane z zawodami grupy IV i III.

8.2.3. G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego rozpatruje w ter-
minie 6 tygodni: 

a) sprawy dyscyplinarne zawodników, cz³onków kadry narodowej, 
b) sprawy dyscyplinarne dzia³aczy, cz³onków GKSM i jej podkomisji

i zespo³ów, 
c) odwo³ania od decyzji OKSM, 
d) sprawy zwi¹zane z zawodami grupy II.
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8.3. Rozpatrywanie roszczeñ cywilnych

W sprawach roszczeñ cywilnych wynik³ych na tle dzia³alnoœci w sporcie
motocyklowym, klubu(sekcje),dzia³acze i zawodnicy mog¹ za obopól-
nym porozumieniem stron spór wiod¹cych, zwróciæ siê do Komisji Spo-
rtowych Motocyklowych, które maja obowi¹zek rozpatrzyæ sprawê
w ci¹gu 6 tygodni.

8.4. Podstawa rozpoczêcia postêpowania 
dyscyplinarnego

Podstaw¹ do rozpoczêcia postêpowania dyscyplinarnego mo¿e byæ:
a) protokó³ sêdziego zawodów,
b) sprawozdanie delegata GKSM,
c) wniosek zainteresowanych stron,
d) wniosek kierownika zawodów,
e) pisemna informacja innych jednostek prawnych,
f) pisemna informacja osoby fizycznej z pe³nym adresem i podpisem.

8.5. Kary

W stosunku do zawodników, dzia³aczy i klubów (sekcji) stosuje siê na-
stêpuj¹ce kary:

a) upomnienie,
b) upomnienie z ostrze¿eniem,
c) naganê,
d) wykluczenie,
e) zawieszenie (w prawach zawodnika, dzia³acza itp.),
f) dyskwalifikacjê.

FIM/UEM lub PZM mo¿e tak¿e orzec ograniczenie praw lub przywile-
jów sportowych grona osób (organizacji). Ponadto w stosunku do klu-
bów (sekcji) mog¹ byæ nak³adane przez PZM kary pieniê¿ne w wysoko-
œci zale¿nej od wielkoœci przewinienia. 

8.6. Prawo obrony

Kara zawieszenia lub dyskwalifikacji nie mo¿e byæ na³o¿ona w zasadzie
na ¿adna osobê lub grono osób, je¿eli nie otrzyma ona mo¿liwoœci ust-
nego lub pisemnego usprawiedliwienia siê (lub obrony) z zarzucanego
przewinienia. W przypadku ewidentnych powa¿nych wykroczeñ winni
mog¹ byæ zawieszeni tymczasowo do czasu rozpatrzenia sprawy. Okres
ten nie mo¿e byæ d³u¿szy ni¿ 30 dni.
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8.7. Wykluczenie

8.7.1. Wykluczenie osoby lub grona osób z organizacji

8.7.2. Zakaz brania udzia³u przez osobê lub grono osób w okre-
œlonym biegu, teœcie lub rodzaju zawodów.

8.7.3. Wykluczenie mo¿e byæ dokonane przed, w czasie lub po
zawodach

8.8. Zawieszenie

8.8.1. Zawieszenie zawodników lub dzia³aczy, tj, zakaz brania
udzia³u w jakimkolwiek charakterze przez osobê lub grono osób w okre-
œlonych zawodach.

8.8.2. Zawieszenie sprzêtu, tj. zakaz u¿ywania pojazdu(ów) okre-
œlonej marki, a tak¿e akcesoriów pojazdów w okreœlonych zawodach.

8.8.3. Zawieszenie mo¿e byæ orzeczone na czas okreœlony lub
bezterminowe. Zawieszenie mo¿e mieæ charakter krajowy lub miêdzy-
narodowy i mo¿e byæ dokonane przez FIM/UEM lub PZM. Je¿eli zo-
sta³o ono orzeczone przez PZM obowi¹zuje w tych specjalnoœciach spo-
rtu motorowego, które okreœli³ w swojej decyzji PZM. Je¿eli zawiesze-
nie orzeczone jest przez FIM/UEM lub PZM jako miêdzynarodowe, to
obowi¹zuje ono we wszystkich zawodach krajowych i miêdzynarodo-
wych w specjalnoœciach okreœlonych w decyzji.

8.9. Dyskwalifikacja

8.9.1. Utrata raz na zawsze prawa brania udzia³u w jakimkolwiek
charakterze we wszystkich zawodach motocyklowych. Orzeczenie dys-
kwalifikacji mo¿e wydaæ FIM/UEM lub PZM. Decyzja PZM musi byæ
przedstawiona FIM/UEM do zatwierdzenia. Dyskwalifikacja mo¿e byæ
na³o¿ona na osobê lub grono osób albo te¿ na pojazd(y).

8.9.2. Prawa utracone przez dyskwalifikacjê mog¹ byæ przy-
wrócone ca³kowicie lub czêœciowo jedynie przez FIM.
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8.10. Wydanie orzeczenia

Orzeczenia PZM musz¹ byæ wydane na piœmie w terminie 3 dni od daty
podjêcia decyzji.

8.11. Og³oszenie kar

PZM ma prawo publikowania na³o¿onych kar z podaniem nazwisk i in-
nych informacji zwi¹zanych z postêpowaniem dyscyplinarnym.

8.12. Odwo³anie

Od decyzji klubu przys³uguje prawo odwo³ania do w³aœciwej Komisji
Sportu Motocyklowego. Od decyzji OKSM przys³uguje prawo odwo³a-
nia do GKSM w nieprzekraczalnym terminie 14 dni od daty wys³ania pi-
semnego orzeczenia OKSM. Od decyzji GKSM przys³uguje prawo
odwo³ania do Trybuna³u Zwi¹zku. Odwo³anie we wszystkich przypad-
kach powinno nast¹piæ listem poleconym lub za pokwitowaniem, w cza-
sie 14 dni od daty otrzymania orzeczenia (obowi¹zuje data stempla po-
cztowego). Odwo³anie nie wstrzymuje wykonania orzeczenia. Strona
odwo³uj¹ca siê, zobowi¹zana jest do wp³aty na konto ZG PZM kaucji.
Wysokoœæ kwoty kaucji i sposób postêpowania z ni¹ ustala Trybuna³
Zwi¹zku.

8.13. Podjêcie decyzji w trybie nadzoru

Je¿eli GKSM przy rozpatrywaniu odwo³ania stwierdzi nieprawid³owoœci
natury formalnej w orzeczeniu OKSM, zwróci sprawê do ponownego
rozpatrzenia. W przypadku nie za³atwienia sprawy przez OKSM w ter-
minie 30 dni, GKSM podejmie decyzjê w trybie nadzoru.



ROZDZIA£ 9

ZASADY, WARUNKI I TRYB PRZYZNAWANIA
I POZBAWIANIA LICENCJI SÊDZIEGO

SPORTOWEGO
opracowane na podstawie Rozporz¹dzenia Ministra Edukacji 

Narodowej z dnia 2 maja 2001 r. (Dz. U.  Nr 56 poz. 582)

9. l. Dla wykonywania czynnoœci zwi¹zanych z trybem przyzna-
wania i pozbawiania licencji sêdziego sportowego w Polskim Zwi¹zku
Motorowym upowa¿nione jest G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego
i Okrêgowa Komisja Sportu Motocyklowego lub Okrêgowa Komisja Sê-
dziów.

9.1.1. Przepisy niniejszego regulaminu stosuje siê do osób zamie-
rzaj¹cych wykonywaæ i ju¿ wykonuj¹cych funkcjê sêdziego sportu moto-
rowego w ramach wspó³zawodnictwa sportowego prowadzonego przez
Polski Zwi¹zek Motorowy. Komisje Sportowe PZM przyznaj¹, odma-
wiaj¹ przyznania i pozbawiaj¹ licencji sêdziego sportowego w dyscypli-
nach sportu objêtych zakresem dzia³alnoœci Polskiego Zwi¹zku Motoro-
wego.

9.2.1. Licencjê sêdziego sportowego przyznaje siê na czas nieo-
znaczony z zastrze¿eniem ust.9.2.2.

9.2.2. Licencja sêdziego sportowego mo¿e byæ przyznana na czas
okreœlony na wniosek osoby ubiegaj¹cej siê o przyznanie licencji.

9.3.1. Osoba ubiegaj¹ca siê o przyznanie licencji sêdziego spo-
rtowego musi byæ czynnym dzia³aczem klubu sfederowanego w Polskim
Zwi¹zku Motorowym, mieæ ukoñczone 18 lat, z³o¿yæ we w³aœciwym
ZO PZM pisemny wniosek zawieraj¹cy:
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a) imiê i nazwisko, datê i miejsce urodzenia oraz adres zamieszkania
wnioskodawcy,

b) okreœlenie dyscypliny sportu w jakiej wnioskodawca zamierza pe³-
niæ funkcjê sêdziego sportowego,

c) okreœlenie okresu wa¿noœci licencji w przypadku o którym mowa
w ust.9.2.2.

d) datê sporz¹dzenia wniosku i podpis wnioskodawcy.

9.3.2. Do wniosku, o którym mowa w ust. l powinny byæ do³¹czone:

a) oœwiadczenie o posiadaniu pe³nej zdolnoœci do czynnoœci pra-
wnych oraz korzystania z pe³ni praw publicznych,

b) zaœwiadczenie o braku przeciwwskazañ lekarskich do wykonywa-
nia funkcji sêdziego sportowego,

c) zobowi¹zanie do uczestnictwa w szkoleniu i podnoszeniu kwalifika-
cji sêdziowskich, organizowanym przez Polski Zwi¹zek Motorowy,

d) zobowi¹zanie do wykonywania obowi¹zków sêdziego sportowego,
okreœlonych w regulaminie sportowym Polskiego Zwi¹zku Moto-
rowego,

e) zaœwiadczenie PZM stwierdzaj¹ce zdanie egzaminu sêdziowskiego.

9.4.1. Polski Zwi¹zek Motorowy przyznaje licencjê sêdziego
sportowego po akceptacji Komisji Sportowej Motocyklowej w drodze
decyzji administracyjnej.

9.4.2. Licencja powinna zawieraæ:

a) imiê i nazwisko, datê urodzenia oraz adres zamieszkania sêdziego
sportowego,

b) numer licencji,
c) dyscyplinê sportu, w której uprawniony mo¿e pe³niæ funkcjê sê-

dziego sportowego,
d) datê wydania licencji,
e) okres wa¿noœci licencji,
f) podstawowe prawa i obowi¹zki sêdziego sportowego.

9.4.3. Licencja powinna byæ opatrzona zdjêciem i podpisem sê-
dziego sportowego, pieczêci¹ PZM oraz podpisem osoby upowa¿nionej.

9.5.1. Polski Zwi¹zek Motorowy mo¿e odmówiæ przyznania li-
cencji sêdziego sportowego, je¿eli wnioskodawca nie spe³ni³ warunków
okreœlonych w pkt. 9.3.2. a braki formalne we wniosku nie zosta³y usu-
niête mimo wezwania w wyznaczonym terminie.

142



9.5.2. Licencji sêdziego sportowego nie mo¿e uzyskaæ osoba,
która pe³ni¹c tê funkcjê zosta³a przez w³aœciwy organ Polskiego Zwi¹z-
ku Motorowego pozbawiona licencji z przyczyn okreœlonych w § 6 ust.,
l pkt.3 Rozp. MEN z dnia 2.05.2001 (Dz. U. nr 56 poz.582) w okresie
dwóch lat od daty wydania tej decyzji.

9.5.3. Odmowa przyznania licencji sêdziego sportowego wymaga
uzasadnienia.

9.6.1. Polski Zwi¹zek Motorowy pozbawia licencji sêdziego spo-
rtowego w razie:

a) utraty lub ograniczenia zdolnoœci do czynnoœci prawnych albo
utraty praw publicznych lub ograniczenia korzystania z tych praw,
stwierdzonych prawomocnym orzeczeniem s¹dowym, 

b) utraty zdrowia uniemo¿liwiaj¹cej wykonywanie obowi¹zków sê-
dziego sportowego, potwierdzonej zaœwiadczeniem wydanym
przez lekarza, 

c) pope³nienia przez sêdziego sportowego czynów zagro¿onych w re-
gulaminie dyscyplinarnym Polskiego Zwi¹zku Motorowego kar¹
dyskwalifikacji w najwy¿szym wymiarze lub kar¹ skreœlenia z listy
sêdziów sportowych.

9.6.2. Polski Zwi¹zek Motorowy mo¿e pozbawiæ sêdziego spo-
rtowego licencji równie¿ w razie:

a) odmowy lub zaprzestania uczestnictwa w szkoleniu i podnoszeniu
kwalifikacji sêdziowskich,

b) naruszenia innych podstawowych obowi¹zków sêdziego sporto-
wego, okreœlonych w regulaminie sportowym PZM.

9.6.3. Pozbawienie sêdziego sportowego licencji wymaga 
uzasadnienia.

9.7. Osoba ubiegaj¹ca siê ponownie o przyznanie licencji sê-
dziego sportowego do³¹cza do wniosku oprócz dokumentów wymienio-
nych w pkt. 9.3.2. oœwiadczenia, ¿e nie zosta³a pozbawiona licencji
z przyczyn o których mowa w pkt. 9.6.1.

9.8. Organem odwo³awczym w sprawach przyznawania i po-
zbawiania licencji sêdziego sportowego jest GKSM. Od decyzji GKSM
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przys³uguje prawo odwo³ania siê do Ministra Edukacji Narodowej
i Sportu. Odwo³anie sk³ada siê w terminie 14 dni od daty otrzymania de-
cyzji.

9.9.1. Polski Zwi¹zek Motorowy prowadzi ewidencjê przyzna-
nych licencji sêdziego sportowego.

9.9.2. Ewidencja powinna obejmowaæ dane, o których mowa
w pkt. 9.3.

9.9.3. Polski Zwi¹zek Motorowy prowadzi odrêbn¹ ewidencjê
prawomocnych decyzji o odmowie przyznania i o pozbawieniu licencji
sêdziego sportowego oraz przechowuje dokumentacjê tych spraw i do-
kumentów, o których mowa w pkt. 9.3. i 9.7.

9.9.4. W kwestiach nieuregulowanych nin. Regulaminem maj¹
odpowiednie zastosowanie przepisy cytowanego na wstêpie Rozporz¹-
dzenia.

9.10.1. Podzia³ licencji na klasy:

9.10.1.1. Dla sêdziów sportu motocyklowego ustala siê nastêpuj¹ce
klasy licencji: 

9.10.1.2. „O” – klasa okrêgowa, 

9.10.1.3. „P” – klasa pañstwowa, 

9.10.1.4. Miêdzynarodowa – FIM/UEM.

9.10.2. Licencja sêdziego sportowego

9.10.2.1. Dokumentem uprawniaj¹cym do sêdziowania zawodów
motocyklowych jest „licencja sêdziowska” odpowiedniej klasy.

9.10.2.2. Warunki przyznawania licencji:
• licencjê sêdziego sportowego kl. „O” w dyscyplinie sportu moto-

cyklowego mo¿e otrzymaæ osoba po spe³nieniu warunków okre-
œlonych regulaminem zawartym w Rozdziale 9.3.1.

• licencjê sêdziego sportowego kl. „P.” mo¿e otrzymaæ dzia³acz klu-
bu motorowego posiadaj¹cy licencjê kl. „O” min. 2 lata, udoku-
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mentowany udzia³ (ksi¹¿ka pracy sêdziego) w organizacji zawo-
dów i sêdziowaniu w tym okresie 5-ciu imprez motocyklowych
o charakterze okrêgowym i strefowym, uczestniczy³ w corocznym
szkoleniu sêdziów organizowanym przez OKSM lub GKSM i zali-
czeniu testu egzaminacyjnego opracowanego przez G³ówn¹ Ko-
misjê Sportu Motocyklowego.

• licencjê sêdziego FIM/UEM mo¿e otrzymaæ dzia³acz klubu sfede-
rowanego w PZM posiadaj¹cy licencjê „P.“ wytypowany przez
GKSM wg potrzeb planowanych imprez w danej specjalnoœci spo-
rtu motocyklowego, odbyciu seminarium organizowanego przez
FIM/UEM z wynikiem pozytywnym. 

• od powy¿szych zasad dopuszcza siê odstêpstwa je¿eli GKSM na
podstawie oceny pracy, zaanga¿owania i posiadanych wiadomoœci
dzia³acza stwierdzi, ¿e mo¿na nadaæ mu licencjê wy¿szego stopnia
z pominiêciem ww. gradacji lecz po zaliczeniu testu weryfikacyj-
nego zatwierdzonego przez GKSM.

9.10.2.3. Poœwiadczenie licencji sêdziego sportowego
• licencjê miêdzynarodow¹ wszystkich specjalizacji wydaje

FIM/UEM. Termin wa¿noœci licencji okreœla FIM/UEM.
• licencjê kl. „P.” wystawia i poœwiadcza GKSM. Corocznie licencje

te s¹ weryfikowane przez GKSM. Sêdzia obowi¹zany jest przes³aæ
sw¹ licencjê do ZG PZM w celu poœwiadczenia na rok nastêpny
w terminie do 31 grudnia. Nie spe³nienie tego warunku uwa¿ane
jest za rezygnacjê z pe³nienia funkcji sêdziego.

• licencjê kl. „O” nadaj¹, weryfikuj¹ i poœwiadczaj¹ OKSM z zacho-
waniem warunków jw.

9.10.2.4. Podstaw¹ poœwiadczenia wa¿noœci licencji wszystkich klas
na rok nastêpny jest ksi¹¿ka pracy sêdziego z bie¿¹cymi wpisami i doko-
nanie op³aty ubezpieczenia.

9.10.2.5. Uprawnienia sêdziów wynikaj¹ce z posiadania licencji:
• licencja FIM/UEM uprawnia do sêdziowania ka¿dej grupy zawo-

dów.
• licencja kl. „P.” uprawnia do sêdziowania zawodów grupy II do IV

oraz I-szej, lecz nie bêd¹cych Mistrzostwami Europy i Œwiata.
• licencja kl. „O” uprawnia do sêdziowania zawodów grupy IV i III.

W wyj¹tkowych przypadkach posiadacz licencji kl. „O” mo¿e pe³-
niæ funkcjê sêdziego zawodów rangi MP.
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9.10.3. Sêdzia zawodów

9.10.3.1. Sêdzia zawodów sprawuje nadzór nad ich przebiegiem,
zgodnoœci¹ z RSM i regulaminem uzupe³niaj¹cym zawodów oraz zasa-
dami rozgrywek ustalanymi przez GKSM.
W uzasadnionych przypadkach sêdzia zawodów mo¿e zmieniæ decyzjê
kierownika zawodów o ile regulamin specjalnoœci nie stanowi inaczej.
Przed podjêciem decyzji sêdzia powinien wys³uchaæ zainteresowane
strony.

9.10.4. Komisja sêdziowska zawodów miêdzynarodowych bêd¹-
cych mistrzostwami FIM/UEM

9.10.4.1. W zawodach tych sk³ad komisji sêdziowskiej (Jury) jest
ustalany zgodnie z regulaminem FIM/UEM.

9.10.5. Uprawnienia i obowi¹zki sêdziego zawodów

9.10.5.1. Sêdziom przys³uguje zwrot kosztów zwi¹zanych z sêdzio-
waniem zawodów w wysokoœci i na zasadach ustalonych corocznie przez
ZG PZM.

9.10.5.2. Organizator jest obowi¹zany zapewniæ sêdziemu œrodek lo-
komocji je¿eli ze wzglêdu na charakter zawodów (np. w rajdzie) jest on
niezbêdny do prawid³owego wype³niania obowi¹zków przez sêdziego.

9.10.5.3. Je¿eli zdaniem sêdziego zawodów organizacja danej im-
prezy zagra¿a bezpieczeñstwu lub nie zapewnia przeprowadzenia jej
zgodnie z przepisami RSM i regulaminem uzupe³niaj¹cym, sêdzia mo¿e
tak¹ imprezê odwo³aæ.

9.10.5.4. Sêdzia zawodów z w³asnej inicjatywy lub na ¿¹danie kie-
rownika zawodów mo¿e ze wzglêdów bezpieczeñstwa czy innych wa¿-
nych powodów prze³o¿yæ godzinê startu, zmieniæ trasê, wstrzymaæ roz-
grywanie jednej z konkurencji przed jej zakoñczeniem lub te¿ wy³¹czyæ
ca³kowicie czêœæ programu zawodów (nie dotyczy wyœcigów drogowych).

9.10.5.5. Sêdzia zawodów jest jedyn¹ w³adz¹ uprawnion¹ do oceny,
uznania lub odrzucenia ka¿dego protestu z³o¿onego w czasie zwodów.
Odwo³anie od decyzji sêdziego mo¿e byæ z³o¿one do GKSM nie póŸniej
jednak ni¿ 7 dni od daty zakoñczenia zawodów.

9.10.5.6. Sêdzia zawodów mo¿e przekazaæ protest do decyzji PZM.
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9.10.5.7. Sêdzia zawodów na podstawie w³asnej obserwacji lub na
podstawie informacji kierownika zawodów mo¿e wymierzyæ jedn¹ z kar
wymienionych w RSM rozdz.8 tak zawodnikom jak i dzia³aczom klu-
bów, bior¹cych udzia³ w zawodach za niew³aœciwe zachowanie siê, nie-
uczciwe postêpowanie lub przekroczenie przepisów RSM. Decyzja sê-
dziego o karze wykluczenia mo¿e byæ podjêta jedynie przed zawodami,
w czasie ich trwania lub po zawodach przed og³oszeniem wyników. Ka-
ra na³o¿ona przez sêdziego zawodów nie mo¿e byæ przedmiotem prote-
stu (w odró¿nieniu od odwo³ania).

9.10.5.8. W przypadku powa¿nego wykroczenia sêdzia zawodów po-
za na³o¿on¹ kar¹ mo¿e przekazaæ sprawê do w³aœciwych w³adz PZM
w celu wszczêcia postêpowania dyscyplinarnego.

9.10.5.9. Od ka¿dej kary wymierzonej zgodnie z niniejszym regula-
minem istniej e prawo odwo³ania w oparciu o postanowienia regulami-
nów FIM/UEM i PZM.
Z³o¿enie odwo³ania lub jego zapowiedŸ nie wp³ywa na wstrzymanie
og³oszenia wyników zawodów.

9.10.5.10. Sêdzia musi byæ obecny na zawodach od rozpoczêcia
odbioru technicznego do og³oszenia ostatecznych wyników.

9.10.5.11. Sêdzia obowi¹zany jest kontrolowaæ wszystkie testy zawo-
dów pod wzglêdem zgodnoœci z regulaminem uzupe³niaj¹cym i RSM
PZM.
W przypadku braku mo¿liwoœci dokonania kontroli wszystkich testów,
sêdzia powinien podaæ w swoim sprawozdaniu, które z nich nie zosta³y
skontrolowane.

9.10.5.12. Sêdzia zawodów zatwierdza ostateczne wyniki.

9.10.5.13. Wyniki nie podpisane przez sêdziego zawodów nie mog¹
by æ og³oszone jako ostateczne. Nie dotrzymanie tego warunku mo¿e
spowodowaæ uniewa¿nienie zawodów (rundy).

9.10.5.14. Sprawozdanie sêdziego musi zawieraæ szczegó³ow¹ ocenê
przygotowania i przebiegu zawodów, pracy osób urzêdowych oraz za-
chowania zawodników pod wzglêdem sportowym.

9.10.5.15. Sêdzia zawodów nie ma prawa pe³niæ innych funkcji w za-
wodach motocyklowych, w których zosta³ wyznaczony sêdzi¹. 
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9.10.5.16. Sprawozdanie wraz z wynikami zawodów sêdzia (przewo-
dnicz¹cy jury) zobowi¹zany jest przes³aæ do Zarz¹du PZM, który wyzna-
czy³ go do pe³nienia obowi¹zków sêdziego w ci¹gu 48 godzin po zakoñcze-
niu zawodów. Kopiê sprawozdania sêdzia pozostawia organizatorowi.

9.10.5.16.1. Sêdzia, który nie wyœle do PZM sprawozdania i wyników
w terminie jak pkt. 9.10.5.16., ponosi konsekwencje wg RSM 8.5.
Sprawozdania sêdziów na bie¿¹co analizowane s¹ przez komisje sporto-
we motocyklowe. W przypadku stwierdzenia niedok³adnoœci sprawozda-
nia lub nieprawid³owoœci ocen (zatajenie prawdy) sêdzia zawodów po-
nosi konsekwencje regulaminowe, do pozbawienia licencji sêdziowskiej
w³¹cznie.

9.10.5.17. Sêdzia ma obowi¹zek noszenia w sposób widoczny identy-
fikatora w czasie trwania zawodów.

9.10.6. Postanowienia koñcowe.

9.10.6.1. Sêdziów zawodów krajowych mistrzowskich i miêdzynaro-
dowych wyznacza G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego. Sêdziów za-
wodów okrêgowych i strefowych wyznaczaj¹ OKSM.
Nazwiska wyznaczonych sêdziów musz¹ byæ wpisane do regulaminu przy
jego zatwierdzaniu. Organizator nie mo¿e rozsy³aæ regulaminu bez
nazwiska sêdziego zawodów. Sêdzia po otrzymaniu zawiadomienia o wy-
znaczeniu go sêdzi¹ zawodów ma obowi¹zek niezw³ocznego powiadomie-
nia organu wyznaczaj¹cego o przyjêciu lub odmowie pe³nienia funkcji.

9.10.6.2. W przypadku nieprzybycia na zawody wyznaczonego
sêdziego kierownik zawodów powierza tê funkcjê osobie posiadaj¹cej
odpowiednie uprawnienia (licencje).

9.10.6.3. Osoby funkcyjne powinny pozostaæ na miejscy zawodów
do czasu og³oszenia ostatecznych wyników.

9.10.6.4. Szkolenie osób funkcyjnych powinien prowadziæ klub,
organizator zawodów, przy œcis³ej wspó³pracy z OKSM

9.10.6.5. GKSM i OKSM maj¹ obowi¹zek organizowaæ okresowe
kursokonferencje szkoleniowe dla sêdziów wszystkich specjalnoœci.
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9.11. Dokumenty niezbêdne do przyznania licencji sêdziow-
skiej:

9.11.1. wniosek do ZO PZM o przyznanie licencji sêdziowskiej
klasy O .

9.11.2. oœwiadczenie kandydata na sêdziego.

9.11.3. zaœwiadczenie o stanie zdrowia.

9.11.4. wniosek klubu o przeklasyfikowanie z licencji O na P.

149



9.11.1.

Polski Zwi¹zek Motorowy
Zarz¹d Okrêgowy

w ......................................

Wniosek o przyznanie licencji sêdziego sportowego klasy O
Nazwisko i imiê ...........................................................................................................................
Data i miejsce urodzenia ...........................................................................................................
Miejsce zamieszkania .................................................................................................................
.......................................................................................................................................................
Tel. domowy ....................................................... 
Tel. praca .............................................................
Wykszta³cenie .............................................................
Przynale¿noœæ klubowa ............................... Okrêg PZM .........................
Uprzejmie proszê o przyznanie licencji sêdziego sportowego klasy O na
czas nieokreœlony/okreœlony ................................./* w dyscyplinie sportu
motocyklowego

.......................... dnia .................           Podpis .........................................................................

Do wniosku za³¹czam:
– oœwiadczenie o posiadaniu pe³nej zdolnoœci do czynnoœci prawnych

oraz korzystaniu z pe³ni praw publicznych,
– zaœwiadczenie o braku przeciwwskazañ lekarskich do wykonywana

funkcji sêdziego sportowego,
– zobowi¹zanie do uczestnictwa w szkoleniu i podnoszeniu kwalifikacji

sêdziowskich, organizowanym przez PZM,
– zobowi¹zanie do wykonywania przewidzianych w regulaminach

sportowych obowi¹zków sêdziego sportowego
– 2 zdjêcia legitymacyjne.
====================================
Miejsce na adnotacje Zarz¹du Okrêgowego Polskiego Zwi¹zku Motorowego.
Nadano licencjê sêdziego sportowego klasy O w dyscyplinie sportu
motocyklowego nr ................................ 

..............................,dnia .......................... Podpis ....................................
miejsce i pieczêæ

* niepotrzebne skreœliæ
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9.11.2.

Sêdzia sportowy PZM klasy ..........................
...........................................................................
Imiê i nazwisko
............................................................................
data i miejsce urodzenia
......................................................................
dok³adny adres zamieszkania

...................................          ...................................
PESEL                              telefon kontaktowy

OŒWIADCZENIE

Na podstawie Rozporz¹dzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia
2 maja 2001 r. w sprawie szczegó³owych zasad, warunków i trybu przy-
znawania i pozbawiania licencji sêdziego sportowego (Dz.U. Nr 56
poz. 582) oœwiadczam, ¿e:
• Posiadam pe³n¹ zdolnoœæ do czynnoœci prawnych i korzystam z pe³ni

praw publicznych.
• Zobowi¹zujê siê do:

– uczestnictwa w szkoleniach organizowanych przez Polski Zwi¹zek
Motorowy i podnoszenia swoich kwalifikacji sêdziowskich,

– wykonywania przewidzianych w regulaminach sportowych obo-
wi¹zków sêdziego sportowego.

Nadmieniam, ¿e chcia³bym pe³niæ funkcjê sêdziego sportowego w dyscy-
plinie sportu motocyklowego 

...................................................................     ........................................
miejscowoœæ i data podpis 
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9.11.3.

..................................................................
Pieczêæ lekarza medycyny sportowej

ZAŒWIADCZENIE

Zaœwiadcza siê, ¿e stan zdrowia 

Pani/Pana .............................................................................................
(nazwisko i imiê sêdziego)

pozwala mu pe³niæ funkcjê sêdziego sportowego w dyscyplinie sportu
motocyklowego.
Brak przeciwwskazañ lekarskich.

..................................................................
Podpis lekarza medycyny sportowej  

....................................................
miejscowoœæ i data 
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...........................................................................
Miejscowoœæ, data

..........................................................................
Wnioskodawca – Klub

Polski Zwi¹zek Motorowy
Zarz¹d G³ówny
w Warszawie

Wniosek

o przekwalifikowanie licencji sêdziowskiej motocyklowej 
Pani/Pana .......................................................................................................
ze stopnia O na stopieñ P

.................................................................
Pieczêæ i podpis klubu

........................................................................................................................
Zarz¹d Okrêgowy PZM w .............................................. popiera wniosek
o przekwalifikowanie licencji.

.......................................................
pieczêæ i podpis ZO PZM ..........................................................................

G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego Zarz¹du G³ównego PZM
w Warszawie nadaje licencjê sêdziowsk¹ motocyklow¹
Panu/Pani ..................................................................................................

stopnia P nr licencji .............................. dnia ..........................................

...............................................
podpis ZG PZM

.........................................................................................................................
Za³¹czniki:
1. licencja sêdziowska klasy O
2. ksi¹¿eczka pracy sêdziego
3. zdjêcie o wymiarach 3,50 x 4,50 cm
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ROZDZIA£ 10

WP£ATY I WYP£ATY
W SPORCIE MOTOCYKLOWYM

10.1. Nagrody indywidualne

10.1.1. Zawodnikom, którzy sklasyfikowani zostan¹ w zawodach
przys³uguj¹ nagrody finansowe. Wysokoœæ nagród i liczba premiowa-
nych miejsc jest zale¿na od iloœci startuj¹cych zawodników.

10.1.2. Wysokoœæ nagród regulaminowych w zawodach mistrzow-
skich w sezonie danego roku ustala GKSM i podaje do wiadomoœci za-
interesowanym klubom i organizatorom zawodów, w komunikatach naj-
póŸniej w styczniu przed rozpoczêciem sezonu danego roku. 

10.1.3. Nagrody wyp³aca organizator zawodów natychmiast po
og³oszeniu ostatecznych wyników.

10.1.4. Nagrody regulaminowe traktowane s¹ jako kwoty mini-
malne, które organizatorzy zawodów mog¹ zwiêkszaæ co do wysokoœci
jak i iloœci nagrodzonych miejsc stosownie do posiadanych mo¿liwoœci
i przewidywanych dochodów z imprezy. Ostateczn¹ iloœæ i wysokoœæ na-
gród organizator zobowi¹zany jest podaæ w komunikacie organizacyj-
nym przed rozpoczêciem zawodów. 

10.2. Nagrody specjalne

10.2.1. G³ówna Komisja Sportu Motocyklowego przed ka¿dym
rozpoczêciem sezonu ustali i poda do wiadomoœci w komunikacie spe-
cjalne nagrody za uzyskane wyniki.
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10.3. Inne nagrody i wyp³aty

10.3.1. Zaleca siê organizatorom zawodów ustanawiane w miarê
mo¿liwoœci specjalnych nagród rzeczowych lub finansowych, np. za naj-
lepszy okr¹¿enia, testu, rekord toru itp.

10.3.2. Wysokoœæ i przeznaczenie nagród i innych wyp³at w zawo-
dach miêdzynarodowych, zatwierdza GKSM w regulaminie zawodów.

10.3.2. W zawodach towarzyskich nagrody proponuje organizator,
podaj¹c je w regulaminie zawodów.

10.4. Op³aty

10.4.1. Za wystawienie nowej licencji w raz z ubezpieczeniem,

10.4.2. Za egzamin na certyfikat sportowy,

10.4.3. Za wystawienie duplikatu licencji,

10.4.4. Wpisowe w zawodach motocyklowych,

10.4.5. Regulaminowe kary pieniê¿ne:

10.4.5.1. Za spóŸnienie do odbioru technicznego i wyznaczenie no-
wego terminu.

10.4.5.2. Za nieterminowe nades³anie regulaminu zawodów do za-
twierdzenia za ka¿dy dzieñ po terminie.

10.4.5.3. Za ka¿dy dzieñ zw³oki w nades³aniu wyników zawodów
przez organizatora do PZM.

10.4.5.3. Kaucja przy sk³adaniu protestu w zawodach. 

10.4.5.5. Za brak maty œrodowiskowej.

Op³aty wymienione w punkcie 10.4. podawane bêd¹ corocznie w komu-
nikatach GKSM.
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ROZDZIA£ 11

MOTOCROSS

11.1. Definicja motocrossu

Motocross jest wyœcigiem terenowym na zamkniêtym okr¹¿eniu z natu-
ralnymi przeszkodami.

11.2. Motocykle, motocykle 4-ko³owe (Quady) i klasy

11.2.1. W wyœcigach mog¹ braæ udzia³ motocykle solo i motocykle
4-ko³owe wymienione w punkcie 04. Regulaminu Technicznego w Mo-
tocrossie.

11.2.2. Zawody motocrossowe mog¹ odbywaæ siê w jednej lub
wielu klasach zarówno dla motocykli i motocykli 4-ko³owych.

11.2.3. Klasy i konkurencje w mistrzostwach bêd¹ ustalane na
ka¿dy rok przez odpowiednie komisje sportu motocyklowego.

11.3. Licencje

Uczestnictwo w zawodach jest zastrze¿one dla posiadaczy wa¿nych li-
cencji wydanych przez PZM, UEM, FIM i licencji narodowych wraz
z wk³adk¹ A.

11.4. Inspekcja trasy
11.4.1. Inspekcja

PZM musi sprawdziæ i zatwierdziæ wszystkie trasy.
Dla tras w motocrossie, na których po raz pierwszy dokonywana jest ho-
mologacja toru inspekcja ta musi byæ przeprowadzona podczas zawo-
dów motocrossowych ni¿szej rangi Mistrzostwa Okrêgu, Strefy itp. 
Dok³adny plan trasy, obszaru parku maszyn, udogodnieñ i instalacji dla
publicznoœci z wszystkimi wskazanymi odpowiednimi rozmiarami w ska-
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li 1/1000, musi byæ dostêpny dla wyznaczonego inspektora. Plan musi
przedstawiaæ wszystkie przeszkody na torze (ka¿da okreœlona nume-
rem); lokalizacja jednostek pierwszej pomocy, ambulanse, biura zawo-
dów, sêdziowie flagowi, itp.
D³ugoœæ toru musi zostaæ zmierzona przez kompetentne w³adze, które
zaœwiadcz¹ o dok³adnej d³ugoœci na planie. Pomiar musi byæ wykonany
wzd³u¿ centralnej linii toru.
Organizatorzy musz¹ sporz¹dziæ dwa egzemplarze mapki zawieraj¹ce
wszystkie przeszkody na torze. Ka¿da przeszkoda musi posiadaæ numer
i musi byæ umieszczona na planie trasy (z podaniem wysokoœci, szeroko-
œci i d³ugoœci ka¿dej przeszkody w legendzie mapki). Podczas inspekcji,
jeden egzemplarz mapki musi zostaæ wrêczony Inspektorowi wyznaczo-
nemu przez PZM, który przeka¿e j¹ do PZM wraz z raportem inspekcji.
Drugi egzemplarz mapki musi pozostaæ u organizatora do dyspozycji
osób urzêdowych PZM przez ca³y czas.
W przypadku ponownej inspekcji, uaktualniona mapka nowych odcin-
ków i nowy plan musi byæ wrêczona Inspektorowi wyznaczonemu przez
PZM, który przeka¿e j¹ do PZM wraz z raportem inspekcji. Kopia uak-
tualnionej mapki musi byæ do³¹czona do ju¿ istniej¹cej „Teczki Trasy”,
która musi pozostaæ u organizatora.
Odpowiedzialnoœæ za zg³oszenie inspekcji lub ponownej inspekcji trasy
pozostaje w rêkach organizatora Inicjatora Mistrzostw, który musi poin-
formowaæ PZM przynajmniej 1 miesi¹c przed proponowan¹ dat¹ in-
spekcji.
Inspektor wyznaczony przez PZM musi byæ posiadaczem wa¿nej licencji
PZM jako „Inspektor Torów”. 

11.4.2. Homologacja 

Je¿eli inspekcja zosta³a przeprowadzona zgodnie z aktualnymi Norma-
mi PZM dla tras motocrossowych, inspektor wyznaczony przez Zespó³
Torów PZM przedstawi trasê do homologacji przez PZM. Je¿eli trasa
raz uzyska³a homologacjê, nie dozwolone s¹ jakiekolwiek zmiany, je¿eli
nie wynika to z dzia³ania si³y wy¿szej. PZM akceptuje fakt, ¿e trasa,
która zosta³a poddana inspekcji, mo¿e byæ tras¹ przedstawion¹ do Mi-
strzostw Polski lub innych imprez.
Homologacje s¹ zatwierdzane na Spotkaniach Komisji ds. Torów. Jed-
nak, w przypadku si³y wy¿szej lub ponownej inspekcji, Biuro PZM mo-
¿e zatwierdziæ homologacjê trasy.
Po homologacji PZM wyda „Licencjê Trasy” dla tej trasy, wysy³aj¹c j¹ do
organizatora.
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Homologacja trasy motocrossowej wa¿na jest przez 3 lata, zasadniczo
wa¿noœæ rozpoczyna siê od 1 stycznia nastêpnego roku, je¿eli przed tym
terminem nie odbywaj¹ siê ¿adne Mistrzostwa. 

11.4.3. Kontrola 

Aby sprawdziæ trasê i instalacje jest przeprowadzana kontrola przez sê-
dziego, i kierownika zawodów, w dniu poprzedzaj¹cym treningi przy Mi-
strzostwach Polski, w zawodach ni¿szej rangi w dniu zawodów. W kon-
troli tej mog¹ równie¿ uczestniczyæ nastêpuj¹ce osoby: Kierownik trasy
i przedstawiciele zawodników. 
Je¿eli zaistnieje potrzeba, druga kontrola trasy mo¿e byæ przeprowadzo-
na po usuniêciu zaleceñ.

11.5. Trasa

11.5.1. Ogólniki

Trasa motocrossu obejmuje tor i wszystkie niezbêdne instalacje i zabez-
pieczenia niezbêdne do odbycia siê zawodów zgodnie z Regulaminem
Motocrossowych Mistrzostw Polski lub innych zawodów.
Regulamin Motocrossowych Mistrzostw Polski i innych zawodów musi
byæ przestrzegany przez ca³y czas. Specjaln¹ uwagê nale¿y zwróciæ na
Kodeks Ochrony Œrodowiska.
Trasa motocrossu mo¿e byæ sta³a lub czasowa.

11.5.2. Drogi dojazdowe

Drogi dojazdowe do trasy musz¹ zapewniaæ ³atwy dojazd i musi posia-
daæ odpowiednie kierunki ruchu dla wszystkich pojazdów wje¿d¿aj¹cych
lub wyje¿d¿aj¹cych z trasy. 
Na najbli¿szej drodze, w najbli¿szym mieœcie, a tak¿e na g³ównych dro-
gach dojazdowych musz¹ byæ zainstalowane odpowiednio du¿e, czytelne
i wodoodporne tablice informacyjne i znaki, odpowiadaj¹ce miejscowym
przepisom.
Drogi dojazdowe do trasy musz¹ byæ odporne na du¿e obci¹¿enia, pre-
feruje siê wy³o¿enie p³ytami, o minimalnej szerokoœci 6 m. Musz¹ ze-
zwalaæ wszystkim pojazdom na poruszanie siê po nich we wszystkich wa-
runkach pogodowych o ka¿dej porze. 
Drogi dojazdowe musz¹ posiadaæ odpowiedni¹ do odwadniania po-
wierzchniê.
Drogi te musz¹ umo¿liwiaæ bezpoœredni dostêp do:

• Parku maszyn;
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• Biura zawodów;
• Strefy kontroli technicznej;
• G³ównego centrum medycznego;
• Centralnego stanowiska stra¿y po¿arnej;
• Obszaru sprzeda¿y;
• Terenów kempingowych.

11.5.3. Publiczny system nag³oœnieniowy

Musi byæ zainstalowany publiczny system nag³oœnieniowy. Mo¿e on byæ
po³¹czony dla widzów i zawodników, lub zainstalowany oddzielnie.
Odbiór musi byæ satysfakcjonuj¹cy na ca³ym obszarze dla publicznoœci,
a tak¿e w parku maszyn.

11.5.4. Elektrycznoœæ

Je¿eli przewidziana na trasie jest elektrycznoœæ i jej instalacja, zalecane
s¹ zabezpieczone przewody. Œrednio, minimalna iloœæ elektrycznoœci
przewidziana dla pracuj¹cego pojazdu ka¿dego zawodnika/ dru¿yny, po-
winna wynosiæ 3 KVA. Wprowadzana instalacja elektryczna musi odpo-
wiadaæ najwy¿szym normom dostêpnym w kraju, w którym odbywaj¹ siê
zawody (w Europie BENOR). Musz¹ byæ wykorzystywane wodoodpor-
ne skrzynki (230V/16amp, 380V/32amp), ka¿da wyposa¿ona w obci¹¿o-
ny przerywacz pr¹du i uziemienie. Im wiêksza jest liczba wyjœæ (EP 55)
z takich skrzynek, tym ³atwiejszy jest dostêp. Wskazane jest, aby ¿aden
pojazd nie by³ oddalony wiêcej ni¿ 50 m od skrzynki zasilaj¹cej. Im da-
lej wyprowadzane s¹ kable w parku maszyn, tym wiêksze s¹ straty mocy
na nich, a tak¿e istnieje wiêksza szansa powstania uszkodzenia kabla
i wypadku. Mog¹ byæ u¿ywane tylko kable zatwierdzone/ posiadaj¹ce
homologacjê. Instalacje elektryczne w pojeŸdzie zawodnika/ dru¿yny
musz¹ zostaæ zatwierdzone/ posiadaæ homologacjê. Zawodnicy/ dru¿yny
musz¹ zawsze u¿ywaæ wyjœæ ze skrzynki zasilaj¹cej i nigdy nie pod³¹czaæ
swoich kabli do skrzynki innego zawodnika/ dru¿yny. Kable mog¹ le¿eæ
na ziemi blisko pojazdu zawodnika/ dru¿yny. Wodoodporne wyjœcia
i przed³u¿acze powinny byæ zainstalowane w bezpieczny sposób. Nie
mog¹ one le¿eæ na ziemi ze wzglêdów bezpieczeñstwa.

11.5.5. Psy przewodnicy

Zabronione jest u¿ywanie psów przewodników, a zw³aszcza puszczanie
ich luzem w obszarach przeznaczonych dla zawodników, mechaników,
sygnalistów, przedstawicieli przemys³u i prasy.
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11.6. Tor

Materia³y u¿ywane na trasie musz¹ byæ wy³¹cznie naturalne (piasek, zie-
mia, itp.).
Uk³ad i przygotowanie powierzchni toru musi byæ typu umo¿liwiaj¹cego
nieprzepuszczalnoœæ wody, ³atwe utrzymanie porz¹dku i doj¹cego mo¿-
liwoœæ ³atwego transportu. Zabronione jest u¿ywanie substancji maj¹-
cych z³y wp³yw na zdrowie zawodników.
Po³o¿enie toru musi byæ wstêpnie wyznaczone z uwzglêdnieniem bezpie-
czeñstwa zawodników.
Tor nie mo¿e krzy¿owaæ siê z odcinkami g³êbokiej wody i nie mo¿e byæ
zbyt skalisty i kamienisty. Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na usuwanie
kamieni przez ca³y czas.
Zabronione jest u¿ywanie betonu lub p³yt na torze.
Musi byæ zainstalowany odpowiedni system odwadniaj¹cy trasy, aby
umo¿liwiæ jazdê podczas wszystkich warunków pogodowych.

11.6.1. D³ugoœæ
Tor nie mo¿e byæ krótszy ni¿ 1,5 km (wyj¹tkiem s¹ zmiany konieczne ze
wzglêdów bezpieczeñstwa) ale nie d³u¿szy ni¿ 2,5 km (w innych przypad-
kach musi byæ zgoda GKSM).
D³ugoœæ toru powinna byæ mierzona wzd³u¿ centralnej linii (patrz dia-
gram A).
11.6.2. Szerokoœæ
Szerokoœæ toru w najwê¿szym miejscu nie mo¿e byæ mniejsza ni¿
5 m (szerokoœæ przeznaczona do jazdy) dla motocykli solo i 6 m dla mo-
tocykli 4-ko³owych. Zalecana jest minimalna szerokoœæ 8 m (szerokoœæ
przeznaczona do jazdy).
Tor nie mo¿e byæ podzielony ¿adn¹ przeszkod¹ (patrz diagram A).
Jakkolwiek, bale s³omy w plastikowych opakowaniach, lub inne materia-
³y amortyzuj¹ce wstrz¹sy, mog¹ byæ wykorzystane do stworzenia dodat-
kowych linii jazdy na naro¿nikach podczas treningu wolnego.

11.6.3. Przestrzeñ pionowa
Wolna przestrzeñ pionowa pomiêdzy torem i ka¿d¹ przeszkod¹ nad zie-
mi¹ musi wynosiæ minimalnie 3 m (patrz diagram A).

11.6.4. Prêdkoœæ
Tor musi byæ typu ograniczaj¹cego œredni¹ prêdkoœæ do 55 km/h (œre-
dnia obliczana dla jednego kompletnego wyœcigu) i nie mo¿e zawieraæ
prostych odcinków pozwalaj¹cych na uzyskanie du¿ych prêdkoœci. 
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11.6.5. Strefa neutralna

Z ka¿dej strony ca³ego toru musi byæ neutralna strefa bezpieczeñstwa
o szerokoœci wystarczaj¹cej do zapewnienia odpowiedniego bezpieczeñ-
stwa zawodników i widzów. Szerokoœæ, ze wzglêdu na ró¿ne okoliczno-
œci mo¿e byæ ró¿na, ale pod ¿adnym warunkiem nie mo¿e byæ mniejsza
ni¿ 1 m.
Neutralna strefa bezpieczeñstwa musi byæ ogrodzona p³otem lub prze-
szkodami naturalnymi od strony publicznoœci i oznaczeniami toru od
strony toru.
Takie oznaczenia musz¹ byæ wykonane z drewna (³atwo-³amliwe) lub
z elastycznego materia³u. Mog¹ byæ równie¿ wykorzystywane produko-
wane plastikowe znaczniki. 
Oznaczenia strefy bezpieczeñstwa toru nie mog¹ byæ wy¿sze ni¿ 500 mm
nad ziemi¹ i musz¹ mieæ maksymalnie 25 mm szerokoœci/ œrednicy.
Oznaczenia toru musz¹ byæ po³¹czone wy³¹cznie taœm¹. Liny, sznurki
itp. s¹ zabronione ze wzglêdów bezpieczeñstwa.
Na ka¿de 500 m toru musi byæ co najmniej jeden punkt sanitarny, ozna-
kowany bia³¹ flag¹ z czerwonym krzy¿em.

11.6.6. Skoki
Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na k¹t powierzchni czo³owej skoku.
Ka¿dy skok musi posiadaæ numer lokalizacyjny, który musi byæ zazna-
czony na mapie trasy. Wysokoœæ, szerokoœæ i d³ugoœæ ka¿dego skoku za-
pisywane s¹ w formularzu raportu inspekcyjnego i niedozwolone s¹ ¿ad-
ne zmiany tych pomiarów.
Po³o¿enie toru musi byæ wstêpnie wyznaczone z uwzglêdnieniem bezpie-
czeñstwa zawodników (wszystkie klasy). Ostatnie poprawki do skoków
musz¹ byæ dokonane z pomoc¹ wykwalifikowanego zawodnika.

11.6.7. Przyleg³e drogi
Odleg³oœci miêdzy trasami musz¹ mieæ minimum 10 m œredniej szeroko-
œci pomiêdzy sob¹ przeznaczone do bezpiecznego dzia³ania personelu
medycznego i ekip TV.
Przyleg³e tory jazdy musz¹ byæ rozdzielone oraz zabezpieczone jak na-
stêpuje: drewniany p³ot, plastikowy p³ot i/lub bele s³omy. Mo¿e byæ u¿y-
ta cienka lina jako zabezpieczenie dla elastycznych p³otów. Jakkolwiek,
wszystkie te u¿ywane materia³y nie mog¹ s³u¿yæ jako zastêpstwo znacz-
ników toru.
Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na przyleg³e obszary, aby zawodnicy
nie mieli mo¿liwoœci skracania toru jazdy.
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11.6.8. Pozycje osób funkcyjnych – flagowych
Musi byæ odpowiednia liczba stanowisk osób funkcyjnych – flagowych
wokó³ toru, aby przekazywali informacje sygna³ami flagowymi zachowa-
nie uczestników podczas wyœcigu. Stanowiska musz¹ byæ jasno okreœlone,
a lokalizacja wybrana tak, aby dawane znaki by³y wyraŸnie widoczne dla
uczestników. Numer stanowiska osób funkcyjnych – flagowych musz¹ byæ
wyznaczone dla ka¿dego stanowiska i zaznaczone na mapie toru.
Obszary, gdzie znajduj¹ siê osoby funkcyjne – flagowi musz¹ byæ objête
najwy¿szym bezpieczeñstwem.
Stanowiska musz¹ byæ dobrze usytuowane, aby zapewniæ osobom funk-
cyjnych – flagowym ogólny widok na tor (patrz Diagram E).

11.6.9. Strefa napraw i sygnalizacyjna
Wzd³u¿ trasy, podczas wyœcigu, musi znajdowaæ siê strefa przeznaczona
do napraw i strefa sygnalizacyjna.
Strefa sygnalizacyjna i napraw musi byæ po³¹czonym obszarem wzd³u¿
toru. Musi byæ usytuowana na poziomym, twardym obszarze o minimal-
nych wymiarach 60 m (d³ugoœæ) ( 10 m (szerokoœæ). Strefa sygnalizacyj-
na i napraw musi byæ ogrodzona p³otem z bramk¹ bezpieczeñstwa
(wjazd/ wyjazd z parku maszyn), zapewniaj¹c¹ odpowiednie bezpieczeñ-
stwo osób, które znajduj¹ siê wewn¹trz tej strefy. Przy wejœciu do tej
strefy musz¹ obowi¹zywaæ przepustki.
Strefa ta musi posiadaæ jeden wjazd i jeden wyjazd na tor, aby umo¿li-
wiæ zawodnikom ³atwy wjazd i wyjazd ze strefy. Wjazd i wyjazd na tor
musi byæ przejezdny w ka¿dym momencie. Wyjazd ze strefy sygnalizacyj-
nej i napraw musi byæ kontrolowany przez osobê funkcyjn¹ – flagowego.
Strefa sygnalizacyjna i napraw musi byæ wyraŸnie widoczna dla zawo-
dników.
Ze wzglêdów bezpieczeñstwa nie mo¿e znajdowaæ siê ani na zakrêcie,
ani przed lub za skokiem.
W strefie sygnalizacyjnej obowi¹zkowy jest monitor wskazuj¹cy czas
(patrz Diagram F). Zalecane jest, aby 50 zawodników by³o umieszczo-
nych na liœcie, na monitorze. Monitory musz¹ posiadaæ os³ony zabezpie-
czaj¹ce i znajdowaæ siê nie ni¿ej ni¿ 1,8 m nad ziemi¹. 
W strefie sygnalizacyjnej i napraw zabronione jest palenie tytoniu. Zna-
ki „Nie paliæ” powinny znajdowaæ siê przy wjeŸdzie do tej strefy (od
strony parku maszyn).
Zalecane jest, aby wszystkie osoby przebywaj¹ce w tej strefie by³y ubra-
ne schludnie. Uniformy dru¿ynowe s¹ zalecane do utrzymania profesjo-
nalnego wygl¹du.
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11.6.10. Zabezpieczenie przeszkód

¯eby chroniæ zawodników przed niebezpieczeñstwem musz¹ byæ umie-
szczone bale s³omy w plastikowych os³onach lub inne materia³y amorty-
zuj¹ce wstrz¹sy w celu zabezpieczenia wszystkich przeszkód takich, jak
s³upy, mosty, podium, mury, pozycje kamer, itp.
Ten materia³ mo¿e byæ równie¿ u¿yty do utworzenia dodatkowych linii
na zakrêtach w sesjach treningu wolnego. 

11.6.11. Opony

U¿ywanie opon na torze jest zabronione, za wyj¹tkiem oznaczenia we-
wnêtrznego zakrêtu. Je¿eli opony s¹ u¿ywane do oznaczenia zakrêtu,
mog¹ byæ u¿ywane tylko opony od samochodów osobowych, umieszczo-
ne w pozycji poziomej, z maksymaln¹ wysokoœci¹ 500 mm.
Do zabezpieczenia opon mog¹ byæ u¿yte tylko materia³y elastyczne. Je-
œli zachodzi potrzeba mo¿e byæ wykorzystane drewniane wzmocnienie
do utrzymania ich we w³aœciwej pozycji. Drewniane wzmocnienie nie
mo¿e byæ wy¿sze od opon.

11.6.12. System nawadniaj¹cy

Aby nawodniæ ca³y tor lub jego czêœci musi byæ przewidziany na czas za-
wodów wszechstronny i wydajny system nawadniaj¹cy, który mo¿e byæ
kombinacj¹ sta³ej i czasowej instalacji, wystarczaj¹cej do kontrolowania
kurzu na ca³ym torze (patrz Diagram B).
Tor musi byæ odpowiednio nawodniony, jeœli istnieje koniecznoœæ w od-
powiednim czasie przed i miêdzy treningami, Wyœcigami Kwalifikacyj-
nymi, Wyœcigiem Ostatniej Szansy, Rozgrzewk¹, Mistrzostw/ Wyœcigów
o Nagrodê, aby zapewniæ odpowiednie warunki, bezpieczeñstwo i zabez-
pieczyæ publicznoœæ i zawodników przed kurzem.
System nawadniaj¹cy i objêtoœci wody musz¹ byæ wystarczaj¹ce do na-
wodnienia ca³ego toru przez ca³y czas.

11.6.13. Biuro zawodów – Recepcja

Zaleca siê do zorganizowania Biura Zawodów – Recepcji umiejscowio-
nego przed wjazdem na trasê zawodów. Powinny byæ spe³nione nastêpu-
j¹ce minimalne warunki: 

• Pomieszczenie z tward¹ pod³og¹;
• Stanowisko pracy z du¿ym sto³em i krzes³ami w pomieszczeniu

zamkniêtym;
• Zalecany jest telefon/ fax i ma³a fotokopiarka;
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• Odpowiednie oœwietlenie umo¿liwiaj¹ce sprawne dzia³anie Biura
Zawodów

• a tak¿e wykorzystanie materia³ów elektrycznych;
• Wyposa¿enie biura (d³ugopisy, spinacze, papier, itp.);
• Osoba zajmuj¹ca siê Biurem, zaleca siê by zna³a biegle angielski,

wyznaczona przez Organizatora i odpowiedni personel do pomo-
cy Organizatora, a tak¿e personel pomagaj¹cy i zapewniaj¹cy
sprawne dzia³anie Biura Zawodów.

Biuro Zawodów musi znajdowaæ siê przy wjeŸdzie na trasê i zapewniaæ
wystarczaj¹co du¿y utwardzany teren parkingowy. Musi posiadaæ odpo-
wiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹ odwadnianie tego obszaru.
Biuro Zawodów – Recepcji musi rozpocz¹æ dzia³alnoœæ w regulaminie
uzupe³niaj¹cym.

11.7. Bezpieczeñstwo widzów

11.7.1. Strefy publicznoœci

Publicznoœæ mo¿e przebywaæ tylko w okreœlonych strefach. Strefy te mu-
sz¹ byæ zabezpieczone p³otem lub naturalnymi przeszkodami.

11.7.2. Bariery ochronne publicznoœci

W Motocrossowych Mistrzostwach Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych bariery ochronne publicznoœci wokó³ toru musz¹ byæ wykonane ze
sztywnej, niemetalowej konstrukcji, o minimalnej wysokoœci 1,20 m, aby
zapobiec wejœciu publicznoœci na tor, ale tak¿e nale¿y wzi¹æ pod uwagê
bezpieczeñstwo zawodników. 
Jakkolwiek, je¿eli dalej od toru wykorzystywane s¹ metalowe bariery
musz¹ one byæ, bez ¿adnych ostrych krawêdzi w miejscach po³¹czeñ.
Ogromn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na bezpieczeñstwo zawodników tak, aby
nó¿ki barierek nie wystawa³y w górê. Nó¿ki musz¹ byæ pokryte belami
s³omy lub podobnym materia³em przez ca³y czas.

11.8. Obszar startowy

11.8.1. Obszar startowy

Obszar startowy musi byæ ogrodzony p³otem zapewniaj¹cym odpowie-
dnie bezpieczeñstwo osób, które znajduj¹ siê wewn¹trz tej strefy. Przy
wejœciu do tej strefy musz¹ obowi¹zywaæ przepustki.
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11.8.2. Prosta startowa

D³ugoœæ prostej po starcie nie mo¿e przekraczaæ 125 m (odleg³oœæ miê-
dzy maszyn¹ startow¹ a punktem, gdzie wewnêtrzna prostej wchodzi
w pierwszy zakrêt). Dla nowych torów obowi¹zkowa jest minimalna d³u-
goœæ 80 m.
Na tym obszarze nie mo¿e byæ ¿adnych skoków (patrz Diagram D).
Prosta startowa mo¿e byæ u¿ywana tylko do startu i nie mo¿e krzy¿owaæ
siê ani byæ wykorzystywana jako czêœæ toru, za wyj¹tkiem zakoñczenia
okr¹¿enia.

11.8.3. Maszyna startowa

Maszyna startowa musi byæ urz¹dzeniem poprzecznym odrêbnie sk³ada-
j¹cym siê lub opadaj¹cym w momencie startu. Konstrukcja opadaj¹ca
lub sk³adaj¹ca siê musi byæ solidna i sztywna. Musi ona byæ sterowana
rêcznie lub zdalnie. Operator maszyny startowej i jej mechanizm musi
byæ niewidoczny dla zawodników, aby zapobiec czerpaniu z tego korzy-
œci przez zawodników. 
Maszyna startowa musi byæ tak skonstruowana, aby zablokowaæ przed-
nie ko³o na wypadek, gdyby zawodnik próbowa³ wystartowaæ przed zwol-
nieniem bramki. Na dodatek powinno byæ urz¹dzenie zapobiegaj¹ce
unoszeniu siê bramki pod k¹tem wiêkszym ni¿ 80° poziomo nad ziemi¹.
Minimalna wysokoœæ maszyny startowej to 500 mm, a maksymalna
520 mm. Szerokoœæ betonowej podstawy u¿ytej w konstrukcji maszyny
startowej nie mo¿e przekraczaæ 600 mm (patrz Diagram D).
Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych maszyna startowa musi byæ typu indywidualnie sk³adaj¹cej siê lub
opadaj¹cej, o szerokoœci 40 m.
Maszyna startowa musi zapewniaæ 40 pozycji dla Motocrossowych Mi-
strzostw Polski motocykli (1 m dla ka¿dego motocykla). Niedozwolony
jest drugi rz¹d.
Dla motocykli 4-ko³owych indywidualne bramki startowe musz¹ byæ
oznaczone parami (2 m dla ka¿dego motocykla) przy u¿yciu ró¿nych ko-
lorów wskazuj¹cych pozycjê ka¿dego motocykla. Dozwolony jest drugi
rz¹d. Maszyna startowa musi zapewniaæ 20 pozycji w pierwszym rzêdzie
i 15 w drugim.
Musz¹ byæ zainstalowane tylne barierki w celu zapobie¿enia cofaniu siê
motocykli.
Odleg³oœæ pomiêdzy maszyn¹ startow¹ (zwolnion¹) i tyln¹ barierk¹ mu-
si wynosiæ 3 m.
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Przed startem ka¿dego wyœcigu, organizator musi wyrównaæ obszar po-
miêdzy tyln¹ barierk¹ i maszyn¹ startow¹ (patrz Diagram G).
Dozwolone s¹ reklamy na maszynie startowej, organizator powinien za-
dbaæ o to, aby nie powodowa³y usterek mechanizmu lub przeszkadzaæ
zawodnikom poprzez zmniejszenie si³y napêdu. Ka¿da reklama musi byæ
przymocowana w fachowy i bezpieczny sposób na wszystkich bramkach.
Obszar przed maszyn¹ startow¹ powinien byæ zamkniêty i powinien byæ
przygotowany w taki sposób, aby zapewniæ wszystkim zawodnikom jed-
nakowe warunki. Nikt za wyj¹tkiem niezbêdnych osób urzêdowych, ekip
telewizyjnych i fotoreporterów nie mo¿e przebywaæ na tym obszarze.
Niedozwolone s¹ ¿adne przygotowania tego obszaru przez zawodników. 
11.8.4. Ustawienie maszyny startowej

Maszyna startowa musi byæ umieszczona pod k¹tem 90o do wewnêtrznej
linii toru, na p³askim terenie. Musi dawaæ mo¿liwoœæ startu z równymi
szansami dla wszystkich zawodników w tym samym rzêdzie.
11.8.5. Strefa oczekiwania

Obszar startowy musi posiadaæ odpowiednio du¿y, 320 m2 (8 x 40 m), ut-
wardzony obszar, odgrodzony od strefy oczekiwania, która musi zapew-
niaæ maksymalnie 42 odrêbnych miejsc dla zawodników i ich motocykli.
Strefa oczekiwania musi byæ ogrodzona p³otem o minimalnej wysokoœci
1,2 m, z bramk¹ bezpieczeñstwa (wjazd/wyjazd), zapewniaj¹c¹ odpowie-
dnie bezpieczeñstwo osób, które znajduj¹ siê wewn¹trz tej strefy. Przy
wejœciu do tej strefy musz¹ obowi¹zywaæ przepustki. Musi ona posiadaæ
odpowiedni¹ powierzchni¹ umo¿liwiaj¹c¹ odwadnianie terenu.
Musi ona posiadaæ jedno wejœcie z parku maszyn i jedno wyjœcie do ma-
szyny startowej, umo¿liwiaj¹ce zawodnikom w prosty sposób wchodze-
nie i opuszczanie strefy.
Wewn¹trz, strefa oczekiwania musi byæ podzielona na obszar oczekiwa-
nia i obszar rezerwowy. Obydwa obszary musz¹ byæ oddzielone niskim
p³otem z bramk¹ bezpieczeñstwa (wejœcie z obszaru rezerwowego do
obszaru oczekiwania). Zawodnicy wchodz¹cy do strefy oczekiwania
przechodz¹ najpierw przez obszar rezerwowy, a nastêpnie wchodz¹ do
obszaru oczekiwania. Obszar oczekiwania musi posiadaæ 40 miejsc,
a obszar rezerwowy 2 miejsc dla zawodników i ich maszyn.
Wszystkim osobom przebywaj¹cym w tej strefie zaleca siê schludny wy-
gl¹d. Dla profesjonalnego wygl¹du zalecane s¹ uniformy dru¿ynowe.
Ponad wjazdem do strefy oczekiwania jest umieszczony w miejscu wi-
docznym dla wszystkich, zegar wskazuj¹cy oficjalny czas okreœlony przez
kierownika chronometra¿ystów (patrz Diagram E).
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W strefie oczekiwania musi znajdowaæ siê toaleta.
Palenie w strefie oczekiwania jest zabronione. Znaki „Nie paliæ” powin-
ny znajdowaæ siê przy wejœciu do tej strefy.

11.9. Obszar mety

11.9.1. Linia mety

Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na bezpieczeñstwo na obszarze linii
mety, aby zabezpieczaæ dru¿yny, prasê, publicznoœæ, itp. przed wtargniê-
ciem na tor w chwili koñczenia wyœcigu. Nale¿y zwróciæ szczególn¹ uwa-
gê na wysokoœæ ogrodzenia w tym obszarze, która musi wynosiæ mini-
mum 1,2 m.

11.9.2. Chronometra¿ i liczenie okr¹¿eñ

Sêdziowie licz¹cy okr¹¿enia musz¹ znajdowaæ siê na jednej linii z lini¹
mety. 
Bia³a pionowa linia musi byæ namalowana przed chronometra¿ystami,
po przeciwnej stronie toru (patrz Diagram E).
Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych, tor musi byæ wyposa¿ony w ci¹g³oœæ zasilania elektrycznego musi
byæ zachowana przez ca³y czas.
Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych musi znajdowaæ siê elektryczny zegar wskazuj¹cy pozosta³y czas
treningu i/lub wyœcigu. Musi byæ zainstalowany na linii mety i widoczny
dla zawodników.
11.9.3. Biuro Kierownictwa Zawodów

Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych: organizator musi ustawiæ Biuro Kierownictwa Zawodów.
Zaleca siê by biuro kierownictwa zawodów by³o ogrodzone p³otka-
mi/siatk¹ o minimalnej wysokoœci 1,2 m, z bramk¹ bezpieczeñstwa
(wjazd/wyjazd). Musi posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹-
c¹ odwadnianie terenu.
Zaleca siê dla biura kierownictwa zawodów (minimalne kryteria):

Pokój roboczy o powierzchni z utwardzon¹ pod³og¹;
• Odpowiednia liczba krzese³ i sto³ów dla 6 osób;
• Wyposa¿enie biura (d³ugopisy, spinacze, papier, itp.);
• Du¿a mapa trasy (obejmuj¹ca wszystkie instalacje i tor);
• Po³¹czony telefon i fax z lini¹ bezpoœredni¹ lub telefony komór-

kowe;
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• Odpowiednie oœwietlenie umo¿liwiaj¹ce sprawne dzia³anie biura
kierownictwa zawodów, a tak¿e wykorzystanie materia³ów elek-
trycznych;

Biuro Kierownictwa Zawodów musi rozpocz¹æ dzia³alnoœæ od pierwsze-
go dnia rozpoczêcia zawodów tj. minimum 1 godzinê przed rozpoczê-
ciem pierwszego odbioru technicznego.

11.9.4. Strefa podium – zaleca siê nw. kryteria.

Obszar mety musi zawieraæ strefê podium, utwardzony, ogrodzony teren
o wymiarach: 15 m (d³ugoœæ) × 20 m (szerokoœæ).
Strefa podium musi byæ ogrodzona p³otem zapewniaj¹cym odpowiednie
bezpieczeñstwo osób, które znajduj¹ siê wewn¹trz tej strefy. Przy wej-
œciu do tej strefy musz¹ obowi¹zywaæ przepustki. Musi posiadaæ odpo-
wiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹ odwadnianie terenu.
Strefa podium musi byæ podzielona niskim p³otkiem na czêœæ podium,
obejmuj¹c¹ park zamkniêty i czêœæ dla fotoreporterów. Czêœæ podium
musi byæ podwy¿szona w czêœci frontowej, która jest parkiem zamkniê-
tym.
Strefa podium jest obszarem zamkniêtym i wstêp maj¹ tam tylko odpo-
wiednio upowa¿nione osoby. Nikt, za wyj¹tkiem niezbêdnych zawodni-
ków, osób urzêdowych i ekip telewizyjnych, nie mo¿e przebywaæ w tej
strefie.

11.9.5. Park zamkniêty

W Mistrzostwach Polski motocykli i motocykli 4-ko³owych musi byæ za-
pewniony park zamkniêty, gdzie mog¹ znaleŸæ siê motocykle po zakoñ-
czeniu ka¿dego wyœcigu.
Park zamkniêty musi byæ utwardzonym terenem, ogrodzonym, posiada-
j¹cym pomieszczenie dla motocykli zawodników, którzy zajêli pierwsze
3 miejsca. Motocykle w parku zamkniêtym musz¹ byæ umieszczone w ta-
ki sposób, aby odnosi³y siê do miejsca na podium zawodników. 
Park zamkniêty musi byæ ogrodzony p³otem o minimalnej wysokoœci
1,2 m, z bramk¹ bezpieczeñstwa (wjazd/wyjazd), zapewniaj¹cym odpo-
wiednie bezpieczeñstwo motocykli i osób, które znajduj¹ siê wewn¹trz
tej strefy. Przy wejœciu do tej strefy musz¹ obowi¹zywaæ przepustki.
Musi posiadaæ odpowiednia powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹ odwadnianie
terenu.
W parku zamkniêtym zabronione jest palenie. Znaki „Nie paliæ” powin-
ny byæ umieszczone przy wjeŸdzie do tej strefy.
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11.10. Park maszyn

11.10.1. Park maszyn

Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych park maszyn musi znajdowaæ siê (jeœli to mo¿liwe) na poziomym
i utwardzonym terenie i musi posiadaæ wymiary zgodne z najwy¿szymi
wymaganiami uwzglêdniaj¹cymi lokalizacjê i typ zawodów, do których
wykorzystywana jest trasa.
Musi posiadaæ minimaln¹ powierzchniê 10000 m2. Zaleca siê ogrodzenie
parku maszyn p³otkami/siatk¹ o wysokoœæ minimalnej 1,2 m. 
Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych park maszyn musi rozpocz¹æ pe³n¹ dzia³alnoœæ od rana w dniu,
w którym zaczyna dzia³alnoœæ biuro zawodów przed wyznaczonym ter-
minem weryfikacji technicznych i sportowych.
Park maszyn musi mieæ swoj¹ osobê urzêdow¹ (np. kierownik parku ma-
szyn), który jest odpowiedzialny za organizacjê parku i w pe³ni zoriento-
wany w potrzebach zawodników/ dru¿yn /przedstawicieli przemys³u pod-
czas trwania zawodów.
Personel organizacyjny parku maszyn musi zapewniæ w³aœciwe ustawie-
nie pojazdów znajduj¹cych siê w parku. Zalecane jest oznaczenie ró¿-
nych stref parku kred¹ lub taœm¹.
„Drogi” musz¹ byæ zawsze otwarte aby zapewniæ przejazd wszystkich
pojazdów wje¿d¿aj¹cych lub wyje¿d¿aj¹cych z parku w ka¿dych okolicz-
noœciach i w ka¿dym czasie.
Park maszyn musi posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹
odwadnianie terenu.
Zaleca siê, aby wszyscy zawodnicy/dru¿yny/przemys³ wje¿d¿aj¹cy do par-
ku maszyn posiadali przez ca³y czas sprzêt gaœniczy, ³atwo dostêpny
w razie zagro¿enia.
W ¿adnych okolicznoœciach nie dozwolone s¹ tymczasowe stacje benzy-
nowe w parku maszyn.
W parku maszyn musz¹ byæ zainstalowane odpowiednie zbiorniki na
nieczystoœci. Odpady musz¹ byæ usuwane regularnie.
Zalecane w parku maszyn s¹ dwie budki telefoniczne. W tym wypadku
organizator musi zapewniæ dostêpnoœæ kart telefonicznych w biurze
zawodów.
Park maszyn musi posiadaæ odrêbny system informacyjno nag³oœnie-
niowy.
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W bezpoœrednim s¹siedztwie parku maszyn musi byæ ustawiona tablica
informacyjna dla zawodników. Minimalne wymiary tablicy: 2 m (d³u-
goœæ) × 1 m (szerokoœæ).
Park maszyn musi posiadaæ bezpoœredni dostêp do obszaru startowego.
Wjazd do parku maszyn z toru i wyjazd z parku maszyn na tor musz¹
znajdowaæ siê po tej samej stronie linii mety. 
W parku maszyn psy musz¹ byæ przez ca³y czas trzymane na smyczy.
Zabronione jest czyszczenie – mycie maszyn w parku maszyn.
Kierownik Parku Maszyn musi byæ do dyspozycji podczas trwania zawo-
dów dla zawodników i przedstawicieli dru¿yn i przemys³u, którzy chc¹
uzyskaæ informacje.

11.10.2. Punkt kontroli technicznej

Nastêpuj¹ce warunki musz¹ byæ spe³nione dla punktu kontroli technicz-
nej (minimalne kryteria):

• Kryta strefa kontroli technicznej o powierzchni 20 m2;
• Odpowiednia liczba krzese³ i sto³ów dla 6 osób;
• Wyposa¿enie biura (d³ugopisy, spinacze, papier, itp.);
• Odpowiednie oœwietlenie umo¿liwiaj¹ce sprawne dzia³anie kon-

troli technicznej, a tak¿e wykorzystanie materia³ów elektrycznych;
• Kierownik komisarzy technicznych (zaleca siê ze znajomoœci¹

jêzyka angielskiego), wyznaczony przez GKSM i dodatkowy per-
sonel zapewniaj¹cy prawid³owy przebieg weryfikacji technicznej.

Punkt kontroli technicznej musi znajdowaæ siê na poziomym, utwardza-
nym i dostêpnym obszarze i posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿-
liwiaj¹c¹ odwadnianie tego obszaru. Zaleca siê, aby znajdowa³ siê w po-
bli¿u strefy oczekiwania.
Punkt kontroli technicznej musi byæ ogrodzony p³otem/siatk¹ o mini-
malnej wysokoœci 1,2 m, z bramk¹ bezpieczeñstwa (wjazd/wyjazd), za-
pewniaj¹cym odpowiednie bezpieczeñstwo motocykli i osób, które znaj-
duj¹ siê wewn¹trz tej strefy. Przy wejœciu do tej strefy musz¹ obowi¹zy-
waæ przepustki.
Punkt kontroli technicznej musi rozpocz¹æ dzia³alnoœæ o godzinie poda-
nej w regulaminie zawodów.
Punkt kontroli technicznej musi byæ dostêpny podczas trwania zawodów
dla zawodników i przedstawicieli dru¿yn i przemys³u, którzy chc¹ uzy-
skaæ informacje.
W punkcie kontroli technicznej zabronione jest palenie. Znaki „Nie pa-
liæ” powinny byæ umieszczone przy wjeŸdzie do tej strefy.
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W wypadku protestów dotycz¹cych motocykla, motocykl ten musi byæ
przedstawiony do kontroli technicznej, gdzie musi byæ dok³adnie strze-
¿ony

11.10.3. Strefa mycia motocykli

Organizator musi zapewniæ strefê mycia motocykli, która musi byæ wy-
posa¿ona w 10 kranów z bie¿¹c¹ wod¹ i 10 gniazd z 230 V po³¹czonych
z pr¹dem.
Strefa mycia motocykli musi posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿-
liwiaj¹c¹ odwadnianie terenu.
W strefie mycia motocykli zabronione jest palenie. Znaki „Nie paliæ”
powinny byæ umieszczone przy wjeŸdzie do tej strefy.

11.10.4. Tor testowy

Ma³y tor testowy musi byæ zapewniony w parku maszyn (patrz Diagram H).
Obszar toru testowego musi sk³adaæ siê z dwóch s¹siaduj¹cych torów
jednokierunkowych, oddzielonych i zabezpieczonych p³otem plastiko-
wym lub belami s³omy.
Obszar toru testowego musi posiadaæ nastêpuj¹ce minimalne rozmiary:
50 m (d³ugoœæ) × 10 m (szerokoœæ). Musi byæ ca³kowicie ogrodzony.

11.10.5. Instalacje sanitarne dla zawodników

Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych, park maszyn musi byæ wyposa¿ony w WC minimum 4 dla mê¿-
czyzn, 2 dla kobiet i 2 krany z wod¹ do picia. Zaleca siê park wyposa¿yæ
w prysznice – 3 dla mê¿czyzn i 1 dla kobiet.
Podczas trwania zawodów prysznice i toalety powinny byæ utrzymane
w nale¿ytym porz¹dku. 
Nie mo¿na pobieraæ ¿adnych op³at od osób posiadaj¹cych wa¿ne prze-
pustki za korzystanie z tych udogodnieñ.

11.11. Biuro prasowe 

Zaleca siê:
Dla Motocrossowych Mistrzostw Polski motocykli i motocykli 4-ko³o-
wych musz¹ byæ zapewnione nastêpuj¹ce instalacje dla prasy (kryteria
minimalne): 

• 1 pomieszczenie robocze z odpowiedni¹ liczb¹ sto³ów i krzese³;
• 1 telefon / telefax (po³¹czone jednostki) z bezpoœrednimi liniami;
• 1 fotokopiarka.
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(Patrz Diagram J).
Biuro prasowe musi znajdowaæ siê na poziomym, utwardzanym i dostêp-
nym obszarze i posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹
odwadnianie tego obszaru.
Biuro prasowe powinno byæ obs³ugiwane przez osoby przeszkolone,
które rozumiej¹ potrzeby mediów i musi pozostaæ otwarte do zakoñcze-
nia zawodów.
Biuro prasowe musi rozpocz¹æ dzia³alnoœæ równoczeœnie z otwarciem
biura zawodów.
Telefony nie mog¹ byæ obs³ugiwane tylko przy pomocy monet lub kart
telefonicznych.
Wstêp do biura prasowego jest ograniczony do osób posiadaj¹cych od-
powiednie upowa¿nienia.
Osobami upowa¿nionymi do przebywania w tym pomieszczeniu s¹:
przedstawiciele prasy, przemys³u i PZM.

11.12. Instalacje dla publicznoœci

11.12.1. Ogólniki

Urz¹dzenia dla publicznoœci musz¹ byæ zgodne z prawem RP oraz ze
standardami budownictwa, zw³aszcza odnoœnie do:

• pozycji widzów (zat³oczenie, wyjœcia)
• toalet (odpowiednia liczba toalet musi byæ dostêpna)
• postojów 
• parkingu
• punktów sprzeda¿y jedzenia i napojów
• sk³adowania odpadów
• punktów pierwszej pomocy medycznej
• s³u¿by przeciwpo¿arowej.

Toalety musz¹ byæ utrzymane we w³aœciwym porz¹dku podczas trwania
zawodów.
Dzia³alnoœæ artystyczna (koncerty, przedstawienia, itp.) lub namioty
otwarte dla publicznoœci w nocy powinny byæ oddalone od parku ma-
szyn. Odpady musz¹ byæ usuwane regularnie.

11.12.2. Parkingi samochodowe

Parkingi musz¹ posiadaæ ³atwy dostêp i odpowiednie kierunki ruchu po-
jazdami wje¿d¿aj¹cymi lub wyje¿d¿aj¹cymi.



173

Organizacja / personel miejsc parkingowych musi zapewniæ prawid³owe
ustawienie pojazdów znajduj¹cych siê w tej strefie. „Drogi” musz¹ za-
wsze byæ otwarte, aby zapewniæ przejazd pojazdów wje¿d¿aj¹cych lub
opuszczaj¹cych strefê, w ka¿dych okolicznoœciach i w ka¿dym czasie.
Zalecane s¹ osobne parkingi dla motocykli, samochodów i autobusów.
Parkingi musz¹ posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿liwiaj¹c¹
odwadnianie terenu.
Podczas organizowania parkingu, organizator musi przestrzegaæ miej-
scowych przepisów dotycz¹cych bezpieczeñstwa.
Parkingi musz¹ byæ dok³adnie patrolowane.
Organizator mo¿e pobieraæ op³aty za korzystanie z parkingów.

11.12.3. Obszar sprzeda¿y

Obszar sprzeda¿y musi posiadaæ ³atwy dostêp i odpowiednie kierunki
ruchu pojazdami wje¿d¿aj¹cymi lub wyje¿d¿aj¹cymi ze strefy.
Organizacja / personel obszaru sprzeda¿y musi zapewniæ prawid³owe
ustawienie pojazdów / namiotów znajduj¹cych siê w tej strefie. „Drogi”
musz¹ zawsze byæ otwarte, aby zapewniæ przejazd pojazdów wje¿d¿aj¹-
cych lub opuszczaj¹cych strefê, w ka¿dych okolicznoœciach i w ka¿dym
czasie.
Obszar sprzeda¿y musi posiadaæ odpowiedni¹ powierzchniê umo¿liwia-
j¹c¹ odwadnianie terenu.
Podczas instalowania obszaru sprzeda¿y, organizator musi przestrzegaæ
miejscowych przepisów dotycz¹cych bezpieczeñstwa, elektrycznoœci,
œmieci, itp. Odpady musz¹ byæ usuwane regularnie.
Strefa musi byæ dok³adnie patrolowana.

11.13. Pomoc w nag³ych wypadkach

11.13.1. Pomoc medyczna

Na wszystkich zawodach musi byæ zapewniona s³u¿ba medyczna z sze-
fem lekarzy na czele, bêd¹cym w kontakcie z kierownictwem zawodów.
Zespó³ medyczny i sprzêt musz¹ byæ zgodne z Regulaminem Medycz-
nym PZM. 
Przed zawodami przez kierownictwo zawodów i szefa lekarzy musi byæ
opracowany bardzo dok³adny plan ewakuacji osób poszkodowanych.
Podczas organizowania pomocy medycznej, organizator musi przestrze-
gaæ miejscowych przepisów dotycz¹cych bezpieczeñstwa.
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11.13.2. Pomoc stra¿y po¿arnej

Podczas trwania ca³ych zawodów musi byæ zapewniona wokó³ toru po-
moc ppo¿.
Musi sk³adaæ siê z 1 lub kilku centrów ppo¿. z odpowiednim personelem
i sprzêtem ciê¿kim i z jednej lub kilkoma jednostkami mobilnymi, w od-
powiednich miejscach na trasie, z odpowiednim wyposa¿eniem i gaœni-
cami, aby zapewniæ szybk¹ interwencjê w razie zagro¿enia.
Zalecane jest, aby na ka¿dej sesji treningowej lub wyœcigu by³a obecna
w strefie oczekiwania jedna jednostka mobilna, która nastêpnie zmieni
lokalizacjê na strefê sygnalizacyjn¹ i napraw zgodnie z przebiegiem za-
wodów.
Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na nastêpuj¹ce strefy:

• Park maszyn;
• Strefa kontroli technicznych;
• Strefa oczekiwania;
• Strefa sygnalizacyjna i napraw;
• Tor;
• Strefa podium;
• Obszar sprzeda¿y;
• Dzia³alnoœæ artystyczna, punkty sprzeda¿y jedzenia i napojów;
• Strefa postojowa;
• Parkingi;
• Strefy publicznoœci.

Zaleca siê u¿ywanie gaœnic o symbolu DTE lub BCF.
Podczas organizacji pomocy ppo¿., organizator musi przestrzegaæ miej-
scowych przepisów dotycz¹cych bezpieczeñstwa.

11.13.3. Plan ewakuacji

Na wypadek niebezpieczeñstwa (wypadek, po¿ar, itp.) przed zawodami
musi byæ ustalony przez kierownictwo zawodów i s³u¿by bezpieczeñstwa,
plan ewakuacji dla ca³ej trasy (instalacje i tor).
Szczególn¹ uwagê nale¿y zwróciæ na nastêpuj¹ce strefy:

• Park maszyn;
• Strefa kontroli technicznych;
• Strefa oczekiwania;
• Strefa sygnalizacyjna i napraw;
• Strefa podium;
• Obszar sprzeda¿y;
• Dzia³alnoœæ artystyczna, punkty sprzeda¿y jedzenia i napojów;



175

• Parkingi;
• Strefy publicznoœci.

Podczas organizacji ewakuacji, organizator musi przestrzegaæ miejsco-
wych przepisów dotycz¹cych bezpieczeñstwa.

11.14. Indywidualne motocrossowe mistrzostwa 
i puchary

11.14.1. Ogólne za³o¿enia i warunki

Wszyscy kierowcy, dru¿yny, osoby urzêdowe i inne jednostki uczestni-
cz¹ce w zawodach Motocrossowych podejmuj¹ siê w interesie w³asnym,
ich pracowników i agentów przestrzegaæ wszystkich ustaw:
1. RSM
2. Regulaminu Uzupe³niaj¹cego zawodów
3. Regulaminu Medycznego 
4. i innych Regulaminów, Przepisów i Zarz¹dzeñ obowi¹zuj¹cych w RP

z bie¿¹cego roku wraz z uzupe³nieniami i wnoszonymi od czasu do
czasu poprawkami 

Ka¿dy zawodnik i/lub dru¿yna jest odpowiedzialny za zapewnienie, ¿e
wszystkie osoby umieszczone na jego zg³oszeniu ca³y czas przestrzegaj¹
Regulaminu Sportu Motocyklowego. Ka¿dy zawodnik i inne osoby zaj-
muj¹ce siê motocyklem podczas trwania zawodów s¹ odpowiedzialne
zespo³owo i indywidualnie.
Wszystkie osoby zwi¹zane w jakikolwiek sposób ze zg³oszonym motocy-
klem lub uprawnione do przebywania w parku maszyn, strefie oczekiwa-
nia, strefie napraw, strefie sygnalizacyjnej lub na torze, musz¹ nosiæ
odpowiednie przepustki podczas trwania zawodów.
Dzia³ania ocenione przez osoby oficjalne jako niezgodne z regulaminem
sportu motocyklowego PZM, lub jako niegodne sportowca, lub jako
przeciwne najlepszemu interesowi sporu lub zawodów, s¹ przedmiotem
do dzia³añ dyscyplinarnych okreœlonych w Regulaminie Sportów Moto-
cyklowych PZM.

11.15. Tytu³ i ogólniki

Ka¿dego roku PZM organizuje motocrossowe mistrzostwa i puchary dla
kierowców i producentów. Mistrzostwa te organizowane s¹ zgodnie z re-
gu³ami regulaminu sportu motocyklowego. Zawody powinny odbywaæ
siê w okresie od 01 marca do 30 paŸdziernika ka¿dego roku. GKSM do
koñca ka¿dego roku przedstawi zasady rozgrywek na rok nastêpny.
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11.15.1. Zawody Motocrossowych Mistrzostw – ogólniki

Zawody Motocrossowych Mistrzostw i Pucharów zaczynaj¹ siê ustalon¹
w harmonogramie techniczn¹ i sportow¹ weryfikacj¹, a koñcz¹ siê gdy:

a) ostateczne wyniki zostan¹ zaakceptowane przez sêdziego zawo-
dów

b) up³yn¹ wszystkie terminy sk³adania protestów 
c) zakoñczone zostan¹ wszystkie techniczne, sportowe i antydopin-

gowe kontrole.
Je¿eli zosta³ z³o¿ony protest, wyniki bêdzie mo¿na uznaæ za oficjalne po
decyzji podjêtej przez sêdziego zawodów.
Osoby funkcyjne musz¹ pozostaæ a¿ do koñca terminu sk³adania prote-
stów, oraz wszystkie osoby urzêdowe, sêdziowie i personel medyczny mu-
sz¹ pozostaæ na torze i byæ do dyspozycji kierownika i sêdziego zawodów.
Zawody Motocrossowych Mistrzostw i Pucharów musz¹ odbywaæ siê na
torze zaakceptowanym przez Zespó³ Torów PZM i zgodnym z Regula-
minem Sportów Motorowych.
Organizatorzy s¹ odpowiedzialni za zapewnienie wszystkich udogo-
dnieñ, a personel za zapewnienie bezpiecznego i sprawnego przebiegu
zawodów.
Ubezpieczenie osób trzecich musi wejœæ w ¿ycie w dniu rozpoczêcia
zawodów, a utraciæ wa¿noœæ w dniu zakoñczenia zawodów.

11.15.2. Klasy

GKSM do koñca roku poprzedzaj¹cego rozgrywki ustali, w jakich kla-
sach bêd¹ rozgrywane wszystkie zawody mistrzowskie i puchar w moto-
crossie.

11.15.3. Dodatkowe wyœcigi

Organizator musi uzyskaæ ka¿dorazowo zgodê GKSM na dodatkowe wyœ-
cigi, demonstracje i pokazy z wykorzystaniem toru podczas zawodów.

11.16. Regulamin uzupe³niaj¹cy

Regulamin uzupe³niaj¹cy zawodów musi byæ przedstawiony na 6 tygodni
przed planowanymi zawodami do zatwierdzenia przez GKSM.

11.17. Osoby urzêdowe

11.17.1. Sêdzia zawodów jest wyznaczony przez GKSM.
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Je¿eli wybrany sêdzia zawodów nie mo¿e przybyæ na czas, kierownik za-
wodów powierza tê funkcjê osobie posiadaj¹cej odpowiednie uprawnie-
nia (licencjê sêdziego).

11.17.2. Delegaci GKSM

GKSM ka¿dorazowo mo¿e wyznaczyæ delegatów:
• ds. technicznych 
• ds. ochrony œrodowiska

Delegaci GKSM musz¹ braæ aktywny udzia³ w seminariach organizowa-
nych przez FIM za poœrednictwem PZM i musz¹ okazaæ swoj¹ licencjê
komisarza, aby móg³ uczestniczyæ w zawodach.
Udzia³ w seminariach jest obowi¹zkowy przynajmniej raz na trzy lata.
Dla seminariów odbywaj¹cych siê w listopadzie i grudniu wa¿noœæ zaczy-
na siê od 01 stycznia nastêpnego roku.

11.17.3. Kierownik zawodów

Kierownik zawodów wybierany jest przez klub – organizatora i musi ak-
tywnie uczestniczyæ w seminarium organizowanym przez GKSM, aby
otrzymaæ licencjê kierownika zawodów. Udzia³ w seminariach jest obo-
wi¹zkowy.
Wszyscy sêdziowie i organizatorzy podlegaj¹ kierownikowi zawodów
i jest on odpowiedzialny za organizacjê zawodów.
Prawa i obowi¹zki kierownika zawodów:

• kierownik zawodów pe³ni najwy¿sz¹ funkcjê i jest odpowiedzialny
za przestrzeganie wszystkich obowi¹zuj¹cych przepisów.

• kierownik zawodów musi byæ obecny przynajmniej na jedn¹ go-
dzinê przed rozpoczêciem zawodów (w momencie otwarcia biura
zawodów) i pozostaæ po zawodach do czasu wype³nienia wszyst-
kich swoich obowi¹zków,

• kierownik zawodów lub upowa¿niona przez niego osoba musi
w towarzystwie sêdziego zawodów, skontrolowaæ tor i bezpieczeñ-
stwo instalacji, zanim rozpocznie siê trening,

• kierownik zawodów mo¿e przedstawiæ zalecenia sêdziemu zawo-
dów, które mog¹ mieæ wp³yw na zmianê opublikowanego progra-
mu, takie jak powtórzenie wyœcigu, wykluczenie zawodnika,
skrócenie wyœcigu, prze³o¿enie, wstrzymanie lub odwo³anie zawo-
dów,

• w szczególnych okolicznoœciach, kierownik zawodów mo¿e z w³a-
snej inicjatywy zredukowaæ czas trwania treningu, wyœcigu kwali-
fikacyjnego,
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• kierownik zawodów nie mo¿e pe³niæ innych funkcji w danych za-
wodach.

11.18. Numery startowe

Pierwsza 20 zawodników Mistrzostw Polski z zesz³ego roku bêdzie u¿y-
waæ tych samych numerów startowych przez ca³y sezon, pod warunkiem,
¿e nie zmieni¹ klasy. Numer bêdzie odpowiada³ miejscu zajêtym zawo-
dnika w ubieg³orocznych mistrzostwach. 
Mistrz Polski zmieniaj¹cy klasê otrzyma nr 21. Numery pozosta³ym za-
wodnikom GKSM przyzna przed rozpoczêciem sezonu.

11.19. Zg³oszenia

Zg³oszenie indywidualne zawodnika do udzia³u w zawodach musi byæ
z³o¿one na obowi¹zuj¹cych drukach i zawieraj¹cych nastêpuj¹ce dane:

• Imiê i nazwisko, data urodzenia
• Dok³adny adres zamieszkania 
• Przydzielony numer startowy
• Klasa w której zamierza uczestniczyæ
• Nr licencji i przez kogo wydana 
• Sponsor i numer licencji sponsorskiej (je¿eli jest taka wykupiona

na dany sezon) 
• Marka motocykla, pojemnoœæ skokowa silnika z zaznaczeniem

konstrukcji silnika 2-suw, 4-suw, numer ramy
• Zgodê macierzystego klubu na start w danych zawodach
• Klauzulê prawid³owoœci danych zawartych w zg³oszeniu, o znajo-

moœci regulaminów sportów motocyklowych oraz inne przepisy
obowi¹zuj¹ce w RP, podporz¹dkowanie siê regulaminowi uzupe³-
niaj¹cymi zawodów i zarz¹dzeniom kierownictwa zawodów

• Zg³oszenie musi byæ podpisane w³asnorêcznie przez zawodnika

Zg³oszenie bez powy¿szych danych nie powinno byæ przyjête przez orga-
nizatora.
Zg³oszenie nieprzys³ane w terminie wyznaczonym regulaminem zawo-
dów mo¿e byæ te¿ nie przyjête. Organizator mo¿e nie przyj¹æ zg³oszenia
nie podaj¹c powodów, z wyj¹tkiem zawodów bêd¹cych jedn¹ z rund mi-
strzowskich.
Ka¿dy zawodnik mo¿e startowaæ w ci¹gu jednego dnia w dwóch klasach,
jednak nie wiêcej, ni¿ w trzech wyœcigach.
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11.20. Strój i wygl¹d zawodników i mechaników 

11.20.1. Strój zawodnika 

Zawodnik jest odpowiedzialny za wybór w³aœciwego kasku i stroju, który
bêdzie zapewnia³ odpowiednie bezpieczeñstwo. Pomimo, ¿e FIM za-
twierdza materia³y, nie gwarantuje jakoœci produktu producenta. Zawo-
dnicy musza polegaæ na swych w³asnych ocenach w wyborze kasku
i ubioru pod k¹tem bezpieczeñstwa trwa³oœci.
Powy¿szy ubiór musi byæ stosowany przez zawodników we wszystkich za-
wodach:
Kaski
Kaski musz¹ byæ zgodne z Regulaminem Sportu Motocyklowego, musz¹
byæ oznaczone jednym z oficjalnych, standardowych oznaczeñ okreœlo-
nych w Regulaminie Technicznym Motocrossu pkt. 04.34.
Ochrona oczu
Ochrona oczu musi byæ zgodna z Regulaminie Technicznym Motocros-
su pkt. 04.35 i musi byæ zak³adana na starcie ka¿dego treningu, elimina-
cji lub wyœcigu.
Sprzêt i odzie¿ ochronna
Sprzêt i odzie¿ ochronna musi byæ zgodna z Regulaminie Technicznym
Motocrossu pkt. 04.31. 
Numery startowe
Zawodnicy musz¹ nosiæ plecowe numery startowe zgodne z wymogami
Regulaminie Technicznym Motocrossu pkt. 04.25, mog¹ je nadrukowaæ
na ubiorach.
Nazwisko zawodnika
Zaleca siê aby nazwisko zawodnika pojawi³o siê na linii ramion, na ple-
cach zawodnika.

11.20.2. Wygl¹d kierowcy i mechanika

Wszyscy zawodnicy i mechanicy musz¹ prezentowaæ czysty i mi³y wygl¹d.
Tylko odpowiednio ubrane osoby, okazuj¹ce w³aœciwe przepustki mog¹
przebywaæ na obszarach zamkniêtych. Krótkie spodenki, odkryte buty s¹
zabronione w strefie oczekiwania, sygnalizacyjnej i napraw.

11.21. Wstêpna weryfikacja

11.21.1. Kontrola administracyjna
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Zawodnicy musz¹ okazaæ w biurze zawodów certyfikat, licencjê sporto-
w¹ i ksi¹¿eczkê sportowo lekarsk¹ zawodnika z wa¿nymi badaniami le-
karskimi.
Badania lekarskie wa¿ne s¹ przez okres 6 miesiêcy. Badania takie i wpi-
su do ksi¹¿eczki sportowo lekarskiej zawodnika mo¿e dokonaæ tylko le-
karz ze specjalizacj¹ medycyny sportowej.

11.21.2. Kontrola techniczna motocykli

Podczas zawodów, zawodnicy mog¹ u¿ywaæ motocykli zg³oszonych do
danej klasy (maksymalnie dwóch tej samej klasy) przedstawionych do
kontroli technicznej.
Przed zawodami musi byæ przeprowadzona kontrola techniczna, zgo-
dnie z procedur¹ i czasem okreœlonym w Regulaminie Technicznym Mo-
tocrossu pkt 04.38.
Ka¿dy zawodnik musi przedstawiæ swój motocykl pod swoim nazwi-
skiem i numerem tak jak na odbiorze administracyjnym. S¹ dwie mo¿li-
woœci na akceptacjê drugiego motocykla:
1. Na odbiorze technicznym zawodnicy mog¹ przedstawiæ drugi moto-

cykl pod swoim nazwiskiem i ze swoim numerem startowym.
2. Dru¿yna mo¿e przedstawiæ na kontroli technicznej drugi motocykl do

u¿ytku dla dwóch lub wiêcej zawodników, w tym wypadku dru¿yna
przedstawiaj¹c motocykl musi poinformowaæ komisarza technicznego
o liczbie i nazwiskach zawodników mog¹cych korzystaæ z tego motocy-
kla. Zawodnicy mog¹ zmieniæ motocykl w ka¿dym momencie z wyj¹t-
kiem trwania wyœcigu. Ostateczny wybór motocykla, który bêdzie u¿y-
wany w danym wyœcigu musi zostaæ dokonany 10 min przed starem,
tylko jeden motocykl mo¿e byæ wprowadzony do strefy oczekiwania. 

11.21.3. Tablice z numerami startowymi

Przednia tablica z numerem startowym musi zawsze przedstawiaæ:
numer zawodnika, zgodnie z Regulaminie Technicznym Motocrossu
04.25 Boczne tablice z numerem startowym musz¹ zawsze przedstawiaæ:
numer zawodnika 

11.21.4. Kamery na motocyklach

Zawodnicy, którzy znajduj¹ siê w pierwszej dziesi¹tce najlepszych zawo-
dników Motocrossowych Mistrzostw mog¹ byæ poproszeni przez organi-
zatora o umieszczenie na swoich motocyklach kamer. Kamery i dodat-
kowe wyposa¿enie musi byæ zainstalowane podczas otwarcia zawodów
od sesji treningowej, a¿ do koñca zawodów. 
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Gdy motocykl wyposa¿ony jest w kamery, waga kamery i dodatkowego
wyposa¿enia bêdzie wliczona w minimaln¹ wagê motocykla. Kamery
i inny sprzêt bêdzie dostarczony zawodnikom nie póŸniej ni¿ 2 godziny
przed pierwszym treningiem.
Zawodnicy musz¹ umo¿liwiæ i pomóc wybranym technikom monta¿
i pod³¹czenie sprzêtu.
Zabronione jest montowanie kamer na kaskach zawodników.

11.21.5. Specjalna kontrola medyczna

Zawodnicy mog¹ byæ poproszeni o stawienie siê na specjaln¹ kontrolê
medyczn¹.

11.22. Kontrola toru

Kontrola toru zostanie dokonana przez sêdziego zawodów, kierownika
zawodów. W kontroli tej mog¹ te¿ braæ udzia³ kierownik toru i wytypo-
wani zawodnicy.
Je¿eli zaistnieje koniecznoœæ, druga kontrola mo¿e byæ przeprowadzona
w czasie wyznaczonym przez sêdziego zawodów. 

11.23. Spotkanie organizatorów i sêdziego zawodów

Sêdzia zawodów w uzgodnieniu z kierownikiem zawodów mo¿e popro-
siæ o spotkanie w wyznaczonym terminie, z udzia³em kierownictwa za-
wodów, i poszczególnych osób funkcyjnych itp.

11.24. Trening dowolny i kwalifikacyjny

11.24.1. W czasie treningu zawodnicy mog¹ u¿ywaæ tylko motocy-
kli (maksymalnie dwa) przedstawionych do kontroli technicznej pod ich
w³asnym nazwiskiem i numerem startowym lub motocyklem zgodnie
z pkt. 11.23.2.

11.24.2. Data i godzina treningu musi byæ podana w regulaminie
uzupe³niaj¹cym zawodów. Trening odbywa siê na wyznaczonej, za-
mkniêtej trasie z zachowaniem wszelkich œrodków bezpieczeñstwa.

11.24.3. W dniu zawodów musz¹ siê odbyæ dwa treningi co naj-
mniej 2 x 20 min dla ka¿dej klasy z czego drugi trening jest treningiem
kwalifikacyjnym z pomiarem czasu.
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Je¿eli GKSM na dany rok nie ustali inaczej.
W czasie drugiego treningu 5 minut nale¿y przeznaczyæ na próbê startu.
Zezwala siê na ³¹czenie treningu dla ró¿nych klas, z tym, ¿e klasy 80 cc
i 65 cc nie mog¹ byæ ³¹czone, jak równie¿ nie mo¿na ich ³¹czyæ z klasa-
mi wy¿szymi.
Trening musi byæ zakoñczony na godzinê przed rozpoczêciem wyœcigu.

11.24.4. Ka¿dego zawodnika obowi¹zuje przejechanie co najmniej
5 okr¹¿eñ trasy w czasie treningów. Zawodnik, który nie spe³ni tego wa-
runku, nie mo¿e byæ dopuszczony do zawodów.

11.24.5. Zabrania siê trenowania bez zgody organizatora na trasie
7 dni przed planowanymi zawodami pod groŸb¹ nie dopuszczenia do za-
wodów.

11.24.6. W szczególnie uzasadnionych przypadkach sêdzia zawo-
dów mo¿e zezwoliæ na dodatkowy, indywidualny trening zawodnika.

11.24.7. Masowe starty s¹ zabronione podczas treningu.

11.24.8. Wszystkie treningi musz¹ odbywaæ siê pod nadzorem sê-
dziego zawodów.

11.25. Odprawa zawodników
Odprawê z zawodnikami zwo³uje kierownik zawodów.
Obecni powinni byæ sêdzia zawodów, kierownik osób funkcyjnych - fla-
gowych. Podczas odprawy omawiane s¹ tematy dotycz¹ce, bezpieczeñ-
stwa i procedur wyœcigu.
Po odprawie odbêdzie siê demonstracja pe³nej procedury startu.
Obowi¹zkiem ka¿dego zawodnika dru¿yny jest udzia³ w odprawie, zapo-
znanie siê ze wszystkimi podanymi informacjami i wype³nianie wszyst-
kich otrzymanych instrukcji. 
Zaleca siê aby ww. odprawa odby³a siê po treningu dowolnym.

11.26. Eliminacje

Po treningu kwalifikacyjnym 40 pierwszych zawodników ma zapewniony
start w wyœcigach g³ównych.
Zawodnicy z 41 i 42 czasem s¹ zawodnikami rezerwowymi.
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11.27. Wyniki eliminacji

Wyniki wyœcigów eliminacyjnych, lub treningów kwalifikacyjnych musz¹
byæ zatwierdzone przez sêdziego zawodów.

11.28. Cisza w parku maszyn

Cisza w parku maszyn musi byæ zachowana pomiêdzy godzin¹ 2300, a 600

w nocy przed zawodami. Je¿eli goœcinne odwiedziny lub wizyty widzów
maj¹ miejsce wieczorem, powinny odbywaæ siê z dala od parku maszyn
i skoñczyæ siê nie póŸniej ni¿ o 100.

11.29. Sesja autografowa

Zawodnicy mog¹ byæ poproszeni o udzia³ w sesji autografowej zorgani-
zowanej przez organizatora zawodów.

11.30. Zawodnicy rezerwowi

Zastêpstwo jednego (lub wiêcej) zawodnika przez rezerwowych mo¿e
mieæ miejsce 5 min przed ka¿dym wyœcigiem, gdy strefa oczekiwania jest
zamkniêta. W tym momencie, ka¿dy rezerwowy zawodnik, który nie ma
zezwolenia na start, musi opuœciæ strefê oczekiwania.

11.31. Strefa oczekiwania i procedura startu 

Punkt ten bêdzie wprowadzony specjalnym komunikatem GKSM

11.31.1. Procedura strefy oczekiwania

Strefa oczekiwania bêdzie podzielona na obszar rezerwowy i obszar
oczekiwania
Obydwa obszary musz¹ byæ podzielone bram¹.
W strefie oczekiwania wykorzystywana jest nastêpuj¹ca procedura:

10 min
przed
startem

Wyjazd do strefy oczekiwania jest zamkniêty. Motocykle wszyst-
kich zakwalifikowanych zawodników i dwóch rezerwowych musz¹
znajdowaæ siê w strefie oczekiwania

Motocykle spóŸnionych zawodników nie bêd¹ wpuszczone do ob-
szaru oczekiwania

Zawodnicy mog¹ przygotowaæ swoje miejsce przed maszyn¹ star-
tow¹
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Godziny zamkniêcia przedparku ustalone bêd¹ w harmonogramie godzi-
nowym zawodów. Organizator zobowi¹zany jest do zamontowania zega-
ra z podzia³em na minuty i sekundy przy wjeŸdzie do przedparku w okre-
sie od rozpoczêcia treningów czasowych do zakoñczenia zawodów.

11.31.2. We wszystkich klasach starty musz¹ odbywaæ siê w jednym
rzêdzie. Starty bêd¹ wykonywane przy w³¹czonych silnikach. Trzy minu-
ty przed startem rozlegnie siê gwizd starter podniesie zielon¹ flagê, za-
wodnicy zaczynaj¹ opuszczaæ przedpark, od tego momentu zawodnicy
s¹ pod jego kontrol¹. Kiedy wszyscy zawodnicy s¹ na linii start, starter
unosi tablice „15 sekund” na pe³ne 15 sekund. Po up³ywie tego czasu
zmienia tablice na „5 sekund” i maszyna startowa zostanie zwolniona po
up³ywie 5 do 10 sekund od momentu pokazania tablicy „5 sekund”. 
Sêdzia zawodów mo¿e sam lub zleciæ doœwiadczonemu sêdziemu wyda-
nie polecenia zwolnienia maszyny startowej.
Obszar przed maszyn¹ startow¹ powinien byæ przygotowany w sposób
zapewniaj¹ce równe, na ile to jest mo¿liwe warunki dla wszystkich za-
wodników. Nikt z wyj¹tkiem niezbêdnych osób urzêdowych, kamerzy-
stów i fotoreporterów nie mo¿e przebywaæ na tym terenie i zabronione
s¹ wówczas przygotowania tego terenu przez zawodników i inne osoby.

5 min
przed
startem

3 min
przed
startem

Na gwizdek, wszyscy z wyj¹tkiem zawodników jednego mecha-
nika ka¿dego zawodnika, osób trzymaj¹cych parasol nad zawo-
dnikiem, ekipy telewizyjnej i niezbêdnych osób urzêdowych
musz¹ opuœciæ strefê oczekiwania

Maszyna startowa jest pusta

Zawodnicy zajmuj¹ pozycje przy swoich motocyklach

Kaski jeszcze nie s¹ za³o¿one

Zawodnicy rezerwowi, którzy nie mog¹ startowaæ musz¹ opu-
œciæ obszar rezerwowy

Mechanicy i osoby trzymaj¹ce parasole pozostaj¹ w strefie
oczekiwania. Wyjazd na miejsce startu (maszynê startow¹) po-
zostaje zamkniêty

Otwierany jest wjazd i zawodnicy udaj¹ siê do maszyny starto-
wej.

Wszyscy mechanicy i osoby trzymaj¹ce parasole pozostaj¹
w strefie oczekiwania do koñca startu

Tylko zawodnicy, ekipy telewizyjne i niezbêdne osoby urzêdo-
we mog¹ przebywaæ w miejscu startu(przy maszynie startowej)
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11.32. Przerwanie wyœcigu

Kierownik zawodów jest upowa¿niony do przedwczesnego zatrzymania
ka¿dej sesji treningowej, lub wyœcigu eliminacyjnego, eliminacyjnego
przyczyn niecierpi¹cych zw³oki lub niebezpieczeñstwa lub innych si³ wy-
¿szych. W takiej sytuacji zawodnikowi pokazuje siê czerwon¹ flagê. 
Je¿eli wyœcig lub trening kwalifikacyjny zostanie przerwany przed up³y-
wem po³owy czasu przewidzianego regulaminem nast¹pi ca³kowite po-
wtórzenie, a ponowny start bêdzie powtórzony jak najszybciej, jak to bê-
dzie mo¿liwe. W tym momencie dozwolona jest zmiana motocykla przez
zawodnika. Ostateczny wybór mo¿e byæ zg³oszony do kierownika zawo-
dów przed ponownym startem.
Je¿eli zatrzymanie wyœcigu nast¹pi po up³ywie polowy czasu regulami-
nowego, kolejnoœæ na mecie bêdzie ustalona wg kolejnoœci na linii mety
z okr¹¿enia poprzedniego. 
Sêdzia zawodów mo¿e zaleciæ wykluczenie jednego lub wiêcej zawodni-
ków, odpowiedzialnych za zatrzymanie wyœcigu z udzia³u w ponownym
starcie.
Zawodnicy rezerwowi mog¹ wzi¹æ udzia³ w ponownym starcie, je¿eli je-
den lub wiêcej zawodników z pierwszego startu jest niezdolnych do
wziêcia udzia³u lub zostali wykluczeni przez sêdziego zawodów. W przy-
padku falstartu zawodnicy wracaj¹ do strefy oczekiwania, a ponowny
start ma miejsce jak to jest mo¿liwe.
Nie jest dozwolona zmiana motocykla po falstarcie. Po falstarcie nie bê-
d¹ wprowadzeni zawodnicy rezerwowi.
Ponowny start wyœcigu g³ównego mo¿e odbyæ siê tylko raz, z wyj¹tkiem
falstartu. Je¿eli jest koniecznoœæ zatrzymania wyœcigu po raz drugi i je-
¿eli nie up³ynê³a polowa czasu regulaminowego, wyœcig bêdzie uwa¿any
za niewa¿ny. 

11.33. Zachowanie zawodnika i pomoc podczas 
treningu, eliminacji i wyœcigu

Zawodnicy przez ca³y czas musz¹ stosowaæ siê do przepisów sportu mo-
tocyklowego.
Zawodnicy musz¹ byæ fizycznie i psychicznie przygotowani do kontrolo-
wania swojej jazdy na motocyklu w celu zapewnienia bezpieczeñstwa
innych zawodników, osób urzêdowych widzów i innych osób bior¹cych
udzia³ w zawodach.
Zawodnicy musz¹ zg³aszaæ lekarzowi zawodów wszystkie niejasne nie-
domagania zdrowotne lub obra¿enia cia³a, jakie posiadaj¹. 
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Zawodnicy mog¹ ponosiæ odpowiedzialnoœæ za dzia³ania cz³onków ich
dru¿yn. 
Zawodnicy musz¹ przestrzegaæ oficjalnych sygna³ów flagowych i tablic,
które udzielaj¹ im informacji. 
Zawodnicy s¹ odpowiedzialni za uczestnictwo we wszystkich odprawach
zawodników i zapoznanie siê ze wszystkimi otrzymanymi informacjami
i instrukcjami. Cz³onkowie dru¿yn s¹ zachêcani do udzia³u w odprawach
zawodników. 
Zawodnicy musz¹ jeŸdziæ w sposób odpowiedzialny, który nie stanowi
niebezpieczeñstwa dla innych zawodników i uczestników zawodów. 
Podczas treningów, eliminacji i wyœcigów konsultacje miêdzy cz³onkami
dru¿yny i zawodnikami s¹ ograniczone tylko do wyznaczonej strefy sygna-
lizacyjnej i napraw. Zawodnicy, którzy zatrzymuj¹ siê w trakcie treningu
lub wyœcigu, ¿eby skonsultowaæ siê z innymi, mog¹ przeszkadzaæ innym
zawodnikom i takie dzia³anie bêdzie traktowane jako pomoc zewnêtrzna.
Jedyne dozwolone sygna³y miêdzy zawodnikami a osobami i nimi zwi¹-
zanymi s¹ nastêpuj¹ce: dane i obrazy z oficjalnych chronometra¿owych
transponderów i kamer na motocyklach, wiadomoœci prezentowanych
na tablicach informacyjnych w strefie do tego przeznaczonej. Sygna³y
wysy³ane przez zawodnika za pomoc¹ „jêzyka cia³a”. Komunikacja ra-
diowa z zawodnikami jest absolutnie zabroniona.
Jakakolwiek pomoc zewnêtrzna dla zawodników jest zabroniona pod-
czas treningów, wyœcigów kwalifikacyjnych i wyœcigów, mo¿e byæ ona
udzielana tylko przez osobê urzêdow¹ pe³ni¹c¹ swoje obowi¹zki w inte-
resie bezpieczeñstwa. Kierownik zawodów propozycjê ka¿dej kary
przedstawia sêdziemu zawodów. 
Osoby urzêdowe pe³ni¹ce swoje obowi¹zki na torze mog¹ pomóc zawo-
dnikowi podnosz¹c motocykl, przenosz¹ ich w bezpieczne miejsce. 
Jakiekolwiek naprawy i regulacje na torze musza byæ wykonane przez
zawodnika bez ¿adnej pomocy zewnêtrznej. Osoby pe³ni¹ce obowi¹zki
na torze mog¹ pomóc zawodnikowi uruchomiæ ponownie motocykl. 
Zawodnicy powinni korzystaæ tylko z toru. Je¿eli przypadkowo opuszcz¹
tor podczas treningów, eliminacji lub wyœcigów mog¹ kontynuowaæ dal-
sz¹ jazdê, bezpiecznie wje¿d¿aj¹c ponownie na tor, w miejscu najbli¿sze-
mu w którym opuœcili tor, bez czerpania korzyœci. Skracanie trasy jest za-
bronione. Kar¹ za usi³owanie czerpania korzyœci ze skracania toru jest
wykluczenie z treningu kwalifikacyjnego, wyœcigu eliminacyjnego lub
wyœcigu g³ównego. Sêdzia zawodów mo¿e na³o¿yæ kolejne kary. 
Musi byæ wyznaczona strefa dla napraw i sygnalizacji podczas treningów
i wyœcigów.
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Tylko mechanicy, sygnalizatorzy, przedstawiciele przemys³u i niezbêdne
osoby urzêdowe posiadaj¹ce wa¿ne przepustki, mog¹ przebywaæ w tej
strefie. 
Zawodnicy mog¹ udaæ siê do strefy napraw celem zmodyfikowania, uzu-
pe³nienia lub wymiany ka¿dej czêœci ich ubiorów ochronnych lub moto-
cykla z wyj¹tkiem ramy, która musi byæ oznakowana. Odnoœnie t³umi-
ków patrz Regulamin Techniczny Motocrossu 04.40.03.
Tankowanie paliwa jest dozwolone, ale musi odbywaæ siê przy zgaszo-
nym silniku.
Nie mo¿na przeprowadzaæ ¿adnych wymian ubioru ochronnego, tanko-
wania lub serwisu technicznego na torze lub poza strefa napraw. 
Zawodnicy wyje¿d¿aj¹cy ze strefy napraw musz¹ siê zatrzymaæ przed
wjazdem na tor. 
Naruszaj¹cy tê zasadê zostan¹ wykluczeni z treningu klasyfikacyjnego,
wyœcigu eliminacyjnego lub wyœcigu g³ównego. Zawodnikom, którzy wy-
³¹cz¹ silnik w strefie napraw, mo¿e byæ udzielona pomoc w ponownym
ich uruchomieniu. Zawodnicy, którzy wjad¹ do parku maszyn podczas
wyœcigu eliminacyjnego lub wyœcigu g³ównego nie mog¹ wróciæ do wyœci-
gu, który przerwali. Zawodnicy wracaj¹cy powoli do strefy napraw i sy-
gnalizacyjnej lub do parku maszyn powinni zachowaæ ostro¿noœæ, unikaæ
linii wyœcigu i nie kolidowaæ z innymi zawodnikami.
Zawodnicy mog¹ przygotowaæ swoje miejsca przed maszyn¹ startowa
bez u¿ywania jakichkolwiek narzêdzi. Zawodnikom nie wolno u¿ywaæ
¿adnych przyrz¹dów na starcie. 
Zawodnik raz mo¿e zaj¹æ pozycje przy maszynie startowej, nie mo¿e jej
zmieniaæ, powróciæ do strefy oczekiwania lub uzyskaæ pomoc przed star-
tem.
Zawodnicy maj¹cy problemy techniczne przy maszynie startowej musz¹
czekaæ na pomoc a¿ maszyna startowa opadnie. Tylko jeden raz mecha-
nicy mog¹ udzieliæ pomocy zawodnikowi przy maszynie startowej, gdy
opadnie.
Kar¹ za nieprzestrzeganie tej zasady jest wykluczenie z wyœcigu.

11.34. Sygna³y oficjalne

Oficjalne sygna³y mog¹ byæ podawane na bia³ych tablicach o wymiarach
750 mm d³ugoœci i 650 mm szerokoœci z czarnymi du¿ymi cyframi „15
i 5”. Cyfry powinny mieæ 500 mm wysokoœci.
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Oficjalne sygna³y flagowe nadawane s¹ flaga o wymiarach 750 mm d³u-
goœci i 600 mm szerokoœci s¹ nastêpuj¹ce:

Minimalny wiek osób funkcyjnych – flagowych 16 lat. S¹ oni wyznaczeni
przez organizatora i musz¹ uczestniczyæ w odprawie z kierownikiem za-
wodów.

Tablica 15 sekund (15”) – na starcie
Tablica 5 sekund – na starcie 

Trzymana 15 sekund
Od pokazania maszyna starto-
wa opadnie po 5 do 10 sekundy

Sygna³ 
Czerwona powiewaj¹ca flaga

(wszystkie falstarty musza byæ sygnalizowane czerwon¹ powiewaj¹ca
flag¹)

Znaczenie
Wszyscy zawodnicy musza siê
zatrzymaæ

Czarna flaga i tablica z numerem
zawodnika
¯ó³ta flaga, trzymana nieruchomo

Zawodnik musi siê zatrzymaæ

Niebezpieczeñstwo jechaæ
ostro¿nie

¯ó³ta flaga, powiewaj¹ca

Niebieska flaga, powiewaj¹ca*)

Niebieskiej flagi  mog¹ u¿ywaæ tylko dodatkowi sêdziowie, specjalnie
do tego przeznaczeni.*)

Zielona flaga mo¿e byæ u¿ywana tylko przez dodatkowych sêdziów
podczas procedury startu

Bezpoœrednie niebezpieczeñ-
stwo, przygotowaæ siê do zatrzy-
mania, nie wyprzedzaæ.
Ostrze¿enie: zaraz ciê zdubluj¹.

Zielona flaga Trasa wolna do rozpoczêcia wy-
œcigu

Czarno bia³a szachownica

*) Wprowadzona bêdzie komunikatem GKSM.

Koniec treningów,/wyœcigu.
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Dla ka¿dego stanowiska osoby funkcyjnej – flagowego, organizator mu-
si utworzyæ listê nazwisk zajmuj¹cych dane stanowisko. Ta lista musi byæ
dostarczona sêdziemu zawodów przed rozpoczêciem treningów.
Sêdziowie musza nosiæ koszule, uniformy w neutralnym kolorze w ¿ad-
nym wypadku w ¿ó³tym lub czerwonym poniewa¿ mog¹ byæ myleni z fla-
gami. Na ka¿dym stanowisku musz¹ byæ minimalnie dwie osoby funkcyj-
ne – flagowi, jedna do u¿ywania flagi a druga osoba do pomocy zawodni-
kom w interesie bezpieczeñstwa.
Jeden lub wiêcej dodatkowych osób funkcyjnych – flagowych zalecane
jest przy skokach.
Po zakoñczeniu zawodów osoby funkcyjne – flagowi musz¹ pozostaæ do
czasu rozpatrzenia protestów.

11.35. Wyniki

Zwyciêzc¹ wyœcigu jest zawodnik, który przekroczy³ linie mety jako
pierwszy po przejechaniu dystansu wyznaczonego regulaminem uzupe³-
niaj¹cym zawodów.
Pozostali zawodnicy przekraczaj¹cy liniê mety bêd¹ zatrzymani bez
wzglêdu na iloœæ przejechanych okr¹¿eñ. 
Czas zawodnika, jest zarejestrowany w momencie gdy przednia czêœæ
motocykla przekroczy liniê mety wraz z zawodnikiem.
Wyœcigi s¹ oficjalnie zakoñczone, gdy przed zwyciêzc¹ pojawi siê flaga
czarno-bia³a szachownica na linii mety.
Zawodnicy, którzy po zwyciêzcy mijaj¹ linie mety s¹ klasyfikowani sto-
sownie do liczby przejechanych okr¹¿eñ, a ci którzy ukoñczyli jednako-
w¹ liczbê okr¹¿eñ, stosownie do kolejnoœci ich ukoñczenia. Klasyfikuje
siæ zawodników, którzy przejada minimum ¾ liczby okr¹¿eñ zwyciêzcy,
pod warunkiem, ¿e min¹ linie mety nie póŸniej ni¿ 5 min po zwyciêzcy.
Wyliczone ¾ liczby okr¹¿eñ zaokr¹gla siê w dó³ do najbli¿szej liczby
ca³kowitej. 
Je¿eli flaga „Szachownica” jest b³êdnie pokazana, póŸniej ni¿ regulami-
nowy czas kolejnoœæ koñcowa bêdzie ustalona zgodnie z kolejnoœci¹
w momencie, gdy flaga „szachownica” zosta³a pokazana.
Je¿eli flaga „szachownica” jest b³êdnie pokazana wczeœniej ni¿ oficjalny
czas, kolejnoœæ koñcowa bêdzie ustalana zgodnie z kolejnoœci¹ w mo-
mencie, gdy flaga szachownica zosta³a pokazana. Po ka¿dym wyœcigu
wyniki musz¹ byæ wywieszone na tablicy og³oszeñ z podaniem czasu wy-
wieszenia, po up³ywie 30 min je¿eli nie wp³yn¹³ oficjalny protest doty-
cz¹cy wyników, wyniki te uwa¿a siê za oficjalne.
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Wszystkie wyniki oficjalne musz¹ byæ zatwierdzone przez sêdziego za-
wodów.
Godzina, miejsce og³oszenia wyników oficjalnych i rozdania nagród mu-
si byæ podana w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów. Dla zdyscyplino-
wania uroczystoœci wrêczania nagród, ustala siê: puchary i nagrody rze-
czowe nie odebrane osobiœcie przez zawodnika pozostaj¹ w dyspozycji
organizatora bez mo¿liwoœci odebrania ich w póŸniejszym terminie.
Organizator winien do³o¿yæ starañ, aby ka¿dy klub otrzyma³ komplet
wyników po zakoñczeniu zawodów, lub umieœciæ na swojej witrynie in-
ternetowej, a obowi¹zkowo przes³aæ wyniki do Biura Sportu ZG PZM
w ci¹gu 24 godzin.
Wszyscy mistrzowie i wicemistrzowie s¹ zobowi¹zani do wziêcia udzia³u
w zakoñczeniu sezonu w oficjalnej ceremonii wrêczenia nagród, która
od bêdzie siê w miejscu i terminie podanym przez GKSM.

11.36. Klasyfikacja koñcowa

Na koñcowy indywidualny wynik roku sk³adaæ siê bêd¹ punkty zdobyte
we wszystkich wyœcigach rozgrywanych rundach Mistrzostw Polski
– podzia³ punktów wg. zasad:

Przy równiej iloœci punktów decyduje wiêksza liczba lepszych miejsc.
Punktacja do nagród pucharowych lub rzeczowych po 2-ch wyœcigach
danej rundy – wg nastêpuj¹cych zasad: 1 miejsce 25 pkt., 2 miejsce
22 punkty, itd. Wygrywa zawodnik z wiêksz¹ iloœci¹ punktów.
W przypadku równej iloœci punktów o lepszym miejscu decyduje w kole-
jnoœci: 

• lepsze miejsce w jednym z wyœcigów
• lepsze miejsce w drugim wyœcigu

11.37. Protesty

Ka¿dy protest musi byæ zg³oszony na piœmie i poparty obowi¹zuj¹c¹
kaucj¹ zwrotn¹ w przypadku uznania protestu. Protesty nie mog¹ byæ
zg³aszane póŸniej ni¿:

• 10 min po zakoñczeniu wyœcigu – w sprawach motocykli, paliwa,
zachowania siê zawodników na torze itp.

Miejsce
Punkty

1
25

2
22

3
20

4
18

5
16

6
15

7
14

8
13

9
12

10
11

12
9

13
8

14
7

15
6

16
5

17
4

18
3

19
2

20
1

11
10
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• 30 min po og³oszeniu prowizorycznych wyników, je¿eli protest
dotyczy tych wyników.

Protesty powinny sk³adane byæ u kierownika zawodów. Protest mo¿e
zg³osiæ wy³¹cznie kierownik ekipy lub zawodnik. Protest z³o¿ony przez
inne osoby nie bêdzie rozpatrywany.
Ka¿dy protest musi byæ poparty kwot¹ w wysokoœci, podanej przez
GKSM na dany rok.
Je¿eli protest dotyczy demonta¿u motocykla musi byæ uzupe³niony
kwot¹ 500 PLN.
Kwota ta jest nale¿na mechanikowi demontuj¹cemu motocykl w przy-
padku nie uznania protestu.

11.38. Weryfikacja i kontrola po wyœcigu

11.38.1. Kontrola g³oœnoœci po wyœcigu

Natychmiast po ka¿dym wyœcigu, 3 motocykle wybrane przypadkowo
przez sêdziego zawodów mog¹ byæ sprawdzane pod wzglêdem g³oœnoœ-
ci. Ka¿dy zawodnik, którego motocykl przekroczy granice 98 + 2 dBA,
czy bêdzie to wybrany zawodnik przypadkowo lub ka¿dy inny zawodnik,
którego motocykl jest sprawdzany zostanie ukarany dodaniem 1 min do
czasu osi¹gniêtego w tym wyœcigu. Gdy dodana zostanie 1 min bêd¹ oni
klasyfikowani z zawodnikami, którzy wykonali równ¹ liczbê okr¹¿eñ
zgodnie z ich czasem.
Komisarz techniczny i jego sprzêt musi byæ dostêpny przez ca³e zawody.
11.38.2. Weryfikacja koñcowa

Bezpoœrednio po zakoñczeniu ostatniego wyœcigu 3 pierwsze motocykle
z ka¿dego wyœcigu mog¹ zostaæ umieszczone w zamkniêtym parku do
kontroli technicznej. Motocykle musz¹ tam pozostaæ przez 30 min od
przyjazdu zwyciêzcy na metê na wypadek protestu lub wymagana by³a
dalsza kontrola. 
11.38.3 Kontrola paliwa 

Ka¿dy zawodnik zobowi¹zany jest do u¿ywania benzyny bezo³owiowej
zakupionej w stacjach paliw ogólno dostêpnych. 
11.38.4. Testy antydopingowe i na obecnoœæ alkoholu we krwi

Testy antydopingowe i na obecnoœæ alkoholu we krwi mog¹ byæ
przeprowadzone zgodnie z Regulaminem Medycznym PZM.
Zawodnicy, których testy wypadn¹ z wynikiem pozytywnym bêd¹ wyk-
luczeniu z ca³ych zawodów. Mog¹ byæ nak³adane dodatkowe kary.



192

11.39. Runda honorowa

Organizator Mistrzostw mo¿e poprosiæ 3 pierwszych zawodników
ka¿dego wyœcigu o wykonanie rundy honorowej o ile istniej¹ odpowied-
nie warunki pogodowe.

11.40. Konferencja prasowa

Zwyciêzca ka¿dego wyœcigu i inni zawodnicy zaproszeni wg uznania
organizatora Mistrzostw musz¹ uczestniczyæ w konferencji prasowej.
Ka¿de naruszenie tej zasady bêdzie karane przez sêdziego zawodów.

11.41. Nagrody 

GKSM corocznie przedstawi w oddzielnym komunikacie tabelê nagród
w poszczególnych klasach i wg rangi zawodów.

11.42. Zespo³owe Mistrzostwa Polski w Motocrossie
11.42.1. Ogólne za³o¿enia i warunki

Zespo³owe Mistrzostwa Polski bêd¹ rozgrywane w jednych zawodach.
Zawody te musz¹ byæ rozegrane po zakoñczeniu Indywidualnych MP.
Cz³onkami zespo³ów mog¹ byæ tylko zawodnicy posiadaj¹cy polsk¹
licencjê wydan¹ przez PZM. Warunkiem przyznania tytu³u
Zespo³owego Mistrza Polski jest sklasyfikowanie co najmniej szeœciu
zespo³ów, a tytu³ów Vicemistrzów Polski jest sklasyfikowanie co naj-
mniej oœmiu zespo³ów.

11.42.2. Zespo³y

Ka¿dy klub mo¿e zg³osiæ zespo³y trzy osobowe, po jednym zawodniku co
najmniej w dwóch wybranych klasach z:

• Klasy 80 cc,
• 125 cc Junior,
• 125 cc
• otwartej.

W ka¿dej klasie rozegrane bêd¹ po dwa wyœcigi. 

11.42.3. Zg³oszenie zespo³ów 

Zg³oszenie nale¿y przes³aæ co najmniej na 14 dni przed zawodami,
³¹cznie z podaniem kierownika zespo³u. Niedotrzymanie terminu
zg³oszeñ spowoduje obci¹¿eniem kar¹ 50,- PLN od ka¿dego zespo³u.
Zmian w sk³adzie zespo³u mo¿na dokonaæ najpóŸniej 50 minut przed
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planowanym startem do pierwszego wyœcigu. Zmiana sk³adu zespo³u
powinna byæ dorêczona na piœmie przez kierownika zespo³u do kierown-
ika zawodów. Ka¿da zmiana w zespole bêdzie obci¹¿ona kwot¹ 50 PLN
od jednego zawodnika,

11.42.4. Odbiór techniczny

Ka¿dy zawodnik mo¿e przedstawiæ do kontroli technicznej dwa moto-
cykle. Start w obu wyœcigach musi odbywaæ siê na tym samym motocyk-
lu. Wprowadzenie motocykla do przedparku najpóŸniej na 10 min przed
pierwszym wyœcigiem oznacza wybór motocykla na którym zawodnik
musi startowaæ w obu wyœcigach.

11.42.5. Procedura strefy oczekiwania

W strefie oczekiwania wykorzystana jest nastêpuj¹ca procedura

10 min
przed
startem

5 min przed
startem

Wjazd do strefy oczekiwania jest zamkniêty. Motocykle wszy-
stkich zakwalifikowanych zawodników i dwóch rezerwowych
musz¹ znajdowaæ siê w strefie oczekiwania, 

Motocykle spóŸnionych zawodników nie bêd¹ wpuszczone do
obszaru oczekiwania.

Zawodnicy mog¹ przygotowaæ swoje miejsca przed maszyn¹
startow¹

Na gwizdek, wszyscy z wyj¹tkiem zawodników i jednego me-
chanika ka¿dego zawodnika, osób trzymaj¹cych parasol nad
zawodnikiem, ekipy telewizyjnej i niezbêdnych osób urzêdo-
wych musz¹ opuœciæ strefê oczekiwania

Maszyna startowa jest pusta 

Zawodnicy zajmuj¹ pozycje przy swoich motocyklach

Kaski jeszcze nie s¹ za³o¿one

Zawodnicy rezerwowi, którzy nie mog¹ startowaæ musz¹ opu-
œciæ obszar rezerwowy

Mechanicy i osoby trzymaj¹ce parasole pozostaj¹ w strefie
oczekiwania. Wjazd na miejsce startu(maszynê startow¹) po-
zostaje zamkniête.
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Godziny zamkniêcia przedparku ustalone bêd¹ w harmonogramie
godzinowym zawodów.
Organizator zobowi¹zany jest do zamontowania zegara z podzia³em na
minuty i sekundy przy wjeŸdzie do przedparku w okresie od rozpoczêcia
treningów czasowych do zakoñczenia zawodów.

11.42.6. Procedura startowa jak w Indywidualnych Mistrzostwach
Polski

11.42.7. Klasyfikacja zespo³ów

Na wynik zespo³u bêdzie siê sk³adaæ 5 najlepszych z 6-ciu wyników uzy-
skanych przez cz³onków zespo³u. Punkty dla zespo³ów bêd¹ przyznawa-
ne wg zasady: za pierwsze miejsce 1 pkt., za drugie 2 pkt., itd. Punkty dla
zespo³u otrzymuje ka¿dy sklasyfikowany zawodnik. Wygrywa zespó³ po-
siadaj¹cy 5 najlepszych wyników i najmniejsz¹ iloœæ punktów. Przy rów-
nej iloœci punktów wygrywa zespó³ z wiêksz¹ iloœci¹ lepszych miejsc.
W nastêpnej kolejnoœci klasyfikowane s¹ zespo³y z czterema i trzema
wynikami. 
Przy równej iloœci punktów obowi¹zuj¹ zasady jak wy¿ej.
Zespo³y maj¹ce mniej ni¿ dwa wyniki nie bêd¹ sklasyfikowane.

11.42.8. Termin i miejsce og³oszenie wyników i rozdania nagród 

Bêdzie podany przez organizatora w regulaminie szczegó³owym
zawodów.
Wp³aty nagród pieniê¿nych dla zawodników zgodnie z Komunikatem
GKSM jak w IMP.
Trzy pierwsze zespo³y otrzymaj¹ puchary sportowe wraz z tabliczkami
okolicznoœciowymi.

11.42.9. W sprawach nie objêtych w zasadach rozgrywania Zespo-
³owych Mistrzostw Polski obowi¹zuj¹ przepisy jak w Indywidualnych
Mistrzostwach Polski i Komunikaty GKSM

3 min przed
startem

Otwierany jest wjazd i zawodnicy udaj¹ siê do maszyny starto-
wej.

Wszyscy mechanicy i osoby trzymaj¹ce parasole pozostaj¹
w strefie oczekiwania do koñca startu

Tylko zawodnicy, ekipa telewizyjna i niezbêdne osoby urzêdo-
we mog¹ przebywaæ w miejscu start (przy maszynie startowej)
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11.43. Klubowe Mistrzostwa Polski w Motocrossie

Bêd¹ rozgrywane wg. zasad podanych w komunikacie GKSM na dany
rok

11.44. Kodeks ochrony œrodowiska

11.44.1. Ogólne zasady

11.44.1.1. Dzia³alnoœæ motocyklowa dzieli siê na trzy g³ówne grupy:
• wspó³zawodnictwo sportowe,
• rekreacja
• transport.

11.44.1.2. Sport motocyklowy jest g³ównym sk³adnikiem miêdzynar-
odowych i krajowych kalendarzy sportowych, przyci¹gaj¹cym coraz
liczniejsz¹ publicznoœæ i nios¹cym ze sob¹ istotne skutki ekonomiczne.
Jest to sport, który, jak wiêkszoœæ innych sportów i ludzkich dzia³añ,
wywiera wp³yw na œrodowisko.

11.44.1.3. Jazda na motocyklu, rozumiana jako transport lub
rekreacja, jest coraz czêstszym zjawiskiem i dlatego powinna byæ tak¿e
rozpatrywana z ekologicznego punktu widzenia.

11.44.1.4. PZM uwa¿a za rzecz pierwszorzêdn¹ rozwój spójnej poli-
tyki na rzecz œrodowiska, bior¹c pod uwagê wymogi prawne kraju.

11.44.1.5. PZM bêdzie stara³ siê stworzyæ za ka¿dym razem
najwy¿szy poziom ochrony œrodowiska podczas organizowania zawodów
ka¿dej rangi i bêdzie podnosiæ œwiadomoœæ œrodowiskow¹ wœród moto-
cyklistów. PZM bêdzie œciœle wspó³pracowa³ z klubami, organizacjami
reprezentuj¹cymi przemys³ motocyklowy oraz zawodnikami.

11.44.1.6. Taktyka PZM dotycz¹ca ochrony œrodowiska zdefiniowana
w tym kodeksie jest oparta na obustronnym powa¿aniu dla potrzeb
œrodowiska i rozs¹dnego uprawiania sportów motocyklowych.

11.44.1.7. PZM poszukuje bliskiej wspó³pracy z miêdzynarodowymi
autorytetami i organizacjami w celu zagwarantowania odpowiednich
warunków dzia³alnoœci motocyklowej w warunkach do przyjêcia dla
œrodowiska. PZM zachêca kluby do podjêcia takich samych dzia³añ na
arenie krajowej, regionalnej i lokalnej.
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11.44.1.8. Wszystkie kluby zrzeszone w PZM powinny tak zmody-
fikowaæ swoje statuty, aby nadaæ prawdziwego znaczenia sprawom
zwi¹zanym ze œrodowiskiem oraz zasadom prawnym w kraju.

11.44.1.9. Zgodnie z powy¿szymi ogólnymi zasadami Kodeks ten
okreœla przepisy i zalecenia maj¹ce na celu poprawê stosunków miêdzy
sportem motocyklowym i œrodowiskiem.

Te przepisy i zalecenia dotycz¹ w szczególnoœci:
• ha³asu, paliwa, ochrony gruntów, kwestii oczyszczania terenu

zawodów.
• zachowania publicznoœci, dzia³añ organizatorów, w³aœcicieli torów

i bior¹cych udzia³ w imprezach.

11.44.1.10. W celu zapewnienia, ¿e Kodeks ten jest respektowany,
GKSM w miarê potrzeby i mo¿liwoœci bêdzie ustanawia³ funkcjê komis-
arza ds. ochrony œrodowiska.

11.44.2. Komisarz ds. ochrony œrodowiska

Na ka¿dych zawodach mistrzowskich PZM, wyznaczony Komisarz
ds. ochrony œrodowiska:
– Zapewnia respektowanie Kodeksu Ochrony Œrodowiska.
– Musi mieæ dostêp do wszystkich informacji dotycz¹cych zawodów i

musi byæ w stanie podaæ uprzednie rekomendacje, w czasie i po
zawodach, Sêdziemu Zawodów lub gospodarzowi klubu, dotycz¹ce
wszystkich aspektów zawodów, które mog¹ mieæ potencjalne konsek-
wencje dla œrodowiska.

– Sformu³uje sprawozdanie na bazie list kontrolnych przygotowanych
przez stosown¹ komisjê i wyœle je do Biura Sportu PZM, a kopiê do
Kierownika Zawodów lub gospodarza klubu.

– Jego wiedza zostanie wykorzystana do poinstruowania zarówno innych
komisarzy sportowych, jak i motocyklistów, organizatorów i pub-
licznoœci.

11.44.3. G³oœnoœæ 

11.44.3.1. Wprowadzenie. 
Obserwowany na zawodach motocyklowych ha³as nie jest ograniczony
tylko do motocykli. Poza g³oœnoœci¹ silników, organizatorzy i komisarze
ds. œrodowiska musz¹ byæ œwiadomi znaczenia ha³asu powodowanego
przez publicznoœæ, systemy nag³oœnieniowe, t³um i inne Ÿród³a ha³asu
zwi¹zane z zawodami. Zminimalizowanie nadmiernej g³oœnoœci
zwi¹zanej z dzia³alnoœci¹ motocyklow¹ oraz wziêcie pod uwagê ha³asu
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powodowanego przez publicznoœæ, jest obowi¹zkiem ka¿dego zaintere-
sowanego: zawodników, klubów, organizatorów i wszystkich osób urzê-
dowych.

11.44.3.2. G³oœnoœæ motocykli
DŸwiêk jest zjawiskiem mierzalnym, tworz¹cym siê, kiedy Ÿród³o takie,
jak silnik motocykla powoduje wibracjê powietrza. W przeciwieñstwie,
ha³as jest indywidualn¹ interpretacj¹ uderzenia dŸwiêku. DŸwiêk bêd¹cy
przyjemnym dla jednego mo¿e byæ irytuj¹cy dla innych. 
Decybel (dB) jest jednostk¹ u¿ywan¹ do okreœlenia natê¿enia poziomów
dŸwiêku, które s¹ w poszczególnych skalach. DŸwiêk motocykla jest
sprawdzony w skali „A” i wyra¿ony jako dB)„A”. Poziomy natê¿enia
dŸwiêku wzrastaj¹ w stosunku logarytmicznym (bardzo szybko) podczas,
gdy ludzkie ucho interpretuje ten wzrost wolniej. Jako konsekwencja, za
ka¿dym razem liczba identycznych Ÿróde³ dŸwiêku jest podwojona (jak
wiele motocykli na linii startu), pomiar poziomu natê¿enia dŸwiêku
wzrasta tylko o 3 dB(A).
PZM zaleca:
– unikaæ wszelkich niekoniecznych uruchomieñ silników
– zredukowaæ na tyle, na ile jest to mo¿liwe, poziom ha³asu. 

11.44.3.3. Pomiary g³oœnoœci
Komisarze ds. ochrony œrodowiska i organizatorzy powinni byæ zapoz-
nani z miejscowymi zarz¹dzeniami dotycz¹cymi zawodów i poziomów
dŸwiêku pojazdów.
Je¿eli chodzi o szczegó³y dotycz¹ce poziomów dŸwiêku poszczególnych
dyscyplin nale¿y odnieœæ siê do regulaminów tych dyscyplin. Metoda
kontroli g³oœnoœci i poziomy g³oœnoœci FIM s¹ równie¿ zalecane dla
imprez krajowych lub klubowych.

11.44.3.4. System nag³oœnieniowy.
Preferowane jest rozdzielenie systemów nag³oœnieniowych dla parku
maszyn i obszaru publicznego.
Pozycje g³oœników: nachylone do ziemi i skierowane bezpoœrednio do
œrodka toru wyœcigowego.
System dŸwiêkowy czêsto powoduje wiêcej problemów na zewn¹trz
obszaru toru, ni¿ w obrêbie obecnych zawodów. Poczyniæ starania wraz
z osobami zajmuj¹cymi siê systemem nag³oœnieniowym, aby zredukowaæ
g³oœnoœæ dŸwiêku przed sesj¹ wyœcigow¹/treningow¹.
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11.44.4. Paliwo

U¿ywaæ regularnie paliwa bezo³owiowego, dostêpnego na stacjach ser-
wisowych lub zastrze¿onego przez organizatorów, bez ¿adnych
dodatków.
W d³u¿szym okresie czasu, dla wszelkiej dzia³alnoœci, u¿ywaæ paliwa,
które jest najbardziej przyjazne œrodowisku.
Dla Mistrzostw PZM i zawodów ni¿szej rangi, testy paliwa s¹
przeprowadzane zgodnie z procedur¹ sformu³owan¹ w Regulaminie
Technicznym.

11.44.5. Ochrona gruntu

– Musz¹ byæ podjête œrodki ostro¿noœci do zapobie¿enia wyciekom pali-
wa, oleju, œrodków czyszcz¹cych, p³ynu ch³odnicowego, p³ynu hamul-
cowego, itp. na ziemiê lub oparów w powietrze.

– Pojemniki na surowce wtórne, pojemniki na œmieci, oleje, detergenty,
itp. musz¹ byæ przewidziane.

– Musz¹ byæ stosowanie maty œrodowiskowe nie mniejsze jak d³ugoœæ
i szerokoœæ motocykla lub inne podobne urz¹dzenie, w miejscach ser-
wisu maszyn wyznaczonych przez organizatora.

– Musi byæ zapewnione odpowiednie usuwanie zanieczyszczonych mate-
ria³ów przez organizatora.

– Zanieczyszczona woda z pojazdów znajduj¹cych siê w parku maszyn
i na postoju nie mo¿e byæ wylewana na ziemiê. Zanieczyszczona woda
z pojazdów znajduj¹cych siê w parku maszyn i na postoju nie mo¿e byæ
wylewana na drogi i drogi zjazdowe z toru. Zanieczyszczona woda mo-
¿e byæ usuwana na torze, je¿eli organizator zapewni³ odpowiednie
udogodnienia do takiej dzia³alnoœci.

– Nie pozostawiaæ œladów œwiadcz¹cych przez d³u¿szy okres czasu
o przesz³ej dzia³alnoœci (zawodach)

11.44.6. Czyszczenie (motocykle, ziemia)

Czyszczenie motocykli musi odbywaæ siê w wyznaczonych miejscach
z udogodnieniami do czyszczenia.
Zalecane jest u¿ywanie wody bez ¿adnych dodatkowych produktów che-
micznych.

11.44.7. Przepisy dotycz¹ce ekologicznego zachowania publicznoœci

Wszyscy przebywaj¹cy na terenie toru wyœcigowego mog¹ odegraæ
wa¿n¹ rolê w utrzymaniu œrodowiska czystym i nie zanieczyszczonym.
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Oto kilka sugestii:
– We wspó³pracy z policj¹ wybraæ trasê dojazdu do toru oraz trasê wyjaz-

du, która bêdzie najmniej uci¹¿liwa dla otaczaj¹cych obszarów.
– Zapewniæ widoczne znaki dojazdu do parkingów, miejsc do tego celu

wyznaczonych.
– Nie pozwalaæ na parkowanie w niedozwolonych miejscach (tor zawod-

ników, trawniki).
– Zapewniæ dostateczne warunki sanitarne.
– Poinformowaæ publicznoœæ o odpowiedzialnym zachowaniu na terenie

zawodów.
– W kontraktach z firmami zaopatruj¹cymi w ¿ywnoœæ uwzglêdniæ

¿¹danie sprzeda¿y napojów i jedzenia pakowanego w materia³y eko-
logiczne.

11.44.8. Polecenia dla organizatorów

11.44.8.1. Zabezpieczenie œrodowiska
Poczyniæ przygotowania do zapobie¿enia zanieczyszczeniu gruntu
w parku maszyn, na torze i w okolicy. Dopilnowaæ ochrony skraju dróg
dojazdowych, parkingów ogrodzonych p³otem, band¹ lub taœm¹, nieza-
bezpieczonych obszarów.
Miejsca treningu, wyœcigu, obszar toru musz¹ byæ zabezpieczone na ty-
le, na ile jest to mo¿liwe, tak, aby nie narusza³y istniej¹cego porz¹dku
i nie powodowa³y zanieczyszczenia œrodowiska.
Bior¹c pod uwagê oczekiwan¹ liczbê nale¿y zapewniæ i utrzymaæ we w³a-
œciwej higienie odpowiednie udogodnienia i zabezpieczenie zanieczy-
szczeñ i wody zarówno dla mê¿czyzn, jak i dla kobiet. (Minimalne wy-
magane normy – Dodatek A)
Musz¹ zostaæ podjête kroki zapobiegaj¹ce:
– Wyciekaniu paliwa, oleju, œrodków czyszcz¹cych, p³ynu ch³odnicowego,

p³ynu hamulcowego itp. na ziemiê i ulatnianiu siê oparów w powietrze.
– Nie zebranym w koszach na œmieci lub kontenerach i pozostawionym

na ziemi przez uczestników, widzów i punkty sprzeda¿y odpadom.
– Niew³aœciwie pod³¹czonym do kanalizacji udogodnieniom sanitarnym.
– Zbieraniu i usuwaniu odpadów w niew³aœciwy sposób.
– Przekroczeniu poziomu dŸwiêku ustalonego przez PZM dla motocykli

podczas treningu lub zawodów.
– Nadmiernemu poziomowi g³oœnoœci w zbiorowiskach ludzi.
– Niezgodnym z przepisami PZM mieszankom paliwowym i/lub emi-

sjom zanieczyszczeñ.
– Przekroczeniu maksymalnej iloœci imprez i/lub czasu treningów.
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11.44.8.2. Lista kontrolna
Taka lista kontrolna musi obejmowaæ przynajmniej nastêpuj¹ce punkty:
– Czyszczenie motocykli za pomoc¹ wysokociœnieniowych maszyn

czyszcz¹cych.
– Zaopatrzenie uczestników w worki na odpady.
– Pojemniki na zu¿yty olej.
– Pojemniki na p³yn hamulcowy.
– Pojemniki na p³yn ch³odnicowy.
– Pojemniki na odpady publiczne.
– Rozs¹dne miejsce dla g³oœników.
– Zapewnienie odpowiednich drogowskazów do miejsca zawodów.

11.44.8.3. Rozg³os/reklama.
– Nie przyczepiaæ plakatów do drzew w miejscach i obszarach, które nie

s¹ do tego celu odpowiednie.
– Tablice og³oszeniowe umieszczaæ tylko po uzyskaniu zgody w³aœciciela

danego terenu.
– Wzi¹æ pod uwagê przepisy pañstwowe podczas umieszczania tablic

og³oszeñ.
– Nie rozprowadzaæ ulotek/broszur za wycieraczkami samochodów, na

motocyklach ani wœród publicznoœci. (nie zezwalaæ innym na robienie
tego podczas waszych zawodów).

11.44.8.4. Park maszyn/Obszary zamkniête.
– Ka¿dego przyby³ego uczestnika zapoznaæ z instrukcjami i zaopatrzyæ

w worek na œmieci.
– Dostarczyæ wystarczaj¹ce pojemniki i worki na œmieci.
– Dopilnowaæ, aby by³a dostateczna iloœæ pojemników na zu¿yty olej, do-

starczyæ lejki.
– Zapewniæ odró¿nialne pojemniki na filtry oleju i œcierek do czyszcze-

nia, które powinny byæ zbierane oddzielnie.
– Dostarczyæ odpowiednie i czyste urz¹dzenia sanitarne, szczególnie dla

kobiet, z odpowiednimi zabezpieczeniami do zbierania zanieczyszczeñ
i wody.

– W miejscach, gdzie czyszczenie motocykli jest dozwolone, zapewniæ
specjalny obszar mycia, zgodnie z regulaminem.

11.44.8.5. Po zawodach.
– Po zawodach drogowskazy, tablice og³oszeñ, plakaty musz¹ zostaæ

usuniête.
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– Odpadki pozostawione przez publicznoœæ na widowni i w otoczeniu
musz¹ byæ sprz¹tniête i usuniête tak szybko, jak to mo¿liwe.

– Usun¹æ i wywieŸæ wszystkie po³amane ga³êzie i krzaki.
– Usun¹æ taœmy dooko³a toru.
– Jeœli jest to konieczne, natychmiast wyrównaæ tor i drogi.
– Usun¹æ b³oto zgromadzone na drogach dojazdowych do toru.
– Zorganizowaæ oddzielne usuwanie pojemników z olejem, œcierkami do

czyszczenia, filtrami, i pojemników na odpady.
– Je¿eli jest to konieczne, zorganizowaæ nowe zalesianie.

11.44.9. Polecenia – Zalecenia dla kierownictwa toru lub gospo-
darza obiektu

11.44.9.1. Ekologiczne zarz¹dzanie torem.
Kierownictwo toru jest w stanie podj¹æ wiele przedsiêwziêæ ekologicz-
nych podczas zarz¹dzania i utrzymania toru.
– Wyznaczyæ cz³onka organizacji, który bêdzie pe³ni³ obowi¹zki kierow-

nictwa w aspekcie ekologicznym korzystania z toru i jego otoczenia. 
– Przestrzegaæ regularnie utrzymania porz¹dku tak, aby tor sprawia³

wra¿enie ³adnego i czystego.
– Zapewniæ odpowiednie usuniêcie zanieczyszczeñ z udogodnieñ sani-

tarnych.
– W miejscu przeznaczonym do czyszczenia motocykli nale¿y zapewniæ

utwardzane pod³o¿e, odpowiednie lejki i oddzielacze oleju.
– Dzia³aæ ostro¿nie podczas wszelkich zmian terenu i budynków, po

uprzedniej konsultacji z odpowiednimi w³adzami.
– Podczas lokalizacji obszaru startu wzi¹æ pod uwagê efekty akustyczne.
– Szanowaæ obszary œrodowiska naturalnego i te otaczaj¹ce je, jeœli to

konieczne, do obszarów publicznych.
– Drzewa œcinaæ, jeœli jest to absolutnie niezbêdne. Uzyskaæ niezbêdne

pozwolenia i pozbyæ siê wszystkich pozosta³oœci.
– Wzi¹æ pod uwagê funkcjê absorbowania dŸwiêku przez drzewa, krze-

wy itp. podczas sadzenia ich.
– Przebadaæ przed u¿yciem piasek lub ziemiê dostarczon¹ z zewn¹trz,

w celu wykrycia mo¿liwych zanieczyszczeñ.
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Dodatek A

Minimalne zalecane normy zapewnienia udogodnieñ sanitarnych 
na Mistrzostwach i Zawodach o Nagrodê PZM

1. Udogodnienia dla zawodników.
Jak okreœlono w przepisach dla poszczególnych dyscyplin.

2. Udogodnienia dla uczestników.
Kobiety:

– 1 WC na 100 lub mniej kobiet oczekiwanych jako uczestnicy
Mê¿czyŸni:

– 1 WC na 100 lub mniej mê¿czyzn oczekiwanych jako uczestnicy
– 2 WC na 100-500 mê¿czyzn oczekiwanych jako uczestnicy
– 1 dodatkowy WC na ka¿dych dodatkowych 500 mê¿czyzn oczeki-

wanych jako uczestnicy

– 1,5 m pisuarów na ka¿dych 500 mê¿czyzn.

3. Czas trwania
Na zawodach trwaj¹cych mniej ni¿ 4 godziny, norma ta mo¿e byæ zre-
dukowana o 25%.

4. Utrzymanie porz¹dku.
Te udogodnienia musz¹ byæ utrzymane w czystoœci i zaopatrywane pod-
czas trwania ca³ych zawodów.

5. Umywalki. 
Musz¹ byæ zapewnione w proporcji 1 na 5 udogodnieñ sanitarnych.

6. Niepe³nosprawni.
Jedno z udogodnieñ powinno byæ przewidziane dla osób na wózku.
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ROZDZIA£ 12

RAJDY ENDURO

12.1. Charakter rajdu

12.1.1. Rajd ma na celu sprawdzenie niezawodnoœci motocykli
i umiejêtnoœci zawodników i jest rozgrywany na motocyklach kategorii
I grupy A1 oraz na quadach kategorii II, grupy G w konkurencjach:

4 indywidualnej
4 klubowej
4 zespo³ów zg³oszonych.

12.1.2 Rajd sk³ada siê z szeregu testów, jak:

4 rozruch
4 jazda okrê¿na
4 testy specjalne, których iloœæ i rodzaje okreœla regulamin uzupe³-

niaj¹cy zawodów.

12.1.3. Testy rozruchu i specjalne przeprowadza siê na trasach za-
mkniêtych dla ruchu drogowego.

12.1.4. Trasa jazdy okrê¿nej prowadzona jest po bezdro¿ach i dro-
gach publicznych otwartych dla ruchu drogowego. Musi byæ przejezdna
w ka¿dych warunkach pogodowych dla ka¿dego motocykla. Zawodni-
ków obowi¹zuj¹ przepisy Kodeksu Drogowego. Ka¿dy zawodnik prze-
kraczaj¹cy przepisy ruchu mo¿e byæ po sprawdzeniu tego faktu ukarany.

12.2. Warunki udzia³u

W zawodach mog¹ braæ udzia³ zawodnicy zrzeszeni w PZM przez swoje
kluby, b¹dŸ te¿ nie zrzeszeni, spe³niaj¹cy warunki RSM, oraz zawodnicy
zagraniczni jeœli regulamin zawodów na to zezwala.
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12.3. Sprzêt

12.3.1. Motocykle musz¹ byæ wyposa¿one zgodnie z RSM i prze-
pisami Prawa o Ruchu Drogowym.

12.3.2. Wyposa¿enie zawodnika musi byæ zgodne z RSM 04. En-
duro.

12.4. Klasyfikacja

12.4.1. Klasyfikacja indywidualna odbywa siê w klasach na podsta-
wie punktów karnych uzyskanych przez zawodników. Mniejsza suma
punktu daje lepszy wynik. Je¿eli do startu w którejkolwiek z klas zg³osi
siê mniej ni¿ 3 zawodników, zawodnicy tej klasy nie otrzymaj¹ punktów
do rozgrywek.

Organizator rajdu po zamkniêciu listy zg³oszeñ musi powiadomiæ zain-
teresowanych zg³oszonych zawodników z niekompletnych klas.

12.4.2. Klasyfikacja medalowa mo¿e byæ przeprowadzona 
wg zasad:

• medal z³oty przyznany bêdzie ka¿demu zawodnikowi, którego wy-
nik mieœci siê w 110% wyniku najlepszego w klasie,

• medal srebrny przyznany bêdzie ka¿demu zawodnikowi, którego
wynik mieœci siê w 140% wyniku najlepszego w klasie,

• medal br¹zowy przyznany bêdzie ka¿demu zawodnikowi, który
ukoñczy zawody i zostanie sklasyfikowany.

W zawodach wielodniowych medale przyznaje siê za ³¹czny wynik ze
wszystkich dni zawodów.

12.4.3. Klasyfikacja klubowa 

• Warunkiem zaliczenia wyników rundy do mistrzostw jest sklasyfi-
kowanie co najmniej jednego zawodnika klubu w tej rundzie

• Miejsca klubów w klasyfikacji poszczególnych rund mistrzostw
ustala siê na podstawie sumy punktów do mistrzostw w konkuren-
cji indywidualnej, uzyskanych przez wszystkich zawodników klu-
bu, startuj¹cych na motocyklach.

• O zdobyciu tytu³u klubowego mistrza lub vicemistrza decyduje su-
ma wszystkich punktów ze wszystkich rund.
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• W przypadku równej liczby punktów o lepszym miejscu decyduje
wiêksza liczba lepszych miejsc zawodników klubu we wszystkich
rundach.

12.4.4. Klasyfikacja zespo³owa

Zespó³ tworzy trzech zawodników zg³oszonych w trzech ró¿nych konku-
rencjach indywidualnych za wyj¹tkiem 2K, reprezentuj¹cych barwy jed-
nego lub ró¿nych klubów. Cz³onkami zespo³ów mog¹ byæ te¿ zawodnicy
niestowarzyszeni. Nazwa zespo³u mo¿e, lecz nie musi zawieraæ nazwê
klubu (klubów). Sk³ad zespo³u zg³aszany jest na ca³y sezon. W przypad-
ku zmiany sk³adu zespo³u w trakcie sezonu, musi on zmieniæ nazwê
i traktowany jest jako nowy zespó³.

12.5. Odbiór techniczny motocykli

12.5.1. Odbiór techniczny odbywa siê w dniach i godzinach okre-
œlonych w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

12.5.2. Nie zg³oszenie siê w terminie do odbioru technicznego jest
równoznaczne z niestawieniem siê do zawodów. Zezwolenie na odbiór
techniczny poza terminem podanym w Regulaminie mo¿e wydaæ tylko
kierownik rajdu za dodatkow¹ op³at¹, której wysokoœæ okreœla komuni-
kat GKSM.
12.5.3. Zadania Komisji Technicznej:

• sprawdzenie, czy zawodnik posiada pozwolenie na prowadzenie
motocykla,

• sprawdzenie, czy motocykl jest zarejestrowany i dopuszczony do
ruchu drogowego,

• sprawdzenie, czy motocykl jest zgodny z wype³nionym i podpisa-
nym przez zawodnika zg³oszeniem,

• sprawdzenie, czy zawodnik posiada wyposa¿enie zgodne z RSM
rozdz. 04.,

• oznakowanie tajn¹ farb¹ lub specjaln¹ naklejk¹, ulegaj¹c¹
zniszczeniu przy odrywaniu: piasty ko³a przedniego, piasty ko³a tyl-
nego, ramy w okolicach g³ówki z prawej strony, skrzyni korbowej
z prawej strony, t³umika(ów), (znakowanie nie dotyczy quadów)

• przeprowadzenie badania g³oœnoœci motocykli zgodnie z roz-
dzia³em 04 RSM (je¿eli przewiduje to regulamin uzupe³niaj¹cy
zawodów),

• pozosta³e czynnoœci przewidziane w rozdz. 04.
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12.5.4. Czêœci zastrze¿one motocykla.

12.5.4.1. Czêœci oznakowane, z wyj¹tkiem t³umika, musz¹ byæ u¿y-
wane podczas ca³ych zawodów i musz¹ znajdowaæ siê na ich w³aœciwym
miejscu podczas koñcowego odbioru technicznego, nawet gdy nie s¹ nie-
zbêdne do ruchu motocykla. Nieprzestrzeganie tego przepisu jest kara-
ne wykluczeniem.

12.5.4.2. Zawodnik ma prawo wymieniæ ka¿d¹ nie oznakowan¹
czêœæ motocykla wszêdzie na trasie z wyj¹tkiem parku zamkniêtego,
strefy pomiêdzy ¿ó³t¹ flag¹ a stolikiem PKC i strefy pomiêdzy koñco-
wym PKC dnia a parkiem zamkniêtym. Opony mog¹ byæ wymieniane
tylko na koñcowym PKC dnia miêdzy bia³¹ i ¿ó³t¹ flag¹ lub przed star-
tem w parku roboczym (nie dotyczy quadów). Zawodnik mo¿e otrzymaæ
czêœci i narzêdzia wszêdzie na trasie, lecz tylko on ma prawo pracowaæ
przy motocyklu (nie dotyczy quadów). Zabronione jest u¿ywanie narzê-
dzi elektrycznych i pneumatycznych zasilanych z zewnêtrznego Ÿród³a.

12.5.5. Za stan techniczny motocykla i jego zgodnoœæ z wymogami
Prawa o Ruchu Drogowym odpowiada zawodnik co stwierdza podpisem
na protokóle Komisji Technicznej. Tym samym podpisem potwierdza
prawid³owoœæ oznakowania czêœci wymienionych w art. 12.5.3.

12.5.6. Podstawiony do odbioru motocykl musi byæ czysty i przy-
gotowany do oznakowania wy¿ej wymienionych czêœci.

12.5.7. W przypadku niespe³nienia któregokolwiek z wy¿ej wy-
mienionych w 12.5.2. do 12.5.6. warunków, Komisja Techniczna nie po-
winna dopuœciæ motocykla do zawodów.

12.5.8. Komisja Techniczna ma prawo w czasie zawodów, na ka¿-
dym punkcie kontroli czasu poddaæ ka¿dy motocykl przegl¹dowi i za¿¹-
daæ usuniêcia stwierdzonych niesprawnoœci. Je¿eli zawodnik nie usunie
wskazanych niesprawnoœci, mo¿e byæ niedopuszczony do dalszej jazdy.
Usuwanie niesprawnoœci, odbywa siê w czasie przeznaczonym na jazdê.
Komisja Techniczna ma prawo poddaæ ka¿dy motocykl przegl¹dowi
w parku roboczym w czasie przeznaczonym na pracê, oraz po zakoñcze-
niu jazdy okrê¿nej, sprawdzaj¹c zgodnoœæ z wymogami niniejszego regu-
laminu, danymi zawartymi w zg³oszeniu zawodnika oraz zgodnoœæ z Pra-
wem o Ruchu Drogowym. 
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12.5.9. Za usi³owanie wprowadzenia w b³¹d kierownictwa rajdu,
Komisja Techniczna ma prawo wnioskowaæ do Komisji Sêdziowskiej
o wykluczenie zawodnika z zawodów.

12.5.10. Kontrola koñcowa

Po zakoñczeniu zawodów Komisja Techniczna mo¿e zmierzyæ w wybra-
nych motocyklach pojemnoœæ skokow¹ silników. Jeœli zostanie stwier-
dzone w jakimkolwiek silniku przekroczenie maksymalnej dla danej kla-
sy pojemnoœci, zawodnik, którego to dotyczy zostanie wykluczony.

12.6. Park zamkniêty

12.6.1. W zawodach obowi¹zuje zasada parku zamkniêtego, co
oznacza, ¿e z wyj¹tkiem czasu spêdzonego na trasie i czasu przeznaczo-
nego na pracê przed startem przewidzian¹ w art. 12.7.2., motocykle s¹
pod opiek¹ organizatora i przebywaj¹ w wyznaczonym miejscu zwanym
parkiem zamkniêtym.

12.6.2. Park zamkniêty powinien byæ odpowiednio ogrodzony
i chroniony przed wejœciem doñ nieuprawnionych osób. Jeœli nie jest to
mo¿liwe, jego granice powinny byæ wyraŸnie oznakowane i patrolowane
przez odpowiedni¹ iloœæ funkcjonariuszy, tak by mo¿liwoœæ wejœcia
i dostêpu do motocykli mia³y tylko osoby uprawnione. Do parku
zamkniêtego mo¿e byæ tylko jedno wejœcie i jedno wyjœcie prowadz¹ce do
parku roboczego. Wejœcie i wyjœcie z parku musi byæ wyraŸnie oznako-
wane. Funkcjonariusze parku musz¹ nosiæ wyró¿niaj¹ce ich emblematy,
tak by mogli byæ rozpoznani przez wszystkich, a przez zawodników
w szczególnoœci.

12.6.3. Wejœcie do parku zamkniêtego dozwolone jest tylko cz³on-
kom Komisji Sêdziowskiej, obs³udze parku, kierownikowi rajdu oraz za-
wodnikom wy³¹cznie w celu wprowadzenia lub wyprowadzenia w³asne-
go motocykla. 

12.6.4. Natychmiast po odbiorze technicznym motocykl musi byæ
odprowadzony do parku zamkniêtego.

12.6.5. Po podstemplowaniu karty drogowej na PKC - meta zawo-
dnik musi natychmiast unieruchomiæ silnik (nie dotyczy quadów) i od-
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prowadziæ motocykl do parku zamkniêtego. Podczas przejœcia z PKC do
parku zamkniêtego zabronione jest pod kar¹ wykluczenia tankowanie
i wykonywanie jakichkolwiek prac przy motocyklu, z wyj¹tkiem prac
przewidzianych w punkcie 12.6.6. 

12.6.6. Zawodnik, który chce wymieniæ lub zreperowaæ t³umik
mo¿e to uczyniæ pierwszego dnia zawodów po PKC - meta, a przed wej-
œciem do parku zamkniêtego. Praca musi byæ przeprowadzona pod
nadzorem funkcjonariusza Komisji Technicznej i zakoñczona w ci¹gu
30 min. W tym czasie zawodnik mo¿e poddawaæ motocykl kontroli g³o-
œnoœci dowoln¹ iloœæ razy. Jeœli po up³ywie 30 min. poziom g³oœnoœci bê-
dzie przekracza³ dozwolon¹ wartoœæ, to zawodnik nie mo¿e byæ dopu-
szczony do jazdy nastêpnego dnia. To samo dotyczy zawodników,
których kierownik zawodów wezwa³ do poddania ich motocykli kontro-
li g³oœnoœci, a tak¿e zawodników, którzy wymienili t³umiki na trasie. 

12.6.7. W parku zamkniêtym zabronione jest, pod kar¹ 
wykluczenia:

• dotykanie motocykla innego zawodnika,
• dotykanie w³asnego motocykla z wyj¹tkiem momentu wprowadze-

nia i wyprowadzenia go z parku,
• uruchamianie silnika, (nie dotyczy quadów)
• palenie tytoniu.

12.6.8. W parku zamkniêtym motocykl nie mo¿e byæ w ¿aden spo-
sób przykryty.

12.6.9. Po rajdzie, motocykl mo¿e byæ wydany z parku nie wczeœniej
ni¿ pó³ godziny po przyjeŸdzie ostatniego zawodnika z klasy na metê.

12.7. Park roboczy i pole startowe

12.7.1. 15 minut przed jego wyznaczonym czasem startu, zawo-
dnik ma prawo wejœæ do parku zamkniêtego, pobraæ motocykl i 10 mi-
nut przed wyznaczonym mu czasem startu przeprowadziæ go do parku
roboczego.

12.7.2. W parku roboczym mog¹ byæ wykonywane wszelkie prace
przy motocyklu bez uruchamiania silnika (nie dotyczy quadów). Obca
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pomoc z wyj¹tkiem czynnoœci wyszczególnionych w art. 12.17. jest za-
broniona (nie dotyczy quadów).

Kar¹ za palenie tytoniu i uruchomienie silnika (nie dotyczy quadów)
w parku roboczym jest wykluczenie. Zawodnik mo¿e wymieniæ dowoln¹
nieoznakowan¹ czêœæ motocykla, jak równie¿ u¿yæ narzêdzi podanych
mu przez dowoln¹ osobê. 

12.7.3. Park roboczy jest oddzielony od linii startowej polem star-
towym. Odleg³oœæ pola startowego od parku roboczego nie mo¿e byæ
wiêksza ni¿ 20 m. Dojœcie do pola startowego i pole startowe musz¹ byæ
terenem zamkniêtym dla publicznoœci.

Na obszarze pola startowego zabrania siê wykonywania jakichkolwiek
prac przy motocyklu pod kar¹ wykluczenia. Kar¹ za uruchomienie silni-
ka przed sygna³em startu jest 60 pkt (nie dotyczy quadów).

12.7.4. Do parku roboczego maj¹ wstêp tylko zawodnicy, ich me-
chanicy, funkcjonariusze parku, przedstawiciele prasy i wszystkie osoby
urzêdowe wymienione w regulaminie szczegó³owym zawodów.

12.7.5. Na pole startowe maj¹ wstêp tylko zawodnicy i obs³uga
startu.

12.8. Start

12.8.1. Liczbê zawodników startuj¹cych w jednym czasie ustala re-
gulamin uzupe³niaj¹cy zawodów. Sygna³ startu jest podawany o dok³ad-
nym czasie przewidzianym dla danego zawodnika /grupy zawodników/.
Po sygnale startu zawodnik stoj¹cy na linii startu powinien uruchomiæ
silnik przy pomocy rozrusznika i w czasie jednej minuty od sygna³u star-
tu przejechaæ za drug¹ liniê odleg³¹ o 20 m. u¿ywaj¹c mocy silnika.
W przypadku zgaœniêcia silnika przed drug¹ lini¹, zawodnik aby nie zo-
staæ ukaranym musi zatrzymaæ motocykl, ponownie uruchomiæ silnik
i przejechaæ za tê liniê. Zawodnik, który nie wykona tego testu bêdzie
ukarany 10 pkt., nie mo¿e zawróciæ do strefy startu, lecz ma obowi¹zek
przepchaæ motocykl za drug¹ liniê, aby nie utrudniaæ startu innym za-
wodnikom. (powy¿szy test nie jest wykonywany przez quady).

12.8.2. Zawodnik, który w chwili sygna³u startu nie znajduje siê na
linii startu, nie bêdzie ukarany jeœli w czasie jednej minuty od tego
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sygna³u doprowadzi motocykl na liniê startu, uruchomi silnik i przeje-
dzie za drug¹ liniê. Zawodnik, który spóŸni siê na start wiêcej ni¿ jedn¹
minutê, bêdzie ukarany 60 pkt. za ka¿d¹ pe³n¹ minutê spóŸnienia. Na
wykonanie testu rozruchu ma czas do zakoñczenia minuty, w której
startuje.

Na starcie nie ma zastosowania tolerancja. Zawodnicy spóŸniaj¹cy siê
na start ponad 30 min. bêd¹ wykluczeni i nie dopuszczeni do startu.

12.9. Jazda okrê¿na

12.9.1. D³ugoœæ trasy musi byæ podana w regulaminie uzupe³niaj¹-
cym. Trasa musi byæ opisana w karcie etapowej i oznakowana zgodnie
z RSM pkt 12.9.18.SpóŸnienie, opuszczenie punktu kontroli czasu,
punktu kontroli przejazdu lub testu specjalnego nie mo¿e byæ usprawie-
dliwione b³¹dzeniem.

12.9.2. Za przebycie trasy uwa¿a siê jazdê po drodze, œcie¿ce, szla-
ku lub bezdro¿u oznakowanym przez organizatora, oraz przejazd przez
wszystkie punkty kontroli i inne oficjalne punkty trasy w takiej kolejnoœci,
w jakiej podane s¹ one na kartach etapowych. Zawodnik, który opuœci³
trasê, musi na ni¹ powróciæ w miejscu jej opuszczenia. Niedotrzymanie
tego warunku, opuszczenie lub zmiana kolejnoœci przejazdu któregokol-
wiek oficjalnego punktu trasy mo¿e spowodowaæ wykluczenie z zawodów.

12.9.3. Jazda po uprawach rolnych i leœnych jest zabroniona i ka-
rana wykluczeniem z zawodów. Zawodnik niepodporz¹dkowuj¹cy siê
powy¿szemu przepisowi ponosi te¿ wszelkie skutki prawne i finansowe.

12.9.4. Zabroniona jest jazda tras¹ w odwrotnym kierunku do wy-
znaczonego. Niedotrzymanie tego przepisu powoduje wykluczenie z za-
wodów.

12.9.5. Tam, gdzie zawodnik ma jechaæ œciœle okreœlonym przeja-
zdem, organizator ma obowi¹zek oznakowaæ trasê bardzo precyzyjnie
(taœmowanie itp.). Je¿eli trasa jest oznakowana znakami po obu stro-
nach, zawodnik jest obowi¹zany jechaæ pomiêdzy tymi znakami.

12.9.6. Wzory znaków u¿ytych do oznakowania trasy musz¹ byæ
wywieszone na polu startowym.
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12.9.7. Jeœli w trakcie zawodów, kierownik rajdu stwierdzi, ¿e od-
cinek trasy sta³ siê nieprzejezdny, lub nie mo¿e byæ pokonany bez obcej
pomocy, mo¿e za zgod¹ sêdziego zawodów wy³¹czyæ z rajdu ca³y nie-
przejezdny odcinek (od PKC do PKC) i zgodnie z tym odpowiednio sko-
rygowaæ punktacjê.

12.9.8. Wzory znaków do znakowania tras (rysunki):

Skrêt w prawo

Skrêt w lewo (objaœnienia jw.) 

Potwierdzenie kierunku jazdy (objaœnienia jw.)
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Z³y kierunek jazdy (objaœnienia jw.)

12.10. Kontrola czasu

12.10.1. Trasa rajdu podzielona jest na poszczególne odcinki punk-
tami kontroli czasu (PKC). Ka¿dy odcinek ma wyznaczony czas przeja-
zdu. Organizator powinien przewidzieæ, co najmniej dwa warianty cza-
sów dla ró¿nych warunków atmosferycznych.

W przypadku zaistnienia si³y wy¿szej (np. nag³e pogorszenie pogody)
kierownik zawodów mo¿e tu¿ przed startem do zawodów lub przed ka¿-
dym okr¹¿eniem, zmieniæ planowany czas jazdy na jeden z planowanych
d³u¿szych.
Odleg³oœci pomiêdzy PKC musz¹ byæ podane w karcie etapowej. Zaleca
siê by zawiera³y siê pomiêdzy 5 km i 35 km. Wymagana œrednia prêdkoœæ
pomiêdzy poszczególnymi punktami kontroli czasu nie mo¿e przekra-
czaæ 50 km/h.

12.10.2. Punkty kontroli czasu s¹ oznakowane bia³¹ i ¿ó³t¹ flag¹
umieszczonymi odpowiednio 200 m. i 20 m. przed stolikiem sêdziow-
skim. Flagi musz¹ byæ tak umieszczone, by by³y wyraŸnie widoczne dla
zawodników.

12.10.3. Przy ¿ó³tej fladze umieszczonej 20 m. przed stolikiem sê-
dziowskim musi byæ ustawiony zegar zsynchronizowany z zegarem po-
miaru czasu PKC. Gdy zawodnik wraz z motocyklem przekroczy ¿ó³t¹
flagê musi natychmiast podaæ kartê drogow¹ przy stoliku sêdziowskim.
Zawodnikowi nie wolno zatrzymywaæ siê pomiêdzy ¿ó³t¹ flag¹ a stoli-
kiem sêdziowskim. 
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Kar¹ za zatrzymanie siê jest 60 punktów niezale¿nie od kary za ewentu-
alne spóŸnienie lub wczeœniejszy przyjazd. Za czas przyjazdu na PKC
uwa¿a siê czas przekroczenia linii wyznaczonej przez ¿ó³te flagi. Zawo-
dnik mo¿e bez ukarania przyjechaæ wczeœniej na koñcowy PKC przed
wejœciem do parku zamkniêtego.
Organizator jest zobowi¹zany do prowadzenia listy kontrolnej na ka¿-
dym PKC w porz¹dku chronologicznym. 
Dostêp do strefy miêdzy ¿ó³t¹ flag¹ a lini¹ znajduj¹c¹ siê 2 metry za sto-
likiem sêdziowskim jest ograniczony i strefa ta pod wzglêdem dostêpu
osób jest uwa¿ana za park zamkniêty.

12.10.4. Za ka¿d¹ minutê wczeœniejszego lub póŸniejszego wjazdu
na PKC zawodnik otrzyma 60 pkt. W zawodach okreœlonych komunika-
tem GKSM mo¿e byæ zastosowana tolerancja czasowa wjazdu na PKC.
Czas zarejestrowany na karcie drogowej jest czasem startu do nastêpne-
go odcinka trasy. 

12.10.5. Zawodnik, który przyby³ na PKC wiêcej ni¿ 60 min. po swej
wyznaczonej godzinie startu plus czas przeznaczony na jazdê pomiêdzy
dotychczasowymi PKC jest automatycznie wykluczony. 

12.11. Karty drogowe i karty kontroli przejazdu

12.11.1. Przed startem do zawodów zawodnik musi otrzymaæ kartê
drogow¹ i ewentualnie kartê kontroli przejazdu. Je¿eli organizator nie
przewidzia³ kart kontroli przejazdu, obecnoœæ zawodnika na punktach
kontroli przejazdu poœwiadcza siê na karcie drogowej.

Zawodnicy s¹ odpowiedzialni za podstemplowanie swoich kart na wszy-
stkich punktach kontroli czasu i przejazdu.

12.11.2. Na karcie drogowej musi byæ wskazany obowi¹zuj¹cy czas
przejazdu ka¿dego odcinka.

12.11.3. Zawodnik, który nie da swojej karty do podstemplowania
na punkcie kontroli czasu lub te¿ zamierza oszukaæ organizatora przez
zmianê lub zacieranie jakiegokolwiek wpisu do karty, lub te¿ u¿yje roz-
myœlnie karty innego zawodnika, zostanie wykluczony.

12.11.4. Zawodnik, który przypadkowo zgubi³ kartê drogow¹ i /lub
kartê kontroli przejazdu musi otrzymaæ inn¹ od funkcjonariusza nastêp-
nego PKC lub PKP.
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Ta nowa karta musi byæ poœwiadczona na tym i wszystkich nastêpnych
punktach kontrolnych.

12.11.5. Zawodnik, który ominie PKC lub PKP bêdzie wykluczony.

12.12. Punkty kontroli przejazdu (PKP)

12.12.1. Na trasie mo¿e byæ usytuowana dowolna iloœæ punktów
kontroli przejazdu, które mog¹, lecz nie musz¹ byæ oznaczone w karcie
etapowej. Na PKP zawodnik musi przedstawiæ swoj¹ kartê celem ozna-
kowania. Zawodnik, który siê nie zatrzyma³ i nie bêdzie mia³ oznakowa-
nej karty na PKP, oraz jego przejazd nie zosta³ zarejestrowany w liœcie
kontrolnej, bêdzie wykluczony.

12.12.2. PKP musz¹ byæ oznakowane na trasie niebieskimi flagami
usytuowanymi po obu stronach drogi 200 m. przed punktem.

12.12.3. Organizator jest zobowi¹zany do prowadzenia listy kon-
trolnej na ka¿dym oficjalnym PKP wg kolejnoœci przeje¿d¿aj¹cych za-
wodników.

12.13. Neutralizacja czasu.

12.13.1. Jeœli zawodnik mo¿e udowodniæ kierownikowi zawodów
i sêdziemu, ¿e jego spóŸnienie zosta³o spowodowane nadzwyczajnymi
okolicznoœciami od niego niezale¿nymi jak np. udzielanie pierwszej po-
mocy w przypadku powa¿nego wypadku, mo¿e byæ mu przyznana neu-
tralizacja czasu, co oznacza anulowanie spóŸnienia na odcinku, na
którym zdarzenie mia³o miejsce, w wymiarze wed³ug oceny sêdziego.

Nie mo¿e byæ uznane za nadzwyczajn¹ okolicznoœæ rzekome zataraso-
wanie trasy przez innego zawodnika.

12.14. Testy specjalne

Rodzaj i iloœæ testów specjalnych musi byæ podana w regulaminie uzu-
pe³niaj¹cym zawodów. Po³o¿enie i d³ugoœæ testów musi byæ og³oszona
24 godziny przed ich rozgrywaniem. Trening na trasach testów jest za-
broniony i karany wykluczeniem. Mog¹ byæ przeprowadzone nastêpuj¹-
ce testy.
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12.14.1. Test na trasie terenowej zamkniêtej (start i meta w bliskiej
odleg³oœci) specjalnie przygotowanej do tego celu, ca³kowicie ograni-
czonej taœmami w ró¿nych kolorach, po lewej stronie taœma jaœniejsza.
D³ugoœæ testu 3-7 km. Trasa nie mo¿e byæ za trudna i niebezpieczna
i musi byæ tak wytyczona, by œrednia prêdkoœæ nie przekracza³a 50 km/h.
Start z linii z uruchomionym silnikiem, motocykl zatrzymany. Zawodni-
cy startuj¹ pojedynczo na znak podany przez wyznaczon¹ osobê z tym,
¿e na trasie testu mo¿e znajdowaæ siê dowolna iloœæ zawodników. Zawo-
dnik musi przejechaæ liniê mety bez zatrzymywania siê i kontynuowaæ
jazdê oznakowan¹ tras¹. Zawodnik ma prawo po mecie testu upewniæ
siê, czy jego numer startowy zosta³ prawid³owo odczytany, lecz nie mo-
¿e przez to blokowaæ przejazdu nastêpnym zawodnikom. Pomiar czasu
z dok³adnoœci¹ do 1/100 sek. przy czym 1/100 sek. = 1/100 pkt. Start do
testu nie mo¿e znajdowaæ siê dalej ni¿ 1 km za PKC.

12.14.2. Testy szybkoœciowe terenowe, których trasa mo¿e byæ ota-
œmowana tylko w niezbêdnych miejscach a meta nie musi byæ usytuowa-
na w pobli¿u startu, lecz w takim przypadku musi mieæ po³¹czenia ra-
diowe ze startem.

Trasa o d³ugoœci 3-7 km nie mo¿e byæ niebezpieczna i tak musi byæ do-
brana by œrednia prêdkoœæ nie przekroczy³a 50 km/godz. Sposób zacho-
wania zawodników i pomiar czasu jak w punkcie 12.14.1. Pomiar czasu
mo¿e byæ przeprowadzony w pierwszym okr¹¿eniu i musi byæ przepro-
wadzany w nastêpnych. 

12.14.3. Zawodnik, który nieumyœlnie opuœci³ trasê testu i nie
wróci³ na ni¹ w miejscu jej opuszczenia, mo¿e byæ ukarany 5 minutami
dodanymi do osi¹gniêtego przez niego czasu. Zawodnik, który umyœlnie
skróci trasê testu zostanie wykluczony.

12.14.4. Oznakowanie testów wg pkt. 12.14.1. i 12.14.2. Pocz¹tek
– dwie ¿ó³te tablice lub flagi o wymiarach 50 x 50 cm; koniec – dwie
czerwone tablice lub flagi o wym. 50 x 50 cm.

12.14.5. Wszystkie testy z wyj¹tkiem tekstu wg pkt. 12.14.2. musz¹
zaczynaæ siê w odleg³oœci nie wiêkszej ni¿ 1 km za PKC.

223



12.15. Tankowanie

12.15.1. Tankowanie paliwa przeprowadza siê w czasie przeznaczo-
nym na jazdê i pracê w parku roboczym.

12.15.2. Tankowanie dozwolone jest:

• w parku roboczym,
• na ka¿dym PKC w strefie miêdzy bia³¹ a ¿ó³t¹ flag¹, je¿eli nie jest

to zabronione przez organizatora 

12.15.3 Odleg³oœæ pomiêdzy dozwolonymi miejscami tankowania,
nie mo¿e byæ wiêksza ni¿ 50 km.

12.15.4. Kar¹ za tankowanie poza wyznaczonymi strefami jest wy-
kluczenie.

12.15.5. Paliwo mo¿e byæ przewo¿one tylko w zbiorniku motocykla.
Kar¹ za z³amanie tego przepisu jest wykluczenie.

12.15.6. W czasie tankowania silnik motocykla musi byæ unierucho-
miony. Kar¹ za niezatrzymanie silnika jest wykluczenie.

12.15.7. Podczas ca³ych zawodów zabronione jest pod kar¹ wyklu-
czenia umieszczanie motocykla lub jakiejkolwiek jego oznakowanej czê-
œci w zamkniêtym pomieszczeniu (namiot, samochód itp.) bez wzglêdu
na powód. 

Wyj¹tek stanowi¹ sytuacje zarz¹dzone przez organizatora.

12.15.8. We wszystkich miejscach, gdzie dozwolone jest tankowa-
nie, zabronione jest spawanie pod kar¹ wykluczenia.

12.15.9. Wszêdzie tam gdzie organizator zezwala na serwisowanie
motocykli, obowi¹zkowe jest u¿ywanie mat ochronnych o wymiarach
nie mniejszych ni¿ prostok¹t opisany na rzucie pionowym motocykla.
Za nieprzestrzeganie tego przepisu zawodnik mo¿e byæ ukarany kar¹ fi-
nansow¹ , której wysokoœæ okreœli komunikat GKSM.
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12.16. Niedozwolony napêd

Podczas zawodów motocykl mo¿e poruszaæ siê wy³¹cznie si³¹ silnika, si-
³¹ miêœni zawodnika lub si³¹ naturaln¹. Nieprzestrzeganie tego przepisu
bêdzie karane wykluczeniem. 

12.17. Obca pomoc

Pojêcie „obca pomoc” oznacza ka¿d¹ czynnoœæ powoduj¹c¹ kontakt
z motocyklem jakiejkolwiek osoby poza kierowc¹ motocykla lub osob¹
oficjaln¹ w czasie pe³nienia funkcji. Ka¿da obca pomoc jest zabroniona
i karana wykluczeniem z wyj¹tkiem nastêpuj¹cych przypadków:

12.17.1. Tankowanie paliwa, podczas którego osoba obs³uguj¹ca
ma prawo otworzyæ i zamkn¹æ korki zbiorników paliwa i oleju i wlaæ pa-
liwo i olej.

12.17.2. Wymiana oleju w silniku i skrzyni biegów (wypuszczenie
starego oleju i nalanie œwie¿ego).

12.17.3. Nape³nianie dêtek p³ynem przeciw przebiciom, sprawdza-
nie ciœnienia i pompowanie opon w parku roboczym w strefie ka¿dego
PKC oraz na trasie rajdu.

12.17.4. Nape³nianie uk³adu ch³odzenia i odpowietrzanie hamulców.

12.17.5. Motocykle mog¹ byæ czyszczone przez zawodników na
wszystkich PKC przy u¿yciu dowolnego sprzêtu z wyj¹tkiem aparatów
ciœnieniowych. Obs³uga mo¿e czyœciæ przy pomocy szmatki lub g¹bki nu-
mery startowe oraz naklejki sponsorskie (nie dotyczy quadów).

12.17.6. Dla quadów za obc¹ pomoc uwa¿a siê jedynie u¿ycie inne-
go pojazdu do przemieszczania quada uczestnicz¹cego w zawodach.

12.17.7. Zawodnicy mog¹ otrzymaæ narzêdzia z wyj¹tkiem apara-
tów spawalniczych wszêdzie, lecz tylko zawodnik ma prawo pracowaæ
przy motocyklu.

12.17.8. Zawodnik mo¿e otrzymaæ wszystkie nieoznakowane czêœci
(za wyj¹tkiem opony) wszêdzie na trasie z wyj¹tkiem Parku Zamkniêtego.
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12.17.9. Zabroniona jest pomoc przy uzupe³nianiu ciœnienia i p³y-
nów w uk³adach zawieszeñ.

12.18. Niedozwolone kontakty

Zabrania siê towarzyszenia zawodnikowi w czasie jazdy gdziekolwiek na
trasie pod kar¹ wykluczenia zawodnika. Zawodnik nie mo¿e otrzymy-
waæ ani przekazywaæ ¿adnych komunikatów przez radio.

12.19. Wycofanie

Zawodnik, który wycofa³ siê z zawodów musi zas³oniæ lub zdj¹æ numery
startowe i nie ma prawa poruszaæ siê po trasie w towarzystwie lub w po-
bli¿u innych zawodników.
Nieprzestrzeganie tego przepisu mo¿e spowodowaæ zawieszenie wycofa-
nego zawodnika i wykluczenie zawodnika, któremu towarzyszy³.

12.20. Lista kar

12.20.1. Punkty

• (12.7.3.) Uruchomienie silnika w strefie startu przed sygna³em
startu – 60 pkt (nie dotyczy quadów)

• (12.8.1.) Niewykonanie w wyznaczonym czasie testu rozruchu
– 10 pkt (nie dotyczy quadów)

• (12.8.2.) Za ka¿d¹ minutê spóŸnienia na liniê startu – 60 pkt
• (12.10.3.) Zatrzymanie siê pomiêdzy ¿ó³t¹ flag¹ a stolikiem sê-

dziowskim na punkcie kontroli czasu – 60 pkt
• (12.10.4.) Za ka¿d¹ minutê wczeœniejszego wjazdu lub spóŸnienia

na PKC ponad tolerancjê – 60 pkt
• (12.14.1., 12.14.2) Za ka¿d¹ 1/100 sek. jazdy na trasie testu

– 1/100 pkt
• (12.14.3.) nieumyœlne wyjechanie z trasy testu i nie powrócenie na

trasê w tym samym miejscu – 300 pkt

12.20.2. Wykluczenie

• (12.1.4.) Nieprzestrzeganie przepisów ruchu
• (12.5.4.1.) Brak oficjalnego oznakowania na oznakowanej czêœci

motocykla
• (12.5.7.) Przekroczenie maksymalnej dozwolonej g³oœnoœci

(pierwsze przekroczenie 60 pkt, nastêpne – wykluczenie)
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• (12.5.10.) Inna pojemnoœæ silnika ni¿ w zg³oszeniu
• (12.6.5.) Wjazd do parku zamkniêtego z uruchomionym silni-

kiem.(nie dotyczy quadów)
• Tankowanie lub przeprowadzanie napraw w czasie przejœcia

z PKC meta do parku zamkniêtego.
• (12.6.7.) Wykroczenia w parku zamkniêtym:

1 wykonywanie prac przy motocyklu
1 tankowanie
1 dotykanie motocykla innego zawodnika
1 uruchomienie silnika (nie dotyczy quadów)
1 palenie tytoniu

•(12.7.2.) Wykroczenia w parku roboczym:
1 palenie tytoniu
1 uruchomienie silnika (nie dotyczy quadów)

• (12.7.3.) Praca przy motocyklu w strefie startowej przed otrzyma-
niem sygna³u startu.

• (12.8.2.) SpóŸnienie na start ponad 30 min.
• (12.9.2.) Jazda poza wyznaczon¹ tras¹
• (12.9.3.) Jazda po uprawach leœnych i rolnych
• (12.9.4.) Jazda w kierunku przeciwnym do wyznaczonego
• (12.10.5.) SpóŸnienie na PKC przekraczaj¹c 60 min, po czasie

startu plus czas przeznaczony na jazdê pomiêdzy dotychczasowy-
mi punktami kontroli czasu

• (12.11.3.) Zmiana zapisu w karcie drogowej lub rozmyœlne u¿ycie
karty innego zawodnika

• (12.11.5.) Opuszczenie PKC lub PKP
• (12.14.) Trening na trasach testów specjalnych
• (12.15.5.) Tankowanie paliwa poza wyznaczonymi strefami
• (12.15.6.) Przewo¿enie paliwa poza zbiornikiem paliwa w motocy-

klu
• (12.15.7.) Tankowanie paliwa przy uruchomionym silniku
• (12.15.9.) Spawanie w strefach tankowania
• (12.16.) U¿ycie niedozwolonego napêdu
• (12.17.) Przyjêcie obcej pomocy poza dozwolon¹
• (12.18.) Niedozwolony kontakt z osob¹ towarzysz¹c¹
• (12.19.) Towarzyszenie przez wycofanego zawodnika
• (12.6.5.) Za nie oddanie motocykla do parku zamkniêtego po

PKC – meta.
• U¿ycie paliwa niezgodnego z wymogami regulaminu technicznego.
• Umyœlne opuszczenie lub skrócenie trasy testu.
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12.21. Proœby o wyjaœnienia

Ka¿da proœba o wyjaœnienia dotycz¹ca wyników musi byæ skierowana na
piœmie do kierownika zawodów lub jego przedstawiciela w czasie prze-
widzianym w art. 12.22.1. i 12.22.2.

12.22. Protesty

Wszystkie protesty musz¹ byæ sk³adane na piœmie na rêce kierownika za-
wodów z do³¹czon¹ op³at¹, której wysokoœæ jest okreœlana corocznie ko-
munikatami GKSM. Protest nie mo¿e byæ z³o¿ony póŸniej ni¿:

12.22.1. 30 min. po przybyciu do parku zamkniêtego ostatniego za-
wodnika z danej klasy, gdy protest dotyczy zawodnika lub motocykla.

12.22.2. 30 min. od czasu og³oszenia wyników prowizorycznych, je-
¿eli protest dotyczy wyników.

12.22.3. W ci¹gu godziny od otrzymania pisemnej odpowiedzi kie-
rownika zawodów na proœbê o wyjaœnienie z³o¿on¹ zgodnie z art. 12.21.

12.22.4. Nie mog¹ byæ sk³adane protesty przeciwko decyzji sêdzie-
go zawodów lub Jury lecz mo¿e byæ z³o¿one odwo³anie do w³adz PZM.

12.22.5. W przypadku nie uznania protestu wniesiona op³ata zosta-
je przekazana przez organizatora do PZM, a w przypadku uznania pro-
testu zostaje zwrócona protestuj¹cemu zawodnikowi.

12.23. Wyniki i nagrody

12.23.1. Kompletne wyniki powinny byæ og³oszone ka¿dego dnia
zawodów tak szybko jak to jest tylko mo¿liwe. Wyniki oficjalne ostatnie-
go dnia zawodów mog¹ byæ og³oszone nie wczeœniej ni¿ pó³ godziny po
og³oszeniu wyników prowizorycznych.

12.23.2. Wykaz nagród musi byæ podany do wiadomoœci przed 
startem.

12.23.3. Postanowienia ogólne
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12.24. Postanowienia ogólne

12.24.1. Zawodnik podpisuj¹cy zg³oszenie zobowi¹zuje siê stoso-
waæ do Regulaminu Sportu Motocyklowego PZM (RSM) i Regulaminu
uzupe³niaj¹cego zawodów, jak równie¿ do zarz¹dzeñ kierownictwa raj-
du.

12.24.2. Organizator ubezpiecza motocykle zawodników znajduj¹-
ce siê w parku zamkniêtym od ognia i kradzie¿y.

12.24.3. Organizator nie przyjmuje na siebie odpowiedzialnoœci za
ewentualne szkody i straty powsta³e w stosunku do zawodników i ich
mienia, jak równie¿ za szkody i straty spowodowane przez zawodnika
w stosunku do osób trzecich i ich mienia.

12.24.4. Organizator mo¿e przeprowadziæ czêœciowe zmiany w po-
danej trasie lub odwo³aæ zawody. O dokonanych zmianach trasy zawo-
dnicy musz¹ byæ powiadomieni najpóŸniej przy odbiorze technicznym.

12.24.5. W razie odwo³ania zawodów wszelkie dokonane wp³aty
bêd¹ zwrócone. 
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ROZDZIA£ 13

TRIAL

13.1. Charakter rajdu trial

13.1.1. Rajdem Trial nazywamy zawody w terenie lub hali, o wyni-
ku których decyduj¹: 

• punkty karne za sposób jazdy zawodnika na okreœlonych odcin-
kach trasy rajdu zwanych dalej „odcinkami obserwowanymi”,

• punkty karne za przekroczenie limitu czasu wyznaczonego na po-
konanie jednego odcinka i/lub ca³ej trasy. 

13.1.2. Suma powy¿szych punktów stanowi o wyniku zawodnika
w rajdzie. Z charakteru rajdu wynika, ¿e g³ówn¹ rolê w punktacji zawo-
dnika w rajdzie powinny odgrywaæ punkty za jazdê po odcinkach obser-
wowanych.

13.2. Warunki udzia³u

Do udzia³u w rajdzie dopuszczeni bêd¹ zawodnicy spe³niaj¹cy warunki
RSM 2.13. 

13.3. Trasa rajdu

13.3.1. Trasa rajdu powinna byæ prowadzona szlakami terenowy-
mi i mo¿e byæ tylko jednokierunkowa. Je¿eli w wyj¹tkowych wypadkach
niezbêdny by³by ruch w obu kierunkach, to ten odcinek trasy musi byæ
dodatkowo zabezpieczony np. przez rozdzielenie trasy taœm¹. U¿ycie
szos jest dozwolone tylko w wyj¹tkowych przypadkach i powinno byæ
ograniczone do minimum. Ca³kowita d³ugoœæ trasy nie mo¿e byæ mniej-
sza ni¿ 6 km. 
W rajdach bêd¹cych rundami Mistrzostw Polski d³ugoœæ okr¹¿enia nie
mo¿e byæ wiêksza ni¿ 20 km. Rajd powinien sk³adaæ siê z dwóch, trzech
lub czterech okr¹¿eñ.
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Trasa powinna byæ wyraŸnie oznakowana znakami rajdowymi, na
których musz¹ byæ umieszczone numery odcinków, do których znaki
prowadz¹, powinny one byæ wykonane z materia³u wodoodpornego
(patrz rys.). 
Skrêt w prawo

Skrêt w lewo (objaœnienia jw.)

Potwierdzenie kierunku jazdy (objaœnienia j.w.)

Z³y kierunek jazdy (objaœnienia jw.)



232

Wszystkie zakrêty i skrzy¿owania musz¹ byæ oznaczone 50 m. wczeœniej. 
Wzory znaków musz¹ byæ podane do wiadomoœci zawodników. Nale¿y
wywiesiæ je w miejscu odbioru technicznego motocykli.

13.3.3. Za przebycie trasy uwa¿a siê jazdê po szlaku oznakowa-
nym przez organizatora oraz przejazd przez wszystkie punkty kontroli
i odcinki obserwowane, w kolejnoœci ich numeracji.

13.3.4. Zawodnik, który opuœci³ trasê, musi na ni¹ powróciæ
w miejscu jej opuszczenia, pod rygorem wykluczenia z rajdu.

13.3.5. Zawodnik jad¹cy po uprawach rolnych i leœnych bêdzie wy-
kluczony z rajdu i pokryje koszty wyrz¹dzonych szkód.

13.4. Sygnalizacja i znakowanie w rajdach trial

1. Chor¹giewka startu – bia³o-czerwona szachownica o wymiarach kwa-
dratów 15 x 15 cm.

2. Znak zapowiadaj¹cy odcinek obserwowany: ¿ó³ta tablica o wymiarach
40 x 40 cm, z nazw¹ lub numerem odcinka.

3. Znaki pocz¹tku odcinka: 2 bia³e tablice kwadrat. 30 x 30 cm z czarn¹
cyfr¹ 1.

4. Znaki koñca odcinka: 2 tablice kwadratowe 30 x 30 cm, t³o czerwone,
bia³a litera „K”

5. Chor¹giewki sêdziów odcinka: odcinek wolny – chor¹giew zielona,
odcinek zajêty – chor¹giew czerwona.

6. Chor¹giewka mety: bia³o-czarna szachownica, wymiary kwadratów
15 x 15 cm.

13.5. Maksymalny czas jazdy

13.5.1. Œrednia prêdkoœæ jazdy wynikaj¹ca z wyznaczonego czasu
i d³ugoœci trasy nie powinna przekraczaæ 20 km/h. Kontrola czasu odby-
wa siê na starcie, po pierwszym okr¹¿eniu i na mecie rajdu (etapu,
dziennego). Zawodnik przekraczaj¹cy punkt kontroli czasu póŸniej ni¿
20 minut po ustalonym czasie bêdzie wykluczony.

13.5.2. W rajdzie bêd¹cym rund¹ do Mistrzostw Polski ca³kowity
czas jazdy zawodnika w minutach okreœla siê wg wzoru: iloœæ odcinków
w I okr¹¿eniu x 7 + iloœæ odcinków w II okr¹¿eniu x 6 + iloœæ odcinków
w III okr¹¿eniu x 5 + iloœæ odcinków w IV okr¹¿eniu x 4 + czas wyzna-
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czony na przebycie drogi miêdzy odcinkami (ca³kowita d³ugoœæ trasy
podzielona przez œredni¹ prêdkoœæ 20 km/h x 60). Maksymalny czas ja-
zdy nie powinien przekraczaæ 6 godzin. W ka¿dej rundzie do Mistrzostw
Polski ustala siê iloœæ odcinków obserwowanych na 30 przy dwóch okr¹-
¿eniach oraz 36 przy trzech i czterech okr¹¿eniach. Wszystkie odcinki
musz¹ byæ odcinkami jednosekcyjnymi (nie mog¹ byæ podzielone na
pododcinki) i nie mog¹ przekraczaæ 60 m d³ugoœci.

13.5.3. Je¿eli trasa w dniu rajdu sta³a siê niebezpieczna lub szcze-
gólnie trudna, kierownik zawodów mo¿e wyd³u¿yæ obowi¹zuj¹cy czas
przejazdu nawet o 60 minut, pod warunkiem poinformowania o tej
zmianie wszystkich zawodników przed startem.

13.5.4. Wyznaczony czas jazdy oraz godzina startu pierwszego za-
wodnika musz¹ byæ podane w Regulaminie uzupe³niaj¹cym rajdu.

13.5.5. Ka¿dy zawodnik obowi¹zany jest przerwaæ jazdê i udzieliæ
pomocy lub j¹ wezwaæ w razie nieszczêœliwego wypadku innego zawo-
dnika lub innej osoby. Czas zu¿yty przez zawodnika na niesienie pomo-
cy po nieszczêœliwym wypadku bêdzie neutralizowany po sprawdzeniu
lub jeœli zawodnik to udowodni.

13.6. Odbiór techniczny

13.6.1. Odbiór techniczny odbywa siê w dniach i godzinach okre-
œlonych w regulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

13.6.2. Nie zg³oszenie siê w terminie do odbioru technicznego jest
równoznaczne z niestawieniem siê do zawodów. Zezwolenie na odbiór
techniczny poza terminem podanym w Regulaminie mo¿e wydaæ tylko
kierownik rajdu.

13.6.3. Zadania Komisji Technicznej:

• sprawdzenie, czy zawodnik posiada pozwolenie na prowadzenie
motocykla,

• sprawdzenie, czy motocykl jest zarejestrowany i dopuszczony do
ruchu drogowego,

• sprawdzenie, czy motocykl jest zgodny z wype³nionym i podpisa-
nym przez zawodnika zg³oszeniem,
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• sprawdzenie, czy zawodnik posiada wyposa¿enie zgodne z RSM
rozdz. 04,

• oznakowanie tajn¹ farb¹: ramy w okolicach g³ówki z prawej stro-
ny, skrzyni korbowej – ty³ z prawej strony oraz t³umika/ów,

• przeprowadzenie badania g³oœnoœci motocykli (je¿eli przewiduje
to regulamin uzupe³niaj¹cy zawodów),

• pozosta³e czynnoœci przewidziane w rozdz. 04.

13.7. Start i meta

13.7.1. Start odbywa siê pojedynczo, co minutê, w kolejnoœci wy-
znaczonej drog¹ losowania. Za ka¿d¹ minutê spóŸnienia na start zawo-
dnik jest karany 1 pkt.

13.7.2. Zawodnik, który spóŸni siê na start powy¿ej 20 minut zo-
stanie wykluczony z rajdu.

13.7.3. W rajdzie bêd¹cym rund¹ do MP start odbywa siê w gru-
pach wg zg³oszeñ do zawodów. Godzina startu ka¿dego zawodnika
w danej grupie okreœlona bêdzie przez losowanie w czasie odbioru tech-
nicznego motocykli. Jako pierwsi startuj¹ zawodnicy gr. „C” a nastêpnie
„B”, „A” i na koñcu gr. „Elita”.

13.7.4. Koñcowy PKC musi byæ umiejscowiony nie dalej ni¿
500 m. od ostatniego odc. obs. Jeœli meta jest zlokalizowana dalej ni¿
500 m. od ostatniego odc. obs. wtedy PKC musi byæ ustawiony przed
met¹ (nie wiêcej jak 500 m. od ostatniego odc. obs.), a czas dojazdu do
mety nie jest mierzony. Dotyczy to tylko eliminacji MP.

13.8. Odcinki obserwowane

13.8.1. Ka¿dy odcinek powinien byæ oznaczony numerem lub na-
zw¹. Liczba odcinków musi byæ podana w Regulaminie uzupe³niaj¹cym.

13.8.2. Uwa¿a siê, ¿e zawodnik znajduje siê na odcinku obserwo-
wanym, gdy oœ przedniego ko³a jego motocykla przejedzie przez liniê te-
oretyczn¹ przechodz¹c¹ przez obie tablice pocz¹tku odcinka. Zawodnik
koñczy odcinek, gdy oœ przedniego ko³a jego motocykla przetnie liniê
teoretyczn¹ ³¹cz¹c¹ tablicê koñca odcinka. W ka¿dym przypadku prze-
dnie ko³o musi poprzedzaæ ko³o tylne.
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13.8.3. Je¿eli jakiœ odcinek obs. oka¿e siê niemo¿liwym do poko-
nania, odcinek ten nie powinien byæ modyfikowany do nastêpnych okr¹-
¿eñ, lecz winien byæ wyeliminowany po zakoñczeniu tego okr¹¿enia.
Punkty karne uzyskane przez zawodnika na tym odcinku winny byæ
wliczone do wszystkich punktów karnych zawodnika uzyskanych
w zawodach. Je¿eli okaza³oby siê konieczne wyeliminowanie jakiegoœ
odcinka z powodu „si³y wy¿szej”, zanim wszyscy zawodnicy go przejad¹,
¿aden zawodnik nie uzyska z tego tytu³u punktów karnych. Ca³kowity
czas zawodów nie bêdzie zmieniony w przypadku wyeliminowania jakie-
goœ odcinka w czasie imprezy. Co najmniej 75% odcinków przewidzia-
nych w danej imprezie musi byæ utrzymane dla zachowania wa¿noœci
zawodów.

13.8.4. W zawodach do MP przy wejœciu do ka¿dej sekcji powinien
znajdowaæ siê prowadz¹cy doñ korytarz szer. 120 cm. Powinien on
umo¿liwiaæ oczekiwanie w kolejce co najmniej trzem zawodnikom wraz
z ich motocyklami gotowymi do wjazdu. Zawodnik bêdzie ukarany
dodatkowymi 5 punktami za nastêpuj¹ce przewinienia pope³nione
w korytarzu: pozostawienie motocykla w korytarzu, wejœcie mechanika
do korytarza, otrzymanie zewnêtrznej pomocy przy motocyklu z wyj¹t-
kiem sprawdzenia i regulacji ciœnienia w oponach, które to czynnoœci
musz¹ byæ wykonywane z zewn¹trz korytarza. Korytarz ten powinien
byæ kontrolowany przez sêdziego funkcyjnego.

13.8.5. Zawodnik, który nie zdo³a przejechaæ sekcji w ci¹gu
1,5 minuty, bêdzie traktowany, jakby pope³ni³ b³¹d w sekcji. Czas liczo-
ny jest od chwili, gdy zawodnik przekracza liniê „Pocz¹tek sekcji”. Czas
bêdzie mierzony przez osobê urzêdow¹, która u¿yje gwizdka aby daæ
znaæ, ¿e rozpocz¹³ siê przyznany limit czasu. Po up³ywie 1 minuty osoba
urzêdowa da sygna³ zawodnikowi (jeden krótki gwizdek). Jeœli zawo-
dnik nie ukoñczy sekcji przed up³ywem przyznanego mu limitu czasu
1,5 minuty, osoba urzêdowa da mu znaæ o uchybieniu jednym d³ugim
gwizdkiem. Zawodnik powinien opuœciæ odcinek w miejscu i czasie
wskazanym przez sêdziego odcinka. W przeciwnym razie bêdzie ukara-
ny dodatkowa kar¹ 5 pkt. Decyzja osoby urzêdowej odpowiedzialnej za
pomiar czasu bêdzie jednoznaczna z zatwierdzeniem faktu. Jeœli ko-
nieczne jest zaniechanie sekcji po przejeŸdzie pierwszego zawodnika,
podczas gdy inni zawodnicy czekaj¹ w kolejce do tej sekcji, wówczas ko-
lejka do nastêpnej sekcji zostanie ustawiona w takim samym porz¹dku.



236

13.8.6. Przeszkodzenie na odcinku obserwowanym nastêpuje
wtedy, gdy zawodnik pokonuj¹cy ten odcinek nie móg³ bezb³êdnie go
przejechaæ z powodu niedozwolonej przeszkody lub przeszkodzenia.
Jeœli zawodnik zg³osi przeszkodzenie, sêdzia odcinka mo¿e wed³ug
uznania pozwoliæ mu na powtórn¹ próbê przejechania odcinka. Decyzja
sêdziego o udzieleniu lub nie udzieleniu pozwolenia na powtórne prze-
jechanie odcinka jest ostateczna. Jeœli sêdzia zezwoli na ponown¹ próbê
przejechania odcinka, próba ta powinna byæ wykonywana od miejsca
wyst¹pienia przeszkodzenia. Wszystkie punkty karne otrzymane przed
miejscem przeszkodzenia przy poprzedniej próbie s¹ zachowywane.

13.9. Oznakowanie i ograniczenia odcinków 
obserwowanych

13.9.1. Granice i oznakowanie sekcji

Granice:
Sekcje powinny byæ ograniczone przez naturalne przeszkody oraz przy
u¿yciu mocnej, wodoodpornej i dobrze widocznej taœmy przymocowanej
do tych przeszkód lub do s³upków.
S³upki te musz¹ byæ mocno wbite w ziemiê i umieszczone na tyle blisko
siebie, aby zapobiec wiêkszym ruchom taœmy. Taœma musi znajdowaæ siê
na wysokoœci, co najmniej 10 cm, ale nie wiêcej ni¿ 30 cm nad ziemi¹.
Rzeczywista szerokoœæ odcinka wyznaczonej przez taœmy powinna wyno-
siæ, co najmniej 200 cm.
Jeœli taœma u¿ywana jest do oznakowania zewnêtrznych granic sekcji lub
jako wewnêtrzny podzia³ w sekcji, obowi¹zuje nastêpuj¹ca regu³a: 
Zerwanie taœmy lub przejazd poza taœm¹ tak, ¿e ko³o dotyka ziemi po
przeciwnej stronie taœmy i nie pod¹¿a wyznaczon¹ tras¹, uwa¿ane jest za
b³¹d (5 pkt.).

Oznakowanie:
Rzeczywista szerokoœæ sekcji mo¿e zostaæ w pewnych miejscach zredu-
kowana poprzez u¿ycie „bramy” oznakowanej poni¿szymi znakami. 
Minimalna szerokoœæ pomiêdzy tymi znakami wynosi 120 cm. W takim
przypadku zawodnik musi przejechaæ pomiêdzy tymi „znakami”.
W przypadku u¿ycia „bram” pomiêdzy bram¹ a taœm¹ ograniczaj¹c¹
sekcjê nale¿y umieœciæ taœmê zapobiegaj¹c¹ zmianie kierunku przez za-
wodników i ponownemu przekraczaniu raz przejechanych bram.
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Je¿eli taœma lub oznaczenie bramy zostanie przerwane, z³amane lub
wyrwane, musi zostaæ naprawione przed przejazdem nastêpnego zawo-
dnika.
Kierownik zawodów musi zapewniæ odpowiedni¹ iloœæ rezerwowej
taœmy i znaków do ka¿dej sekcji. Oprócz pow. taœm do oznaczania gra-
nic wskazane jest u¿ycie taœm do kontroli widzów.

13.9.2. Organizator mo¿e zmieniæ uk³ad odcinka obserwowanego
pomiêdzy poszczególnymi okr¹¿eniami po przejeŸdzie ostatniego zawo-
dnika w poprzednim okr¹¿eniu, a przejazdem pierwszego zawodnika
nastêpnego okr¹¿enia. Wprowadzone zmiany nie mog¹ byæ powodem
zwiêkszenia czasu przeznaczonego na jazdê, ani stanowiæ podstawy pro-
testy odnoœnie punktacji zawodnika.

13.10. Punkty karne i wykluczenie

13.10.1. Za czas:

• za ka¿d¹ pe³n¹ minutê spóŸnienia na start – 1 pkt.
• za spóŸnienie na start ponad 20 min. – wykluczenie
• za ka¿d¹ pe³n¹ minutê spóŸnienia na punkt 
• kontroli czasu po pierwszym okr¹¿eniu – 1 pkt.
• za spóŸnienie ponad 20 min na punkt 
• kontroli czasu po pierwszym okr¹¿eniu – wykluczenie
• za ka¿d¹ pe³n¹ minutê spóŸnienia na metê – 1 pkt.
• za spóŸnienie na metê ponad 20 min. – wykluczenie 

13.10.2. Za przejazd przez odcinek obserwowany:

• przejazd czysty – 0 pkt.
• przejazd z jednym podparciem – 1 pkt
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• przejazd z dwoma podparciami – 2  pkt.
• przejazd z wiêcej ni¿ dwoma podparciami – 3  pkt.
• b³¹d – 5  pkt.
• ominiêcie odcinka – 20 pkt.

Najwy¿sza punktacja na jak¹ zawodnik zas³u¿y³ na danym odcinku jest
jedyn¹ punktacj¹ zawodnika na tym odcinku.

13.10.3. Przewinienia, za które mo¿na przyznaæ dodatkowe punkty
karne, niezale¿nie od wczeœniej otrzymanych za przejazd przez  sekcjê:

• mechanik kwestionuje decyzjê sêdziego 
odcinka dotycz¹c¹ przejazdu zawodnika, – 5 pkt.

• odmowa opuszczenia sekcji przez zawodnika 
(po przekroczeniu limitu czasu 1,5 min lub 
po pope³nieniu b³êdu za 5 pkt) w czasie i miejscu 
wskazanym przez sêdziego odcinka, – 5 pkt.

• nieprzestrzeganie regulaminu obowi¹zuj¹cego 
w korytarzu sekcji, – 5 pkt.

• nieprzestrzeganie kolejnoœci przejazdu przez 
odcinki wed³ug ich numeracji, – 20 pkt.

13.10.4. Wykluczenie

• inne powa¿ne przypadki nieodpowiedniego zachowania siê w sto-
sunku do osób urzêdowych zawodnika lub mechanika

• jazda na motorze bez kasku
• brak oznakowania (na czêœciach motocykla podlegaj¹cych znako-

waniu) lub jego oficjalnego substytutu
• zmiana motocykla lub zawodnika podczas zawodów
• u¿ywanie niedozwolonych opon lub zmiana na oponê o innej kon-

strukcji, profilu, typie ni¿ opona oryginalna
• u¿ywanie niedozwolonego paliwa
• u¿ywanie zakazanych œrodków medycznych (Art. 09.6.8. Kodu

Medycznego)
• zmiana numeru zawodnika
• wjazd na trasê w innym miejscu ni¿ to, w którym zawodnik j¹ 

opuœci³
• trenowanie na odcinkach.

13.10.5. Rejestracja punktów

Zawodnik musi byæ zaopatrzony w indywidualn¹ kartê wyników wyko-
nan¹ z materia³u wodoodpornego. Zawodnik jest odpowiedzialny za
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oznakowanie tej karty w ka¿dej sekcji i okazywanie jej osobom urzêdo-
wym na ka¿de wezwanie. W przypadku b³êdnego oznakowania karty
wszystkie kwadraty zostan¹ przedziurawione za wyj¹tkiem kwadratu
z prawid³ow¹ liczb¹ punktów karnych. Karty wyników maj¹ pierwszeñ-
stwo, tabela wyników u¿ywana jest tylko w przypadku w¹tpliwoœci lub
dyskusji.
Ka¿dy organizator zawodów musi zapewniæ kontroln¹ tablicê wyników
na wszystkich odcinkach.

13.10.6. Kary finansowe

Kierownik zawodów mo¿e na³o¿yæ na zawodnika nastêpuj¹ce kary fi-
nansowe, które musz¹ byæ zatwierdzone przez Sêdziego Zawodów.
W przypadku nieodpowiedniego zachowania siê zawodnika lub mecha-
nika w stosunku do osób urzêdowych:

• pierwsze przewinienie – 100 z³,
• drugie przewinienie – 200 z³,
• trzecie przewinienie – 300 z³.

W przypadku gdy mechanik nie spe³nia nastêpuj¹cych wymagañ:
• noszenie skórzanych butów do kolan, d³ugich spodni i koszulki oraz

kasku podczas prowadzenia motocykla lub w obszarze odcinka,
• prawid³owe eksponowanie numeru na kasku i plastronie,
• pod¹¿anie t¹ sam¹ tras¹ jak zawodnik,

mo¿e zostaæ ukarany tak jak zawodnik. 

13.11. Definicje

13.11.1. B³¹d z zatrzymaniem – kara za wszystkie wykroczenia
5 pkt.:

• jeœli motocykl przesunie siê do ty³u (cofnie) z podparciem lub bez
podparcia,

• jeœli motocykl dotyka przednim lub tylnym ko³em ziemi (pod³o¿a)
poza taœmami odcinka,

• jeœli zawodnik lub motocykl uszkodzi, przesunie, przerwie lub wy-
rwie oznakowanie odcinka, paliki podtrzymuj¹ce taœmê lub taœmê,

• jeœli zawodnik opuszcza motocykl i ma obie nogi na ziemi po tej
samej stronie motocykla lub poza motocyklem,

• jeœli zawodnik w czasie zatrzymania siê z równoczesnym podpar-
ciem nie trzyma obu r¹k na kierownicy,

• jeœli zawodnik nie ukoñczy (przejedzie) odcinka w dozwolonym
czasie,
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• jeœli motocykl lub zawodnik otrzymuje pomoc z zewn¹trz,
• jeœli zawodnik lub mechanik zmieniaj¹ warunki panuj¹ce na od-

cinku obserwowanym,
• jeœli mechanik wejdzie na obszar odcinka bez zezwolenia osoby

urzêdowej,
• jeœli zawodnik, który zg³osi³ siê do osoby urzêdowej i oczekuje na

wjazd, nie wjedzie na odcinek obserwowany pomimo wezwania
osoby urzêdowej,

• jeœli silnik motocykla zgaœnie, podczas gdy zawodnik podpiera siê
lub jakakolwiek czêœæ motocykla z wyj¹tkiem opon dotyka ziemi,
bez ruchu motocykla do przodu,

• jeœli kierownica motocykla dotknie ziemi,
• jeœli motocykl wykona pe³n¹ pêtlê, przecinaj¹c pozostawiony

przez siebie œlad któregokolwiek ko³a,
• jeœli motocykl przeje¿d¿a po niew³aœciwej stronie oznakowania

(bramka) zanim oœ przedniego ko³a minie znak „Koniec sekcji”,
• jeœli przednie ko³o motocykla nie mija linii „K” koñcz¹cej sekcjê

jako pierwsze,
• jeœli zawodnik przeje¿d¿¹ sekcjê œladem niezgodnym z jego grup¹.

13.11.2. Podparcie

Ka¿dy kontakt dowolnej czêœci zawodnika lub jego motocykla (za wyj¹t-
kiem opon, podnó¿ków i p³yty ochronnej silnika) z ziemi¹ lub przeszko-
d¹ (drzewo, kamieñ, œciana, itp.). Nie uwa¿a siê za podparcie dotkniêcie
nog¹ gruntu lub innej przeszkody, je¿eli nast¹pi³o to bez zdjêcia nogi
z podnó¿ka i bez zatrzymania ruchu motocykla.
13.11.3. Zatrzymanie

Uwa¿a siê, ¿e nast¹pi³o zatrzymanie gdy motocykl przestaje siê poruszaæ
do przodu zgodnie z uk³adem trasy. 

13.12. Trening

Trening na trasie rajdu jest zabroniony pod kar¹ wykluczenia, przy czym
odcinki obserwowane uwa¿a siê za czêœæ trasy.

13.13. Motocykle

13.13.1. Motocykle musz¹ byæ wyposa¿one w przednie i tylne
œwiat³a dzia³aj¹ce przy pracuj¹cym silniku, sygna³ dŸwiêkowy i prêdko-
œciomierz. Motocykle musz¹ byæ rejestrowane i dopuszczone do ruchu
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drogowego. Za stan techniczny motocykla i jego zgodnoœæ  z warunka-
mi Kodeksu Drogowego odpowiada zawodnik, co stwierdza podpisem
na protokole komisji technicznej.

13.13.2. Je¿eli zg³oszenie zawodnika i motocykla zosta³o przyjête
przez organizatora, zawodnik i motocykl nie mo¿e byæ zmieniony bez
zgody kierownika zawodów.

13.13.3. Zmiana motocykla lub jeŸdŸca w czasie rajdu s¹ karane
wykluczeniem.

13.13.4. O ile organizator zabezpiecza numery piersiowo-plecowe,
numery na motocyklu nie s¹ wymagane.

13.13.5. Statyczny pomiar g³oœnoœci

Test g³oœnoœci.
Obowi¹zuje pomiar poziomu g³oœnoœci wszystkich motocykli zgodnie
z Regulaminem Technicznym Trial. Poziom g³oœnoœci motocykla trial
mierzony z odleg³oœci 2 metrów nie mo¿e przekraczaæ 85 dB/A przy
5000 obr/min. (Odnoœnie metod kontroli patrz pkt. RSM 4.79).

13.14. Wyposa¿enie zawodników

13.14.1. Zawodnik powinien byæ wyposa¿ony zgodnie z RSM
rozdz. 04. Organizator powinien w miarê mo¿liwoœci zabezpieczyæ
numery startowe plecowo-piersiowe. Zmiana tych numerów podczas
zawodów karana jest wykluczeniem.

13.14.2. Narzêdzia i pomoc

Ka¿dy zawodnik startuj¹cy w MP mo¿e zg³osiæ jednego mechanika to-
warzysz¹cego mu na trasie i nios¹cego narzêdzia. Zawodnik i jego me-
chanik musz¹ podpisaæ deklaracjê, ¿e zawodnik jest odpowiedzialny za
wszystkie poczynania mechanika.
Mechanik nie bêdzie móg³ przekroczyæ granic sekcji o ile nie zostanie
wyra¿ona zgoda przez osobê urzêdow¹. 
Ka¿dy mechanik musi wnieœæ op³atê nieprzekraczaj¹c¹ op³aty zawo-
dnika.
Mechanik musi podczas jazdy motocyklem przez ca³y czas nosiæ skórza-
ne buty do kolan oraz kask zgodny z Regulaminem Technicznym
04. Trial.
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Mechanik musi nosiæ plastron z numerem dostarczony przez organiza-
tora, odpowiadaj¹cy numerowi startowemu zawodnika, przez którego
zosta³ zg³oszony, ale w innym kolorze. Plastron ten nie mo¿e byæ prze-
kazywany i musi byæ noszony tylko przez zarejestrowanego mechanika.
W razie wypadku mo¿e zostaæ zarejestrowany mechanik zastêpczy.
Numery powinny byæ zgodne z Regulaminem Technicznym Trial i po-
winny byæ wykonane w innych kolorach ni¿ numery zawodników.
Mechanik musi mieæ tak¿e numer przyklejony na tylnej stronie he³mu.
Zawodnik mo¿e skorzystaæ z pomocy przy naprawie motocykla lub
wymianie nie oznakowanej czêœci w dowolnym miejscu trasy, z wyj¹t-
kiem odcinka i korytarza. Motocykl musi pokonaæ ca³¹ d³ugoœæ trasy
przy pomocy w³asnego silnika lub dziêki wysi³kowi kierowcy, o ile
organizator nie dopuœci innej pomocy.

13.15. Klasyfikacja

13.15.1. W rajdach miêdzynarodowych i w rajdach bêd¹cych runda-
mi Mistrzostw Polski obowi¹zuje klasyfikacja bez podzia³u na klasy
motocykli. W rajdach do mistrzostw strefy lub okrêgu klasyfikacja
przeprowadzana jest w klasach wg pojemnoœci silnika lub bez podzia³u
na klasy.

13.15.2. GKSM og³asza corocznie komunikatem, najpóŸniej do
koñca listopada poprzedniego roku, jak bêdzie prowadzona klasyfikacja
w MP. Sposób klasyfikacji w Mistrzostwach Stref i Okrêgów PZM usta-
laj¹ odpowiednie komisje sportowe motocyklowe.

13.15.3. O wynikach zawodników w rajdzie decyduje suma punk-
tów karnych. Mniejsza suma daje lepszy wynik.

13.15.4. W przypadku ex-aeguo o lepszym miejscu decyduje w ko-
lejnoœci:

• wiêksza liczba pododcinków przejechanych z wynikiem 0 pkt.
• wiêksza liczba pododcinków przejechanych z wynikiem 1 pkt.
• wiêksza liczba pododcinków przejechanych z wynikiem 2 pkt.
• wiêksza liczba pododcinków przejechanych z wynikiem 3 pkt.
• najkrótszy czas ukoñczenia rajdu mierzony z dok³adnoœci¹ do 1 sek.

13.15.5. W eliminacjach do mistrzostw prowadzona jest klasyfika-
cja do mistrzostw klubowych jak RSM rozdz. 3.
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13.15.6. Mo¿e te¿ byæ prowadzona klasyfikacja zespo³ów zg³oszo-
nych, je¿eli konkurencjê tak¹ przewiduje Regulamin Uzupe³niaj¹cy
zawodów. Klasyfikacja zespo³ów zg³oszonych odbywa siê na zasadzie
sumy punktów uzyskanych przez trzech cz³onków zespo³u zg³oszonego.
Dopuszczalna liczba cz³onków zespo³u musi byæ podana w Regulaminie
Uzupe³niaj¹cym zawodów, jak te¿ i okreœlenie, o jak¹ nagrodê bêd¹
konkurowaæ zespo³y zg³oszone.

13.15.7. We wszystkich zawodach grupy II i III obowi¹zuje poni¿-
sza punktacja, za miejsca zajête w poszczególnych rundach ca³ego sezo-
nu, w klasyfikacji generalnej lub/i w poszczególnych klasach.

13.16. Przerwanie zawodów

Jeœli zawody zostan¹ przerwane w ich trakcie, Sêdzia Zawodów powi-
nien zdecydowaæ, czy uniewa¿niæ zawody i wyniki, czy og³osiæ wyniki
i przyznaæ nagrody, jeœli okolicznoœci to usprawiedliwiaj¹. 

13.17. Nagrody
Zawodnikom zostan¹ przyznane nagrody zgodnie z RSM rozdz. 10. 
Organizator mo¿e przyznaæ dodatkowo inne nagrody, których wykaz
musi byæ podany do wiadomoœci zawodników przed startem.

13.18. Protesty

13.18.1. Ka¿dy protest musi byæ z³o¿ony na piœmie i poparty kaucj¹
zwrotn¹ w razie uznania protestu. Protesty nie mog¹ byæ z³o¿one
póŸniej ni¿:

• w ci¹gu pó³ godziny po og³oszeniu (wywieszeniu) wyników tym-
czasowych, je¿eli protest dotyczy wyników

• w ci¹gu pó³ godziny od przybycia ostatniego zawodnika na metê
je¿eli dotyczy zawodnika lub motocykla.

13.18.2. Protest powinien byæ poprzedzony proœb¹ o wyjaœnienie.
Z³o¿enie proœby o wyjaœnienie nie przed³u¿a czasu przewidzianego na
sk³adanie protestu. 

Protesty musz¹ byæ sk³adane kierownikowi zawodów.

miejsce
punkty

I

20

II

17

III

15

IV

13

V

11

VI

10

VII

9

VIII

8

IX

7

X

6

XI

5

XII

4

XIII

3

XIV

2

XV

1
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13.19. Postanowienia ogólne

13.19.1. Zawodnik podpisuj¹cy zg³oszenie zobowi¹zuje stosowaæ
siê  do Regulaminu Sportu Motocyklowego PZM i Regulaminu Uzu-
pe³niaj¹cego zawodów, jak równie¿ do wszystkich zarz¹dzeñ kierownic-
twa rajdu podanych w komunikatach biura zawodów.

13.19.2. Organizator ubezpiecza motocykle znajduj¹ce siê w parku
zamkniêtym od ognia i kradzie¿y.

13.19.3. Organizator nie przyjmie na siebie odpowiedzialnoœci za
ewentualne szkody i straty powsta³e w stosunku do zawodników i ich
sprzêtu, jak równie¿ za straty i szkody spowodowane przez zawodników
w stosunku do osób trzecich i ich mienia.

13.20. Wzory znaków kierunkowych i informacyjnych



ROZDZIA£ 14

WYŒCIGI MOTOCYKLOWE

14.1. Przepisy ogólne

Niniejszy regulamin oparty jest na regulaminie FIM i obowi¹zuje w wy-
œcigach krajowych i miêdzynarodowych rozgrywanych na terenie Polski.

14.2. Rozgrywanie zawodów

Zawody w wyœcigach motocyklowych mog¹ byæ rozgrywane jednego
dnia lub przez kilka dni nastêpuj¹cych po sobie.
Rozgrywanie dwóch lub wiêcej rund w ci¹gu jednego lub wiêcej dni na-
le¿y traktowaæ jako oddzielne zawody.

14.3. Charakter zawodów

Wyœcigi powinny byæ rozgrywane na torach o obwodzie zamkniêtym, po-
siadaj¹cych w³aœciw¹ homologacjê. Motocykle i wyposa¿enie zawodni-
ków musz¹ byæ zgodne z normami podanymi w regulaminie technicz-
nym (rozdzia³ 4W). Wyœcigi rozgrywane s¹ wy³¹cznie w grupie A1 moto-
cykle solo.

14.4. Sygnalizacja oficjalna

14.4.1. Jednakowa sygnalizacja obowi¹zuje podczas treningów
i wyœcigów.

14.4.2. Sygna³y

• flaga narodowa – mo¿e byæ u¿yta jako honorowa chor¹giew star-
towa. 

• zielona flaga – trasa wolna od przeszkód. Ta flaga musi byæ poka-
zywana bez ruchu przez wszystkie posterunki sêdziów wira¿owych
podczas pierwszego okr¹¿enia ka¿dego treningu, rozgrzewki,
okr¹¿enia zapoznawczego (dojazdowego do startu) i rozgrzewaj¹-
cego. Ta flaga musi byæ natychmiast pokazana na stanowisku sê-
dziego wira¿owego, na którym uprzednio by³a pokazywana ¿ó³ta
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flaga i gdy ju¿ znik³o niebezpieczeñstwo. T¹ flag¹ starter daje sy-
gna³ do rozpoczêcia okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego. Ta flaga musi byæ
pokazywana przy wyjeŸdzie z depo, gdy jest on otwarty.

• zielone œwiat³o – to œwiat³o musi œwieciæ siê przy wyjeŸdzie z depo
jako sygna³ do rozpoczêcia ka¿dego treningu, rozgrzewki, okr¹¿e-
nia zapoznawczego i rozgrzewaj¹cego.

• f laga w ¿ó³to-czerwone pasy – przyczepnoœæ nawierzchni na tym
odcinku toru mo¿e byæ zmieniona przez inn¹ przyczynê ni¿
deszcz. Sygna³ t¹ flag¹ musi byæ pokazywany nieruchomo.

• bia³a flaga z czerwonym diagonalnym krzy¿em – krople deszczu
na tym odcinku toru. Sygna³ t¹ flag¹ musi byæ pokazywany nieru-
chomo.

• bia³a flaga z czerwonym diagonalnym krzy¿em + flaga w ¿ó³to-
czerwone pasy – deszcz na trasie na tym odcinku. Te flagi musz¹
byæ pokazywane razem nieruchomo.

• niebieska flaga – pokazywana przez machanie wskazuje zawodni-
kowi, ¿e bêdzie wyprzedzany. W czasie treningów zawodnik,
któremu ta flaga zostanie pokazana musi utrzymywaæ swój tor jaz-
dy i zwolniæ, dopóki nie wyprzedzi go szybszy zawodnik. Zawodnik,
któremu ta flaga zostanie pokazana podczas wyœcigu musi u³atwiæ
dublowanie przez szybszego zawodnika (zawodników). Kar¹ za
niepodporz¹dkowanie siê temu sygna³owi jest wykluczenie.

• bia³a flaga – pojazd interwencyjny organizatora na trasie. Pokazy-
wana przez machanie sygnalizuje zawodnikowi, ¿e napotka go na
najbli¿szym odcinku toru. Gdy pojazd zatrzyma siê na trasie bia³a
flaga musi byæ pokazywana razem z ¿ó³t¹. Wyprzedzanie pojazdu
interwencyjnego oraz wzajemne zawodników podczas tych sygna-
³ów jest zabronione. Za niepodporz¹dkowanie siê temu sygna³o-
wi kar¹ jest wykluczenie. 

• flaga z bia³o-czarn¹ szachownic¹ – koniec wyœcigu lub treningu.
• flaga z bia³o-czarn¹ szachownic¹ + niebieska flaga – sygna³ tymi

flagami (szachownica przez machanie, niebieska nieruchomo) bê-
dzie pokazany na mecie wyœcigu, gdy na ostatnich metrach lidera
wyœcigu zamierza wyprzedziæ inny zawodnik (inni zawodnicy).

• ¿ó³ta flaga – pokazywana przez machanie sygnalizuje, ¿e przed za-
wodnikiem na torze jest zagro¿enie. Zawodnik (zawodnicy) musi
zwolniæ i byæ przygotowanym do zatrzymania siê. Wyprzedzanie
jest zabronione a¿ do punktu, gdzie pokazywana jest zielona fla-
ga. Niepodporz¹dkowanie siê tym zasadom podczas treningu spo-
woduje uniewa¿nienie czasu z okr¹¿enia, w którym je naruszono.
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Nieprzestrzeganie tych zasad podczas wyœcigu karane bêdzie pro-
cedur¹ przejazdu przez depo. W wypadku, gdy flaga zostanie po-
kazana, kiedy zawodnik by³ ju¿ w trakcie wyprzedzania i nie móg³
przerwaæ tego manewru, musi on zwolniæ, podnieœæ do góry rêkê
i pozwoliæ, by wyprzedzi³ go zawodnik w³aœnie wyprzedzony. Wte-
dy kara nie bêdzie stosowana. Podczas okr¹¿enia inspekcyjnego
dokonywanego przez organizatora przed wyœcigiem, ¿ó³te flagi na
wszystkich stanowiskach musz¹ byæ wyeksponowane w tych sa-
mych miejscach, w których bêd¹ pokazywane w czasie wyœcigu.

• czerwona flaga i czerwone œwiat³o – wyœcig lub trening jest prze-
rwany. Zawodnicy musz¹ zjechaæ do depo. Gdy wyœcig lub trening
jest przerwany czerwone flagi musz¹ byæ pokazywane przez wszy-
stkie posterunki sêdziów wira¿owych. Zawodnicy musz¹ zwolniæ
i zjechaæ do depo (parku maszyn). Wyjazd z depo jest wtedy za-
broniony. Za niepodporz¹dkowanie siê temu sygna³owi kar¹ jest
wykluczenie. Czerwona flaga jest pokazywana na linii mety, gdy
koñczy siê okr¹¿enie zapoznawcze lub rozgrzewaj¹ce.

• czarna flaga – sygna³ dla pojedynczego zawodnika. Flaga musi
byæ pokazana wraz z odpowiednio czytelnym numerem zawodni-
ka. Zawodnik po przejechaniu okr¹¿enia musi zjechaæ do depo
i nie mo¿e powróciæ na tor. Za niepodporz¹dkowanie siê temu sy-
gna³owi kar¹ jest wykluczenie. 

• czarna flaga z pomarañczowym ko³em (œrednicy 40 cm) – pokazy-
wana z numerem startowym zawodnika, mo¿e byæ u¿yta wy³¹cznie
przez Kierownika Zawodów lub osobê przez niego upowa¿nion¹.
Flaga informuje zawodnika, którego numer jest pokazany, ¿e
w jego motocyklu nast¹pi³a powa¿na awaria techniczna, zagra¿a-
j¹ca bezpieczeñstwu jego i innych zawodników i musi jak najprê-
dzej opuœciæ trasê. Za niepodporz¹dkowanie siê temu sygna³owi
kar¹ jest wykluczenie.

• tablica procedury przejazdu – ¿ó³ta tablica z numerem zawodni-
ka. (Patrz procedura przejazdu – pkt. 14.8).

• tablica boczna startu – ¿ó³ta z czarn¹ cyfr¹ (numerem linii startu).

14.4.3. Wymiary.

• wszystkie flagi sygna³owe – 80 cm w pionie i 100 cm w poziomie
• tablica procedury przejazdu – ¿ó³ta, o wymiarach jak flagi, cyfry

czarne, wysokoœæ 50 cm, szerokoœæ 10 cm,
• tablice boczne startu – ko³o o œrednicy min. 40 cm z czarn¹ cyfr¹
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14.4.4. Sêdziowie wira¿owi musz¹ byæ ubrani w sposób uniemo¿li-
wiaj¹cy pomylenie koloru ich odzie¿y z kolorami flag sygna³owych.
Zalecany jest kolor bia³y lub pomarañczowy, a okrycia przeciwdeszczo-
we przezroczyste. Równie¿ wyposa¿enie stanowisk sêdziów wira¿owych
musi uniemo¿liwiaæ pomylenie koloru tego wyposa¿enia z kolorami flag
sygna³owych.

14.4.5. Ka¿dy pojazd organizatora poruszaj¹cy siê po trasie musi
byæ oznaczony wyraŸnym, pulsuj¹cym œwiat³em.

14.5. Treningi oficjalne

14.5.1. Harmonogram treningów wraz z godzinami ich rozpoczê-
cia i czasem trwania musi byæ podany w regulaminie uzupe³niaj¹cym
zawodów.

14.5.2. Zawodnicy wszystkich klas musz¹ mieæ zapewnione mini-
mum po dwa treningi (dla ka¿dej z klas oddzielnie). £¹czny czas trwa-
nia treningów dla ka¿dej z klas musi wynosiæ min. 1 godzinê. Przerwa
pomiêdzy dwoma treningami jednej klasy musi wynosiæ min. 1 godzinê.

W szczególnych przypadkach, w uzgodnieniu z sêdzi¹ zawodów, dopusz-
cza siê po³¹czenie treningów dwóch klas.

14.5.3. Motocykle klas poni¿ej 125cc mog¹ mieæ skrócony ³¹czny
czas treningów do 40 minut, a przerwê miêdzy dwoma treningami tej
samej klasy do 40 minut.

14.5.4. Przy zmianie warunków atmosferycznych nie nale¿y stoso-
waæ przerywania ani przesuwania w czasie treningów.

14.5.5. W przypadku zawodów dwudniowych, gdy jednego dnia od-
bywaj¹ siê treningi, a drugiego wyœcigi, organizator powinien przeprowa-
dziæ w dniu wyœcigów dodatkowy, 10-minutowy trening dla ka¿dej klasy.

14.5.6. W wyœcigach miêdzynarodowych i krajowych obowi¹zuje
pomiar czasu poszczególnych okr¹¿eñ ka¿dego zawodnika, w co naj-
mniej dwóch treningach.

Lista najlepszych dwóch czasów treningowych ka¿dego zawodnika musi
byæ og³oszona przed startem do wyœcigu.
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14.6. Warunki dopuszczenia do startu

14.6.1. Warunkiem dopuszczenia do startu jest przejechanie na
treningu minimum 5 okr¹¿eñ trasy. Jeœli zawodnik startuje w dwóch kla-
sach, to w jednej klasie musi przejechaæ pe³n¹ liczbê 5 okr¹¿eñ, nato-
miast w drugiej mo¿e byæ ona zredukowana do 3 okr¹¿eñ.

W przypadku wiêkszej liczby zg³oszonych zawodników w klasie ni¿ pozwa-
la na to pojemnoœæ trasy, zakwalifikowanie zawodnika do wyœcigu nast¹pi
na podstawie czasu uzyskanego na treningu (zgodnie z pkt. 14.5.6).

14.6.2. Zasady kwalifikacji do wyœcigu musz¹ byæ podane w regu-
laminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

14.7. Rodzaje startów

Stosuje siê trzy rodzaje startów:
• start jednoczesny
• start rozstawny
• start z wyrównaniem.

14.7.1. Start jednoczesny

Zawodnicy startuj¹ jednoczeœnie z kilku linii. Ustala siê rozstawienie pól
startowych zgodne z rys. 1. Miejsca na polach startowych przydzielane s¹
w kolejnoœci wg najlepszego czasu zawodnika uzyskanego w treningach
kwalifikacyjnych.

14.7.1.1. Procedura startowa

15 minut przed startem
Zostaje otworzony wyjazd z depo na okr¹¿enie zapoznawcze (dojazdo-
we do startu). Przy wyjeŸdzie wystawia siê tablice okreœlaj¹ce czas do za-
mkniêcia wyjazdu z depo: 5, 4, 3, 2 i 1 minuta.

10 minut przed startem
Wyjazd z depo zostaje zamkniêty.
Okr¹¿enie zapoznawcze nie jest obowi¹zkowe. Zawodnicy, którzy nie
bior¹ w nim udzia³u, mog¹ przepchaæ motocykle na pola startowe
w miejscu wskazanym przez organizatora, nie póŸniej ni¿ na piêæ minut
przed startem do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego.

249



Zawodnicy, którzy nie wystartuj¹ z pól startowych, mog¹ wystartowaæ do
okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego bezpoœrednio z depo, pod nadzorem osoby
funkcyjnej, stoj¹cej przy wyjeŸdzie z depo.
Kiedy zawodnicy dojad¹ do pól startowych, ustawiaj¹ siê na wyznaczo-
nych pozycjach. Mo¿e im towarzyszyæ do piêciu osób, w tym jedna osoba
z parasolem. Wszystkie osoby towarzysz¹ce musz¹ posiadaæ przepustkê.
Sêdziowie boczni startu wystawi¹ tablice na brzegu toru, wskazuj¹ce na
linie startu, aby pomóc ustawiæ siê zawodnikom.
W tym momencie kierownik zawodów mo¿e og³osiæ wyœcig jako mokry,
poprzez wystawienie odpowiedniej tablicy dla zawodników znajduj¹cych
siê na polach startowych oraz w depo. Je¿eli tablica nie zostanie poka-
zana, wyœcig zostanie uznany jako suchy.
Zawodnicy, którzy bêd¹ mieli problemy techniczne w czasie okr¹¿enia
zapoznawczego, mog¹ wróciæ do depo, aby dokonaæ naprawy lub zmie-
niæ motocykl. W takiej sytuacji start do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
odbêdzie siê z depo.
Zawodnicy na polach startowych mog¹ dokonaæ drobnych napraw lub
zmieniæ opony, aby dostosowaæ siê do warunków na torze. Mo¿na stoso-
waæ podgrzewacze opon, ale nie generatory, baterie lub inne elektrycz-
ne Ÿród³a pr¹du (wyj¹tkiem jest urz¹dzenie samostartuj¹ce, które mo¿e
byæ u¿yte do uruchamiania motocykli czterosuwowych).
Wszystkie naprawy i zmiany musz¹ byæ zakoñczone do momentu wysta-
wienia tablicy „3 minuty”. Zawodnicy, którzy nie zakoñczyli napraw,
musz¹ zepchn¹æ motocykle do depo, gdzie mog¹ kontynuowaæ naprawy.
Zawodnicy ci mog¹ wystartowaæ do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego z depo.
Dolewanie benzyny lub wymiana zbiornika paliwa jest niedozwolone.

5 minut do startu do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
Wystawiæ tablicê „5 minut ”.

3 minuty do startu do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
Wystawiæ tablicê „3 minuty ”.
W tym czasie wszystkie osoby towarzysz¹ce, poza jednym mechanikiem
i osob¹ trzymaj¹c¹ parasol oraz akredytowanymi dziennikarzami, musz¹
opuœciæ pola startowe.

1 minuta do startu do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
Wystawiæ tablicê „1 minuta ”.
W tym czasie wszystkie osoby towarzysz¹ce, poza jednym mechanikiem
na zawodnika, opuszczaj¹ pola startowe. Mechanicy, tak szybko jak to
mo¿liwe, pomagaj¹ uruchomiæ motocykle i opuszczaj¹ pola startowe.
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30 sekund do startu okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
Wystawiæ tablicê „30 sekund ”.
Sêdziowie boczni startu przy ka¿dej z linii zawodników pokazuj¹ czer-
won¹ flagê. Wszyscy zawodnicy musz¹ byæ na pozycjach startowych
z uruchomionymi silnikami. Nie jest dozwolona ¿adna pomoc mechani-
ków. Zawodnicy, którzy nie zdo³ali uruchomiæ motocykli, musz¹ opuœciæ
pola startowe i przepchaæ motocykle do depo, gdzie mog¹ próbowaæ je
uruchomiæ lub wymieniæ. Zawodnicy ci mog¹ wystartowaæ do okr¹¿enia
rozgrzewaj¹cego z depo.

Start do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego
Zostaje zapalone mrugaj¹ce pomarañczowe œwiat³o. Zawodnicy mog¹
wystartowaæ, gdy sêdziowie boczni startu kolejno opuszczaj¹ czerwon¹
flagê.
Zawodnicy robi¹ jedno okr¹¿enie rozgrzewaj¹ce z nieograniczon¹ prêd-
koœci¹. Za nimi pod¹¿a samochód bezpieczeñstwa. Kiedy zawodnicy
min¹ wyjazd z depo, przy wyjeŸdzie zapala siê zielone œwiat³o i oczeku-
j¹cy tam na start mog¹ wyjechaæ na okr¹¿enie rozgrzewaj¹ce. Po 30 se-
kundach zapala siê czerwone œwiat³o i wyjazd z depo zostaje zamkniêty.
Osoba funkcyjna z czerwon¹ flag¹ zajmuje miejsce przy wyjeŸdzie.
Po powrocie na pola startowe zawodnicy zajmuj¹ swoje miejsca, z prze-
dnim ko³em przy linii okreœlaj¹cej ich pozycjê startow¹, z pracuj¹cymi
silnikami. Sêdzia startu nr 1 z czerwon¹ flag¹ stoi przed lini¹ startow¹.
Zawodnik, który przyjedzie za samochodem bezpieczeñstwa, musi za
nim pozostaæ i wystartowaæ z tego miejsca.
Zawodnik, który bêdzie mia³ k³opoty techniczne w czasie okr¹¿enia roz-
grzewaj¹cego, mo¿e powróciæ do depo w celu dokonania naprawy lub
zamiany motocykla.
Zawodnik, któremu zgaœnie motocykl na pozycji startowej lub bêdzie
mia³ inny problem, musi podnieœæ rêkê. Zabrania siê zawodnikom opóŸ-
niaæ start w jakikolwiek inny sposób.
Po tym jak wszystkie pozycje startowe w linii zostan¹ zape³nione, sêdzia
boczny startu opuœci tablice wskazuj¹c, ¿e dana linia zawodników zosta-
³a skompletowana. Tablica nie zostanie opuszczona, gdy któryœ z zawo-
dników bêdzie trzyma³ uniesion¹ rêkê sygnalizuj¹c k³opoty techniczne
lub jakiekolwiek inne. Kiedy wszystkie tablice zostan¹ opuszczone oraz
samochód bezpieczeñstwa zakoñczy okr¹¿enie, to sêdzia startu nr 2,
stoj¹cy za zawodnikami ustawionymi na pozycjach startowych, podnie-
sie zielon¹ flagê. Po ujrzeniu zielonej flagi starter poleci sêdziemu star-
tu nr 1 z czerwon¹ flag¹ zejœcie z toru. Zostanie zapalone czerwone
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œwiat³o, które po 2–5 sekundach zgaœnie. Jest to znak do startu i rozpo-
czêcia wyœcigu.
Zawodnik, który pope³ni falstart zostanie ukarany procedur¹ przejazdu,
zgodnie z punktem 14.8.
Falstart zostanie stwierdzony, je¿eli motocykl ruszy do przodu w trakcie
pal¹cego siê czerwonego œwiat³a. Jury (lub sêdzia zawodów) zadecydu-
je, czy zostanie na³o¿ona kara na zawodnika. Nale¿y o tym powiadomiæ
przedstawicieli team’u danego zawodnika, nie póŸniej ni¿ przed koñcem
czwartego okr¹¿enia.
Jeœli po zgaœniêciu czerwonego œwiat³a zawodnikowi zgaœnie silnik,
osoba funkcyjna mo¿e udzieliæ pomocy w jego uruchomieniu. Je¿eli
próby te siê nie powiod¹, zawodnik musi zepchn¹æ motocykl do depo
pod nadzorem osoby funkcyjnej, gdzie pomocy udziel¹ mu mechanicy
lub zamieni motocykl.
Po tym jak startuj¹cy zawodnicy min¹ wyjazd z depo, osoba funkcyjna
zapali zielone œwiat³o przy wyjeŸdzie na tor, daj¹c sygna³ do startu zawo-
dnikom startuj¹cym z depo. Po tym jak prowadz¹cy zawodnik minie
liniê mety na koñcu pierwszego okr¹¿enia, wyklucza siê zmiany motocy-
kla chyba, ¿e wyœcig zostanie przerwany.
Jeœli wyst¹pi³yby problemy zagra¿aj¹ce bezpieczeñstwu startu, sêdzia
odpowiedzialny za start w³¹czy migaj¹ce ¿ó³te œwiat³o oraz wystawi tabli-
cê „Start opóŸniony/delayed”. W takiej sytuacji zawodnicy gasz¹ moto-
cykle, pozwala siê na wejœcie po jednym mechaniku dla ka¿dego
zawodnika i podejmuje siê procedurê startow¹ od momentu „1 minuta
do startu”. Zawodnicy przejad¹ ponownie okr¹¿enie rozgrzewaj¹ce,
a dystans wyœcigu zostanie zmniejszony o jedno okr¹¿enie.

14.7.2. Start rozstawny i z wyrównaniem

Start rozstawny – zawodnik lub grupy zawodników startuj¹ w wyznaczo-
nych, sta³ych odstêpach czasowych.
Start z wyrównaniem – zawodnik lub grupy zawodników startuj¹ w wyli-
czonych odstêpach czasowych, s³u¿¹cych do wyrównania szans. W regu-
laminie uzupe³niaj¹cym zawodów musi byæ podany sposób wyliczania
przedzia³ów czasowych. Przy starcie rozstawnym i z wyrównaniem sy-
gna³y startowe dla poszczególnych grup zawodników powinny byæ poda-
wane w ustalonych odstêpach czasu z tego samego miejsca, znajduj¹ce-
go siê za lini¹ startu.
Start mo¿e nast¹piæ z w³¹czonymi silnikami, w zale¿noœci od ustaleñ po-
danych w regulaminie uzupe³niaj¹cym. Przed startem rozstawnym
i z wyrównaniem zaleca siê przeprowadziæ okr¹¿enie zapoznawcze.
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14.8. Procedura przejazdu

W trakcie wyœcigu zawodnik, który zostanie ukarany procedur¹ przeja-
zdu, musi zjechaæ do depo i przejechaæ przez nie bez zatrzymywania siê,
po czym mo¿e do³¹czyæ do wyœcigu.
Zawodnik musi respektowaæ ograniczenie prêdkoœci do 85 km/h obowi¹-
zuj¹ce w depo. W przypadku przekroczenia dozwolonej prêdkoœci proce-
dura przejazdu zostanie powtórzona. Po powtórnym przekroczeniu ogra-
niczenia prêdkoœci zawodnikowi zostanie pokazana czarna flaga.
W przypadku wyœcigów z powtórnym startem powy¿sza zasada równie¿
bêdzie stosowana.
W przypadku przerwania wyœcigu przed odbyciem kary przez zawodni-
ka, procedurê przejazdu musi on wykonaæ po wznowieniu wyœcigu.
W przypadku, gdy kara zawodnika zostanie przeniesiona na drug¹ czêœæ
wyœcigu (po wznowieniu), a zawodnik przy kolejnym starcie pope³ni fal-
start, zostanie mu pokazana czarna flaga.
Jeœli po przekazaniu informacji przedstawicielom team’u danego zawo-
dnika o na³o¿eniu na niego kary przejazdu i po wystawieniu tablicy kar-
nej wraz z numerem zawodnika, zawodnik nie zatrzyma siê przez trzy
kolejne okr¹¿enia, zostanie pokazana mu czarna flaga.
Jeœli wiêcej ni¿ jeden zawodnik ma zostaæ ukarany, procedura przejazdu
zostanie zastosowana na kolejnych okr¹¿eniach, wg nastêpuj¹cej kolej-
noœci: pierwszy odbywa karê zawodnik, który uzyska³ lepszy czas na
treningu kwalifikacyjnym.
W przypadku, gdy zawodnik nie reaguje na sygna³ o procedurze przejaz-
du, a zosta³a ona na³o¿ona na wiêcej ni¿ jednego zawodnika, nie sygna-
lizuje siê jej kolejnemu zawodnikowi, zanim pierwszy z ukaranych nie
zastosuje siê do ww. procedury lub zanim nie zostanie mu pokazana
czarna flaga.
W przypadku kiedy przebieg wyœcigu uniemo¿liwi³ zawodnikowi wy-
konanie na³o¿onej na niego kary  procedury przejazdu przed koñcem
wyœcigu, zostanie mu doliczonych 20 sekund karnych. 

14.9. Wyœcig „Mokry” i „Suchy” 

Wszystkie wyœcigi zostan¹ okreœlone jako „mokre” lub „suche”. Tablica
mo¿e zostaæ umieszczona przed pozycjami startowymi, informuj¹c o ka-
tegorii wyœcigu. Je¿eli tablica nie zostanie umieszczona oznacza to, ¿e
wyœcig zosta³ okreœlony jako suchy. Decyzjê o zakwalifikowaniu wyœcigu
podejmuje kierownik zawodów. 
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Wyœcig „suchy” – wyœcig okreœlony jako suchy mo¿e byæ przerwany
przez kierownika zawodów, jeœli uzna on, ¿e warunki pogodowe maj¹ce
wp³yw na przyczepnoœæ nawierzchni toru pozwalaj¹ przypuszczaæ, ¿e za-
wodnicy mogliby chcieæ zmieniæ opony.
Wyœcig „mokry” – wyœcig okreœlony jako mokry, zwykle rozpoczynany
w zmiennych warunkach lub przy mokrym torze, nie bêdzie przerwany
i zawodnik, który chcia³by zmieniæ opony, musi zjechaæ do depo w trak-
cie trwaj¹cego wyœcigu.
We wszystkich przypadkach, gdy wyœcig zostanie przerwany z powodów
pogodowych, ponowny start zostanie okreœlony jako „mokry /wet”.
Trening albo rozgrzewka zostanie okreœlona jako „mokry /wet”, je¿eli
wiêcej ni¿ 50% zawodników bêdzie u¿ywaæ opon deszczowych lub, jeœli
bêdzie padaæ deszcz w czasie treningu. W obu przypadkach tablica „mo-
kry/wet” zostanie wystawiona.
Gdy treningi i rozgrzewka by³y przeprowadzane przy suchym torze, to
w przypadku zmiany warunków na mokre – przed rozpoczêciem wyœci-
gu – zostanie zastosowana nastêpuj¹ca procedura: zawodnicy startuj¹cy
w pierwszym wyœcigu zostan¹ powiadomieni o 15 minutowym dowolnym
treningu, który rozpocznie siê z 10 minutowym opóŸnieniem w stosun-
ku do przewidywanej godziny startu. Po 10 minutach od zakoñczenia
dowolnego treningu rozpocznie siê pe³na procedura startowa. Jeœli wa-
runki po pierwszym wyœcigu zostan¹ okreœlone jako „mokry/wet”, zosta-
nie zastosowana taka sama procedura 15 minutowego treningu dowol-
nego i startu w kolejnych klasach z tym, ¿e treningi dowolne bêd¹ siê
rozpoczynaæ bezpoœrednio po zakoñczonym wyœcigu ka¿dej z klas.
W przypadku, gdy wszystkie treningi bêd¹ przeprowadzone na suchej
nawierzchni, a deszcz zacznie padaæ w czasie rozgrzewki, to rozgrzewka
zostanie przerwana. Zostanie og³oszona 10 minutowa przerwa od mo-
mentu, kiedy ostatni zawodnik zjedzie do depo. Po przerwie zostanie
przeprowadzony 15 minutowy trening.
W przypadku, gdy wyœcig zostanie przerwany z powodu deszczu, to po
10- minutowej przerwie od momentu zjechania do depo ostatniego
zawodnika, zostanie zorganizowany 15 minutowy trening dowolny.
10 minut po zakoñczeniu treningu rozpocznie siê procedura startowa.
Jeœli wszystkie treningi s¹ organizowane na mokrej nawierzchni to po-
wy¿sze zasady zostan¹ zastosowane w dodatkowym treningu suchym.
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14.10. Przerwanie i wznowienie wyœcigu

14.10.1. Przerwanie wyœcigu

14.10.1.1. W przypadku, kiedy kierownik zawodów zadecyduje
o przerwaniu wyœcigu z powodu z³ych warunków atmosferycznych lub
z innych przyczyn, poleci wywieszenie czerwonych flag na wszystkich
punktach obserwacyjnych i na starcie oraz zapalenie czerwonego œwiat³a.
Wszyscy zawodnicy musz¹ natychmiast zwolniæ. Jury zadecyduje, czy za-
wodnicy bêd¹ musieli zjechaæ do depo czy zatrzymaæ siê na polach star-
towych. Wynik wyœcigu bêdzie skalkulowany wg poprzedniego okr¹¿enia.
Wyniki powy¿sze zostan¹ liczone na mecie ostatniego okr¹¿enia, pod-
czas którego jechali wszyscy zawodnicy, przed pokazaniem czerwonej
flagi.

14.10.1.2. Je¿eli rezultaty przerwanego wyœcigu wska¿¹, ¿e prowa-
dz¹cy wyœcig oraz zawodnicy znajduj¹cy siê na tym samym okr¹¿eniu,
przejechali mniej ni¿ trzy okr¹¿enia, wyœcig zostanie anulowany i bêdzie
przeprowadzony od nowa. Je¿eli wyœcig nie bêdzie móg³ byæ wznowiony,
to wyniki wyœcigu nie bêd¹ brane pod uwagê do ogólnej klasyfikacji roz-
grywek.

14.10.1.3. Je¿eli zostan¹ ukoñczone trzy lub wiêcej okr¹¿eñ przez
prowadz¹cego wyœcig oraz innych zawodników, bêd¹cych na tym samym
okr¹¿eniu co lider, ale mniej ni¿ 2/3 przewidywanego dystansu (zaokr¹-
glonego do pe³nej liczby okr¹¿eñ), to wyœcig bêdzie wznowiony, a wyni-
ki z wyœcigu przerwanego oraz wznowionego zostan¹ policzone ³¹cznie
(wynik dodania czasów i okr¹¿eñ w obu wyœcigach), jako wynik koñco-
wy wyœcigu. Jeœli wyœcig nie bêdzie móg³ byæ wznowiony, to wyniki
z przerwanego wyœcigu bêd¹ brane pod uwagê w klasyfikacji generalnej,
a zawodnicy otrzymaj¹ po³owê nale¿nych im punktów.

14.10.1.4. Jeœli rezultaty przerwanego wyœcigu wskazuj¹, ¿e ukoñczo-
no 2/3 wyznaczonego dystansu (zaokr¹glonego do pe³nej liczby okr¹-
¿eñ), to uzna siê wyœcig jako zakoñczony i zawodnicy otrzymaj¹ punkty
w pe³nym wymiarze.

14.10.2. Wznowienie wyœcigu

14.10.2.1. Je¿eli wyœcig ma zostaæ wznowiony, musi nast¹piæ to
w mo¿liwie najkrótszym czasie, zak³adaj¹c, ¿e pozwol¹ na to warunki na
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torze. Po powrocie zawodników do depo lub na pola startowe, kierow-
nik zawodów wyznaczy czas ponownego startu – je¿eli pozwalaj¹ na to
warunki – nie póŸniej ni¿ 10 minut (jeœli zawodnicy s¹ na polach starto-
wych) lub 20 minut (jeœli zawodnicy zjechali do depo) od wywieszenia
czerwonej flagi.

14.10.2.2. Rezultaty przerwanego wyœcigu musz¹ byæ udostêpnione
zawodnikom przed wznowieniem wyœcigu.

14.10.2.3 Je¿eli zawodnicy s¹ w depo, to bêdzie przeprowadzona
pe³na procedura startowa zgodnie z pkt. 14.7.1.1. Je¿eli zawodnicy s¹ na
polach startowych, to procedura startowa rozpocznie siê od momentu
„5 minut do startu do okr¹¿enia rozgrzewaj¹cego”.

14.10.2.4. Uwarunkowania wznowionego wyœcigu bêd¹ nastêpuj¹ce:
A. Zawodnicy znajduj¹ siê w depo:

a) w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 14.10.1.2 (mniej ni¿
3 okr¹¿enia ukoñczone) :

– wszyscy zawodnicy mog¹ wystartowaæ
– motocykle mog¹ byæ naprawiane lub zmienione, tankowanie jest

dozwolone
– liczba okr¹¿eñ bêdzie identyczna jak dystans oryginalnego wyœcigu
– pozycje na polach startowych bêd¹ takie same jak w oryginalnym

wyœcigu. 
b) w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 14.10.1.3 (ukoñczone

3 lub wiêcej okr¹¿eñ) :
– tylko zawodnicy, którzy zostali sklasyfikowani w pierwszym wyœci-

gu bêd¹ dopuszczeni do ponownego startu.
– motocykle mog¹ byæ na naprawiane lub zmienione, tankowanie

jest dozwolone.
– liczba okr¹¿eñ wznowionego wyœcigu bêdzie równa liczbie okr¹¿eñ

wymaganej do ukoñczenia oryginalnego dystansu wyœcigu.
– pozycje na polach startowych bêd¹ odpowiada³y kolejnoœci na me-

cie przerwanego wyœcigu, na ostatnim pe³nym okr¹¿eniu
– koñcowe rezultaty wyœcigu bêd¹ oparte na wynikach ka¿dego za-

wodnika sklasyfikowanego w obu wyœcigach, zsumowanych razem.
Zawodnicy, którzy ukoñczyli identyczn¹ liczbê okr¹¿eñ bêd¹ klasy-
fikowani wed³ug po³¹czonych czasów obu wyœcigów.

B. Zawodnicy znajduj¹ siê na polach startowych:
a) w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 14.10.1.2 (mniej ni¿

3 okr¹¿enia ukoñczone):
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– wszyscy zawodnicy mog¹ wystartowaæ.
– motocykle mog¹ byæ zmienione, tankowanie nie jest dozwolone.
– liczba okr¹¿eñ bêdzie taka sama jak oryginalny dystans wyœcigu,

zredukowany o dwa lub trzy okr¹¿enia. Jury og³osi liczbê okr¹¿eñ.
– pozycje na polach startowych bêd¹ takie jak w pierwotnym wyœci-

gu.
b) w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 14.10.1.3 (ukoñczone

3 lub wiêcej okr¹¿eñ):
– tylko zawodnicy, którzy zostali sklasyfikowani w pierwszym wyœci-

gu bêd¹ dopuszczeni do ponownego startu.
– motocykle mog¹ byæ zmienione, tankowanie nie jest dozwolone.
– liczba okr¹¿eñ drugiego wyœcigu bêdzie równa liczbie okr¹¿eñ

wymaganej do ukoñczenia oryginalnego dystansu wyœcigu, zredu-
kowan¹ o dwa lub trzy okr¹¿enia. Jury og³osi liczbê okr¹¿eñ.

– pozycje na polach startowych bêd¹ odpowiada³y kolejnoœci na me-
cie przerwanego wyœcigu, na ostatnim pe³nym okr¹¿eniu

– koñcowe rezultaty wyœcigu bêd¹ oparte na wynikach ka¿dego za-
wodnika sklasyfikowanego w obu wyœcigach, zsumowanych razem.
Zawodnicy, którzy ukoñczyli identyczn¹ liczbê okr¹¿eñ bêd¹ klasy-
fikowani wed³ug po³¹czonych czasów obu wyœcigów.

14.11. Dopuszczalne metody napêdu 

W czasie wyœcigu motocykl mo¿e poruszaæ siê wy³¹cznie na skutek mo-
cy silnika, si³y miêœni zawodnika lub si³y naturalnej. Kar¹ za z³amanie
tego przepisu mo¿e byæ wykluczenie.

14.12. Zachowanie zawodnika na trasie

Zawodnikowi zabrania siê w czasie jazdy, pod kar¹ wykluczenia z zawo-
dów, przyjmowaæ pozycjê niebezpieczn¹, zagra¿aj¹c¹ bezpieczeñstwu je-
go lub innych zawodników.
W czasie zawodów zawodnik nie powinien zachowywaæ siê w sposób za-
gra¿aj¹cy bezpieczeñstwu, a w szczególnoœci:

• zabronione jest jechanie lub prowadzenie motocykla po trasie
w kierunku przeciwnym do kierunku wyœcigu

• zawodnicy wyprzedzaj¹cy lub wyprzedzani nie mog¹ zaje¿d¿aæ
drogi innym zawodnikom

• je¿eli zawodnik z jakiegokolwiek powodu wyjdzie poza wyznaczo-
n¹ trasê, musi na ni¹ powróciæ w tym samym miejscu, w którym j¹
opuœci³ lub w miejscu wskazanym przez sêdziego wira¿owego
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• zawodnik, który wycofuje siê z wyœcigu musi zjechaæ motocyklem
do depo lub parku maszyn w kierunku zgodnym z kierunkiem
wyœcigu lub te¿ odstawiæ motocykl tak, aby nie stanowi³ on niebez-
pieczeñstwa dla innych zawodników. Zabrania siê pozostawienia
motocykla na zakrêtach lub w ich pobli¿u. Je¿eli zawodnik potrze-
buje pierwszej pomocy, mo¿e poruszaæ siê pieszo po trasie
w kierunku przeciwnym do kierunku jazdy, z zachowaniem szcze-
gólnej ostro¿noœci

• zabronione jest wiezienie na motocyklu drugiej osoby
• naprawy na trasie mog¹ byæ przeprowadzane tylko przy pomocy

narzêdzi wiezionych ze sob¹, poza lini¹ ograniczaj¹c¹ trasê.
Kar¹ za z³amanie tych przepisów mo¿e byæ wykluczenie.

14.13. Obs³uga podczas treningu i wyœcigu

W czasie wyœcigu i treningu zawodnik mo¿e otrzymaæ pomoc, uzupe³-
niaæ paliwo, smary, czêœci zamienne tylko w depo. Zawodnik mo¿e mieæ
trzech mechaników, lecz ¿aden z nich nie mo¿e przekraczaæ linii ograni-
czaj¹cej depo. Podczas tankowania paliwa silnik motocykla musi byæ wy-
³¹czony.
Kar¹ za z³amanie tych przepisów jest wykluczenie.

14.14. Klasyfikacja

14.14.1. Wyœcig ze startem jednoczesnym i z wyrównaniem

W wyœcigu ze startem jednoczesnym lub z wyrównaniem zwyciêzc¹ jest
ten zawodnik, który pierwszy przejedzie liniê mety (liniê pomiaru czasu),
po przebyciu ustalonej regulaminem uzupe³niaj¹cym liczby okr¹¿eñ.
Z chwil¹ ukoñczenia biegu przez zwyciêzcê danej klasy, nastêpni zawo-
dnicy bêd¹ „wymachani” na linii mety bez wzglêdu na liczbê przejecha-
nych okr¹¿eñ. Sklasyfikowani mog¹ byæ tylko ci zawodnicy, którzy prze-
jechali liniê mety za zwyciêzc¹. Zawodnicy z jednakow¹ liczb¹ okr¹¿eñ
bêd¹ klasyfikowani w zale¿noœci od kolejnoœci przejechania linii mety.
Pozosta³e zasady klasyfikacji w wyœcigu bêd¹ podane w corocznym ko-
munikacie GKSM.

14.14.2. Wyœcig ze startem rozstawnym

W wyœcigu ze startem rozstawnym zwyciêzc¹ jest ten zawodnik, który
pokona w najkrótszym czasie dystans ustalony w regulaminie uzupe³nia-
j¹cym zawodów.
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14.14.3. Przejechanie linii mety

Przez przejechanie linii mety nale¿y rozumieæ jej przekroczenie osi¹
przedniego ko³a motocykla, gdy zawodnik dotyka motocykla.
W zawodach zawodnikiem jest kierowca wraz z motocyklem.
Kierowca nie mo¿e koñczyæ wyœcigu bez motocykla, jednak nie musi na
nim siedzieæ. Obowi¹zuje go kompletny strój zawodnika.

14.14.4. Zasady klasyfikacji w rozgrywkach musz¹ byæ podane
w corocznym komunikacie GKSM.

14.15. Parki maszyn

14.15.1. Zamkniêty park maszyn

Motocykle zawodników, którzy zajêli trzy pierwsze miejsca w wyœcigu,
bezpoœrednio po jego zakoñczeniu musz¹ byæ odprowadzone do
zamkniêtego parku maszyn. Wejœcie do parku zamkniêtego dozwolone
jest wy³¹cznie komisji technicznej, sêdziemu (jury) i kierownikowi zawo-
dów. Zawodnik lub mechanik mo¿e wejœæ do parku zamkniêtego
wy³¹cznie w celu wprowadzenia lub wyprowadzenia motocykla.
Motocykl musi przebywaæ w parku zamkniêtym 30 min.
O wczeœniejszym wydaniu motocykla musi zadecydowaæ wy³¹cznie
sêdzia zawodów (jury).
Miejsce, w którym znajduje siê park zamkniêty musi byæ okreœlone w re-
gulaminie uzupe³niaj¹cym zawodów.

14.15.2. Park maszyn

Organizator zawodów musi zorganizowaæ park maszyn, w którym pozo-
staj¹ motocykle, zawodnicy i ich ekipy podczas zawodów. Do parku
maszyn maj¹ wstêp tylko zawodnicy i osoby im towarzysz¹ce, mechanicy,
sêdzia zawodów (jury), osoby funkcyjne organizatora, prasa i TV. Wszy-
stkie osoby powinny posiadaæ specjalne przepustki lub identyfikatory.

14.15.3. Depo

Depo jest to wydzielone miejsce przy strefie startu przeznaczone na wy-
konywanie napraw, regulacji i tankowania motocykli w czasie trwania
wyœcigu i musi byæ zorganizowane zgodnie z warunkami homologacji to-
ru. Do depo maj¹ wstêp wy³¹cznie osoby funkcyjne organizatora, me-
chanicy, prasa i TV. Wszystkie osoby musz¹ posiadaæ specjalne przepu-
stki lub identyfikatory.
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14.16. Udzia³ zawodników zagranicznych

Zawody grupy II i III s¹ zawodami otwartymi dla zawodników zagra-
nicznych. Ich start musi byæ zgodny z wymogami regulaminów uzupe³-
niaj¹cych zawodów i Komunikatami GKSM.

14.17. Dystans wyœcigu

Dystans wyœcigów w poszczególnych klasach musi byæ podany w corocz-
nym komunikacie GKSM.

14.18. Punktacja 

We wszystkich rodzajach zawodów II i III grupy, obowi¹zuje poni¿sza
punktacja za miejsca, zajête w poszczególnych wyœcigach/rundach ca³e-
go sezonu:

14.19. Protesty

Ka¿dy protest musi byæ zg³oszony na piœmie i poparty obowi¹zuj¹c¹ kau-
cj¹, zwrotn¹ w przypadku uznania protestu. Protesty nie mog¹ byæ zg³a-
szane póŸniej ni¿: 

• 30 minut po og³oszeniu prowizorycznych wyników, je¿eli protest
dotyczy tych wyników,

• 20 minut po zakoñczeniu wyœcigu - w sprawach motocykli, paliwa,
zachowania siê zawodników itp.

Protesty powinny byæ sk³adane na rêce kierownika zawodów. Protest
mo¿e zg³osiæ wy³¹cznie kierownik ekipy lub zawodnik. Protest z³o¿ony
przez inne osoby nie bêdzie rozpatrywany.
Wysokoœæ kaucji musi byæ podana w corocznym komunikacie GKSM.

14.20. Supermoto

14.20.1. Definicja Supermoto

Zawody odbywaj¹ce siê na torze, czêœciowo drogowym (asfaltowym)
i czêœciowo naturalnym lub sztucznym terenowym, z naturalnymi prze-
szkodami. 
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14.20.2. Wyœcigi motocyklowe i quadów

Zawody Supermoto s¹ otwarte dla motocykli i quadów.

14.20.3. Klasy

Zawody Supermoto s¹ otwarte dla jednej lub dwóch klas motocykli so-
lo i quadów o pojemnoœci maksymalnie 1000cc.
Inne akceptowane klasy podawane bêd¹ w Regulaminie Uzupe³niaj¹-
cym.

14.20.4. Specyfikacja toru

Tor Supermoto powinien sk³adaæ siê w oko³o 70% z drogi asfaltowej
i 30% z naturalnego materia³u (piasku, ziemi ³upkowej, wymieszanych
z cementem w stosunku 3 albo 4%).
Tor powinien byæ nie krótszy ni¿ 1 km i nie d³u¿szy ni¿ 3 km.
Jego szerokoœæ w najwê¿szym punkcie powinna byæ nie mniejsza ni¿
8 metrów (w³aœciwa szerokoœæ jazdy). Wolna pionowa przestrzeñ miêdzy
torem, a jak¹kolwiek przeszkod¹ ponad ziemi¹ powinna wynosiæ mini-
mum 3 metry. 
Tor powinien byæ tak skonstruowany, aby ograniczyæ œredni¹ prêdkoœæ
do maksimum 80 km/h.
Specjalna uwaga musi byæ poœwiêcona pochyleniom œcian do skoków.
Wielokrotne skoki s¹ zabronione. Odleg³oœæ miêdzy skokami powinna
wynosiæ minimum 30 metrów (od szczytu jednego skoku do szczytu na-
stêpnego). Za wielokrotne skoki uznaje siê tylko takie, w których drugi
i/lub trzeci skok znajduje siê w strefie l¹dowania pierwszego lub drugie-
go skoku itd. Skoki na asfaltowej czêœci toru s¹ zabronione. 

14.20.5. Bezpieczeñstwo

Start, meta, park maszyn oraz wszystkie miejsca otaczaj¹ce tor gdzie do-
puszcza siê publicznoœæ, musz¹ byæ os³oniête p³otem. Barierka na wi-
downi powinna byæ mocna i wystarczaj¹co wysoka, aby kontrolowaæ pu-
blicznoœæ. 
Po ka¿dej stronie toru musi byæ strefa bezpieczeñstwa o szerokoœci co
najmniej 1 metra, aby chroniæ publicznoœæ i zawodników. Strefa ta musi
byæ okreœlona od strony publicznoœci przez p³ot lub naturalne przeszko-
dy, a od strony toru przez wyznaczniki trasy.
Wyznaczniki strefy bezpieczeñstwa toru musz¹ mieæ co najmniej
500 mm wysokoœci i byæ po³¹czone taœm¹. Musz¹ byæ wykonane z drew-
na (³atwego do z³amania) lub giêtkiego materia³u.
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Bale ze s³omy lub z innego materia³u amortyzuj¹cego uderzenie musz¹
byæ ustawione przy przeszkodach sta³ych (drzewa, g³azy, s³upy, œciany itp.)
Trasa musi byæ wolna od du¿ych kamieni. 

4.20.6. Strefa startu

Linia startu/mety musi byæ oznakowana widoczn¹ lini¹ kontroln¹. Tor
w miejscu startu musi mieæ nawierzchniê utwardzon¹.
Pola startowe musz¹ mieæ szerokoœæ min. 1 metra dla motocykli i 2 met-
rów dla Quadów.
W strefie startu musi byæ wyznaczone miejsce dla chronometra¿u.

14.20.7. Wstêpna weryfikacja

Przed startem do oficjalnego treningu, musi byæ przeprowadzona wery-
fikacja spraw administracyjnych, licencji, badañ lekarskich, odbiorów
technicznych motocykli, odbiorów kasków, sprzêtu i ubioru ochronnego.
Odbiór motocykli musi odbywaæ siê w miejscu zawodów.
W ka¿dym czasie zawodów zawodnicy musz¹, na ¿¹danie organizatora,
przedstawiæ siebie, swój motocykl i sprzêt do technicznej weryfikacji.

14.20.8. Procedura startowa

Pozycje na polach startowych ustanawiane bêd¹ wed³ug czasów z trenin-
gów.
Maksymalna liczba startuj¹cych:

Treningi Wyœcigi
Motocykle 30 30
Quady 20 20
Strat masowy bêdzie odbywa³ siê przy w³¹czonych silnikach. Zalecane
jest sygnalizowanie startu przy pomocy tablicy „15 sekund” i trójkoloro-
wego œwiat³a.

14.20.9. Falstart

Wszystkie falstarty powinny byæ wskazywane przez machanie czerwon¹ fla-
g¹. Zawodnicy bêd¹ musieli wróciæ do strefy czekania, a wznowienie star-
tu odbêdzie siê tak szybko jak to mo¿liwe. Ka¿dy zawodnik, który pope³ni
falstart bêdzie ukarany dodaniem 20 sekund do czasu jazdy w wyœcigu.

14.20.10. Zatrzymanie wyœcigu

Kierownik zawodów ma prawo ze wzglêdów bezpieczeñstwa lub z in-
nych przyczyn si³y wy¿szej, do przerwania treningu lub wyœcigu i anulo-
wania czêœci lub ca³ego wyœcigu.
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Jeœli wyœcig jest zatrzymany w czasie pierwszej czêœci czasu/dystansu wy-
œcigu, to wyœcig bêdzie powtórzony. Zawodnicy wróc¹ do parku maszyn,
a ponowny start odbêdzie siê 30 minut po zatrzymanie wyœcigu/biegu.
Zamiana motocykli jest dozwolona. Ostateczny wybór musi byæ dokona-
ny 10 minut przed ponownym startem.
Zawodnicy rezerwowi mog¹ braæ udzia³ w ponownym starcie, jeœli jeden
lub wiêcej pierwotnie startuj¹cych zawodników nie mo¿e wzi¹æ w nim
udzia³u lub zostali zdyskwalifikowani. 
Organizator mo¿e nie dopuœciæ do ponownego startu jednego lub wiêcej
zawodników, jeœli zostali uznani winnymi zatrzymania wyœcigu/biegu.
Jeœli wyœcig/bieg zosta³ zatrzymany po przekroczeniu po³owy czasu/dy-
stansu, wyœcig/bieg bêdzie uznany za zakoñczony. Koñcowa kolejnoœæ
bêdzie oparta na miejscach zawodników z okr¹¿enia przed pokazania
czerwonej flagi. Ka¿dy zawodnik uznany jako odpowiedzialny za prze-
rwanie wyœcigu, bêdzie sklasyfikowany za zawodnikami, którzy ukoñczy-
li równa lub wiêksz¹ liczbê okr¹¿eñ.
Z wyj¹tkiem przypadku falstartu, wyœcig/bieg mo¿e byæ ponowiony jedy-
nie raz. Je¿eli jest konieczne zatrzymanie wyœcigu wiêcej ni¿ jeden raz,
bêdzie on og³oszony jako nieodbyty i uniewa¿niony.

14.20.11. Pomoc z zewn¹trz/Skracanie trasy

Jakakolwiek obca pomoc na trasie jest zabroniona w czasie treningów
czasowych i wyœcigu/biegu, chyba, ¿e jest to pomoc od osoby funkcyjnej,
wyznaczonej przez organizatora, ponosz¹cej odpowiedzialnoœæ
w kwestii bezpieczeñstwa. Kar¹ za naruszenie tej zasady bêdzie dyskwa-
lifikacja.
Na boku trasy musi byæ wyznaczona strefa, zarezerwowana do napraw
w czasie treningów i wyœcigów/biegów. W tej œciœle okreœlonej strefie
jedynymi dopuszczonymi osobami s¹: mechanicy, którzy mog¹ przepro-
wadzaæ naprawy motocykli. 
Ka¿de tankowanie musi odbywaæ siê przy wy³¹czonym silniku.
Zawodnicy wje¿d¿aj¹cy do strefy napraw musza siê zatrzymaæ przed
powrotem na trasê. Naruszenie tej zasady bêdzie za sob¹ poci¹ga³o dys-
kwalifikacje z wyœcigu/biegu.
Komunikacja radiowa z zawodnikami jest zabroniona.
Skracanie trasy jest zabronione. Kar¹ za nieprzestrzeganie powy¿szego
zakazu bêdzie dyskwalifikacja z odpowiedniego treningu albo wyœ-
cigu/biegu. Jeœli to konieczne dalsze kary mog¹ byæ na³o¿one decyzja
Jury.
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14.20.12. Niebezpieczne motocykle

Organizator mo¿e wykluczyæ w ka¿dej chwili trwania zawodów moto-
cykl, którego konstrukcja lub stan uznany zosta³ za mo¿liwe Ÿród³o za-
gro¿enia bezpieczeñstwa.

14.20.13. Oficjalne sygna³y

Oficjalne sygna³y powinny byæ przekazywane za pomoc¹ flag o wymia-
rach oko³o 750 x 600 mm.

14.20.14. Wyniki

Wyœcig/bieg jest oficjalnie skoñczony w momencie ukoñczenia okr¹¿e-
nia, na którym flaga szachownica zosta³a pokazana zwyciêzcy.
Zwyciêzc¹ wyœcigu/biegu jest zawodnik, który pierwszy przekroczy liniê
mety. Zawodnicy nadal siê œcigaj¹cy bêd¹ zatrzymani po przekroczeniu
linii mety.
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Sygna³ Znaczenie

¯ó³ta flaga, trzymana nieruchomo Niebezpieczeñstwo, jedŸ uwa¿nie.

Flaga szachownica bia³o-czarna Koniec treningu/wyœcigu/biegu

Czerwona flaga Wszyscy zawodnicy musz¹ siê zatrzymaæ

(Wszystkie falstarty musz¹ byæ wskazywane poprzez machanie czerwon¹ flag¹)

Czarna flaga i tablica z numerem Zawodnik musi siê zatrzymaæ.
zawodnika

¯ó³ta flaga, pokazywana przez  Bliskie niebezpieczeñstwo, przygotuj siê 
machanie do zatrzymania, zakaz wyprzedzania

Niebieska flaga, pokazywana przez Bêdziesz wyprzedzany.
machanie.

(Flaga ta mo¿e byæ u¿ywana wy³¹cznie przez dodatkowego sêdziego, wyspecjalizowane-
go tylko w tej fladze)

Zielona flaga Trasa wolna do startu wyœcigu/biegu

(Zielona flaga mo¿e byæ u¿ywana wy³¹cznie przez dodatkowego sêdziego w czasie pro-
cedury startowej)



Czas, w którym motocykl przekracza liniê kontroln¹ powinien byæ zare-
jestrowany w momencie, kiedy g³ówna czêœæ motocykla/quada przekra-
cza liniê.
W momencie przekraczania linii kontrolnej, zawodnik musi zawsze byæ
w kontakcie z motocyklem.
Zawodnik nie zostanie sklasyfikowany, jeœli nie przekroczy³ linii mety
w przeci¹gu 5 minut od przyjazdu zwyciêzcy lub nie ukoñczy³ 3/4 ca³ko-
witej liczby okr¹¿eñ skoñczonych przez zwyciêzcê. 
Jeœli ¾ ca³kowitej liczby okr¹¿eñ nie jest liczb¹ pe³n¹, rezultaty bêd¹ za-
okr¹glone w dó³ do pe³nej liczby.
Je¿eli w zawodach odbywa siê parê biegów, zwyciêzc¹ zawodów jest za-
wodnik, który uzyska³ najwiêcej punktów, bez wzglêdu na liczbê wyœci-
gów/biegów, które ukoñczy³. 
W przypadku remisów, liczba lepszych miejsc bêdzie brana pod uwagê.
Jeœli remis nadal istnieje, punkty naliczone w ostatnim wyœcigu/biegu bê-
d¹ decydowa³y o kolejnoœci miejsc w ostatecznych wynikach. Jeœli remis
nadal istnieje, punkty naliczone w przedostatnim wyœcigu/biegu bêd¹
decydowa³y o ostatecznej kolejnoœci(itd.).
W ka¿dym wyœcigu/biegu, punkty bêd¹ naliczane zawodnikom jak nastê-
puje:

14.21. Postanowienia ogólne

14.21.1. Zawodnik podpisuj¹cy zg³oszenie zobowi¹zuje siê stoso-
waæ do przepisów regulaminu sportu motocyklowego PZM wraz z jego
za³¹cznikami i póŸniejszymi zmianami oraz regulaminu uzupe³niaj¹ce-
go zawodów, jak równie¿ do wszystkich dodatkowych zarz¹dzeñ kierow-
nictwa zawodów.

14.21.2. Zawody musz¹ byæ ubezpieczone zgodnie z unormowania-
mi prawnymi obowi¹zuj¹cymi w Polsce, a w szczególnoœci od odpowie-
dzialnoœci cywilnej OC organizatora i NW osób funkcyjnych. 

14.21.3. Iloœæ rozgrywanych corocznie rund MP, Pucharów PZM,
podzia³ na klasy i zasady  rozgrywek ustala GKSM. Zasady obowi¹zuj¹-
ce na rok nastêpny musz¹ byæ podane do wiadomoœci do koñca miesi¹-
ca grudnia ka¿dego roku.
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Miejsce
punkty

1
25

2
22

3
20

4
18

5
16

6
15

7
14

8
13

9
12

10
11

11
10

12
9

13
8

14
7

15
6

16
5

17
4

18
3

19
2

20
1



14.22. Pola startowe
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Pole position z lewej strony, pierwszy zakrêt w prawo
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Pole position z prawej strony, pierwszy zakrêt w lewo






